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RESUMO

Este trabalho aborda o uso de metodologias ativas no ensino dos anos iniciais do
Ensino Fundamental em contextos escolares que apresentam limitagdes de recursos
didaticos. O objetivo da pesquisa é refletir sobre as dificuldades enfrentadas pelos
professores diante da escassez de materiais pedagogicos e apresentar possibilidades
de praticas educativas que contribuam para tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais dindmicos e significativos. A pesquisa adota uma abordagem
qualitativa do tipo pesquisa-acao, realizada em uma unidade escolar no municipio de
Buritirana-MA. Ao longo do estudo, sao discutidos os desafios presentes na realidade
de muitas escolas, bem como estratégias pedagodgicas que podem ser desenvolvidas
mesmo CoOm Poucos recursos, como aprendizagem baseada em problemas, sala de
aula invertida, jogos e atividades investigativas. Os resultados apontam que, mesmo
diante de limitagbes materiais, € possivel desenvolver praticas pedagdgicas
inovadoras por meio da criatividade docente e da participacdo ativa dos alunos,
favorecendo a construcdo de uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.
Dessa forma, o estudo contribui para a reflexdo sobre o papel do professor na
adaptagao de metodologias de ensino que valorizem a autonomia, a participagéo e o
protagonismo dos estudantes no processo educativo.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Pesquisa-Ac¢&o. Recursos Didaticos.



ABSTRACT

This work addresses the use of active methodologies in teaching the early years of
elementar school in school contexts that have limitations in teaching resources. The
objective of the research is to reflect on the difficulties faced by teachers in the face of
the scarcity of teaching materials and to present possibilities for educational practices
that contribute to making the teaching and learning process more dynamic and
meaningful. The research adopts a qualitative approach of the action-research type,
carried out in a school unit in the municipality of Buritirana-MA. Throughout the study,
the challenges present in the reality of many schools are discussed, as well as
pedagogical strategies that can be developed even with few resources, such as
problem-based learning, flipped classroom, games and investigative activities. The
results indicate that, even in the face of material limitations, it is possible to develop
innovative pedagogical practices through teacher creativity and the active participation
of students, favoring the construction of more meaningful and contextualized learning.
Thus, the study contributes to reflection on the role of the teacher in adapting teaching
methodologies that value the autonomy, participation, and protagonism of students in
the educational process.

Keywords: Active Methodologies. Action Research. Teaching Resources.
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1 INTRODUGAO

A realidade de muitas escolas publicas brasileiras, especialmente nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, € marcada pela escassez de recursos didaticos, o
que impde desafios significativos ao trabalho docente e aos processos de ensino e de
aprendizagem.

Nesse contexto, torna-se necessario repensar as praticas pedagogicas,
buscando alternativas que favorecam a participagdo ativa dos estudantes na
apropriacao dos conhecimentos, mesmo diante de limitagbes de recursos materiais.
As metodologias ativas emergem, assim, como estratégias pedagogicas potentes,
pois valorizam o protagonismo do aluno, a mediagao do professor e o uso criativo dos
recursos disponiveis, possibilitando praticas educativas mais significativas e
contextualizadas (Alves; Teo, 2020). Essas proposi¢des, quando colocadas no
horizonte da pratica profissional, requerem, por sua vez, um perfil de docéncia nao
mais centrada no professor, mas no aluno como ser ativo, autbnomo.

Entende-se como Metodologia Ativa o conjunto de técnicas de ensino focado
na pratica diaria onde o estudante participa de todo o processo, desde a identificacao
do problema até a proposta de solugdo. Na adogdo desse tipo de metodologia
valorizam-se as “[...] experiéncias reais ou simuladas, visando as condigbes de
solucionar, com sucesso, desafios advindos das atividades essenciais da pratica
social, em diferentes contextos” (Berbel, 2011, p. 28). Nesse processo, o discente tem
a possibilidade de trazer para discussdes o seu contexto e isso possibilita o
desenvolvimento de sua autonomia.

Embora as Metodologias Ativas tenham adquirido maior destaque no inicio
deste século e sejam anunciadas como a grande inovagédo pedagogica, elas ja vém
sendo discutidas a quase dois séculos (Lasakoswitsck, 2022). Desde a segunda
metade do século XIX varios pensadores das areas da pedagogia tém se esforgado
para construirem propostas tedricas no sentido de colocarem os alunos como
protagonistas de seus préprios processos de aprendizagem com o intuito de fomentar
0 pensamento criativo e a apropriacdo do conhecimento da forma mais autdnoma
possivel.

Nesse campo, destacam-se os trabalhos de pedagogos e fildsofos como
Célestin Freinet (1896-1966), John Dewey (1859-1952) e da médica e pedagoga
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Maria Montessori (1870-1952) e muitos outros. No entanto, os trabalhos de maiores
destaques no ambito das Metodologias Ativas sao os do epistemologo suigo Jean
Piaget (1896-1980), do psicélogo russo Lev Semionovitch Vigotski 1896-1934) e do
educador/filésofo brasileiro Paulo Freire (1921-1997).

Mas é importante esclarecer que esses pensadores e educadores, acima
mencionados, embora defendendo o protagonismo dos alunos, divergem frontalmente
no tocante a concepg¢ado de mundo e de educagdo. Enquanto Piaget € um legitimo
representante do pensamento liberal em educagéo (Saviani, 2023), Vigotski tem, na
dialética marxista, sua base filosdfica, o que resulta em diferengas de concepgdes de
homem e de sociedade. A obra de Paulo Freire, por sua vez, se coloca como critico-
dialética, com forte influéncia do materialismo histoérico, da teologia da libertagdo e do
humanismo radical.

Nesse sentido, Freire (1967, 1996, 2018) vé as falas dos sujeitos como
manifestagdes vivas de conteudo histérico, cultural e ideoldgico da concreticidade
humana. Posicionamento esse que nao cabe em concepg¢des pautadas pela
meritocracia individual, pela passividade do aluno. O que indica uma concepg¢ao de
ser humano como sujeito concreto cuja feitura se tece na relagdo homem-mundo
(Mizukami, 1986). Trata-se, portanto, de um sujeito ativo cuja atividade cognitiva
traduz-se em instrumento de apropriacao, compreensao e interagdo com a realidade.

Por fim, Vigotski considera que toda aprendizagem é ativa quando assumida
em forma de atividade principal*. Ou seja, quando o movimento de apropriagéo-
objetivagao-subjetivacdo se realiza de modo que os sujeitos da atividade, alunos e
professores, ao agirem sobre a realidade, se modificam, se transformam
reciprocamente, o objeto e os sujeitos da atividade (Almada, 2011; Alves; Teo, 2020).

O que esses pensadores tém em comum, segundo Macedo (2023), é apenas
a valorizagao da cogni¢cao nos processos pelos quais o ser humano aprende de forma
ativa. Nesse sentido, pondera-se que as Metodologias Ativas, precisamente pelo
espaco que vém assumindo nos processos de ensino e de aprendizagem, conseguem
suprir, em grande parte, a falta de recursos didaticos em escolas de ensino

fundamental.

1 Segundo o psicologo russo Alexei Leontiev (1903-1997), a atividade principal é o tipo de atividade que
determina as mudangas mais importantes na psique e os tragos da personalidade da crianga em cada
estagio de desenvolvimento. Ela ndo € apenas uma ocupagdo, mas o contexto onde a crianga se
apropria da cultura e desenvolve novas fungdes psiquicas. Como exemplo disso, temos o jogo na pré-
escola.
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Assim, compreendendo a aprendizagem ativa como resultado da atividade
intelectual de um ser humano situado historicamente, optamos por realizar esta
pesquisa a partir da categoria de atividade defendida pela Teoria Historico-Cultural.
Nossa preocupacao é trazer elementos que auxiliem a problematizar, a refletir
criticamente acerca do que pode ser considerado ativo numa metodologia ativa e que
implicagdes decorrem disso para a organizagao pedagdgica dos processos de ensinar
e de aprender, aqui compreendidos como atividade humana, como praxis.

Nosso envolvimento com o tema surgiu a partir das experiéncias vivenciadas
durante os estagios supervisionados, quando foi possivel acompanhar de perto a
realidade das salas de aula nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Nesse contexto,
constatamos que a auséncia/caréncia de recursos pedagogicos interfere diretamente
no processo de ensino-aprendizagem, impactando negativamente o desempenho e o
interesse dos alunos. A auséncia de materiais didaticos e recursos ludicos adequados
tornou-se um fator recorrente, dificultando o desenvolvimento de praticas pedagogicas
mais significativas.

Desde os primeiros contatos com a pratica docente, ficou evidente que aulas
pautadas exclusivamente em métodos tradicionais e expositivos tendem a se tornar
repetitivas e pouco atrativas. Essa dindmica contribui para a desmotivacdo dos
estudantes, que passam a demonstrar menor envolvimento nas atividades propostas.
Conforme Bacich e Moran (2018), praticas pedagodgicas centradas apenas na
transmissdo de conteudos ja ndo atendem as demandas educacionais
contemporaneas, sobretudo quando nao contam com materiais de apoio adequados.

Em contrapartida, nas situagdes em que foram utilizados jogos, brincadeiras e
estratégias diversificadas, percebeu-se uma mudanca significativa no comportamento
dos alunos. As atividades ludicas favoreceram maior participacdo, interesse e
interacao, tornando o aprendizado mais prazeroso e efetivo. Nesse sentido, Castellar
e Machado (2016) destaca que o uso de metodologias ativas e de sequéncias
didaticas bem planejadas contribui para tornar o aluno protagonista do processo de
aprendizagem, mesmo em contextos com limitagdes de recursos.

As observacgbes realizadas durante o estagio também evidenciaram que a falta
de recursos pedagdgicos pode gerar um ciclo de desmotivagdo. Alunos pouco

engajados tendem a apresentar baixo rendimento, o que, por sua vez, pode levar os
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professores a frustragdo e a adogao de praticas menos inovadoras. Diante desse
cenario, as metodologias ativas surgem como alternativas viaveis para ressignificar a
pratica docente e promover maior envolvimento discente.

Dessa forma, a importancia de uma proposta voltada para as metodologias
ativas nos anos iniciais do Ensino Fundamental reside em sua capacidade de superar
a escassez de recursos didaticos e revitalizar o ambiente escolar. Estratégias como a
aprendizagem baseada em projetos, o trabalho colaborativo e o uso do ludico
possibilitam o desenvolvimento de habilidades essenciais, como autonomia,
pensamento critico e cooperagado. Essas metodologias favorecem a aprendizagem
significativa ao incentivar a participacao ativa dos alunos, configurando-se como uma
alternativa pedagogica eficaz e acessivel para contextos educacionais com limitagdes
estruturais.

Diante da realidade das escolas publicas, marcada pela caréncia de recursos
didaticos e pela predominéancia de praticas pedagodgicas tradicionais, observa-se a
dificuldade de promover uma aprendizagem que seja, ao mesmo tempo, significativa,
critica e autbnoma nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Esse cenario limita o
protagonismo dos estudantes e compromete a articulagdo entre teoria e pratica no
processo educativo.

As metodologias ativas apresentam-se como alternativas pedagdgicas capazes
de favorecer a participacéo discente, a construgao colaborativa do conhecimento e o
desenvolvimento de competéncias essenciais a formacao integral do aluno (Moran,
2018). No entanto, ainda se faz necessario compreender de que maneira essas
metodologias podem ser implementadas de forma efetiva em contextos escolares com
escassez de recursos materiais, sem comprometer a qualidade do ensino.

Diante disso, o problema de pesquisa que orienta este estudo é: como
promover uma aprendizagem significativa, critica e autbnoma por meio da utilizagao
de metodologias ativas nos anos iniciais do Ensino Fundamental, favorecendo o
protagonismo dos estudantes, a construgdo colaborativa do conhecimento e a
integracdo entre teoria e pratica, mesmo em contextos de limitagcdo de recursos
didaticos?

Nao elaboramos hipotese para este nosso estudo, mas sim, as seguintes
questdes norteadoras: como estimular o protagonismo discente nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, incentivando a autonomia, a responsabilidade e a tomada de

decisdo no processo de aprendizagem? De que maneira promover a aprendizagem
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colaborativa, estimulando o trabalho em equipe, a escuta ativa e o respeito a
diversidade de ideias no ambiente escolar? Como incorporar o uso de tecnologias
educacionais de forma pedagogica, ampliando as possibilidades de interagao,
pesquisa e construcdo do conhecimento, mesmo em contextos de escassez de
recursos didaticos? Como elaborar e apresentar uma proposta pedagdgica
fundamentada no uso de metodologias ativas, voltada para os anos iniciais do Ensino
Fundamental, que contribua para a aprendizagem significativa e para o
desenvolvimento integral dos estudantes?

Este problema de pesquisa nos levou ao objetivo geral de apresentar uma
proposta com a finalidade de promover uma aprendizagem significativa, critica e
autébnoma por meio da utilizagdo de metodologias ativas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, favorecendo o protagonismo dos estudantes, a construgao colaborativa
do conhecimento e a integragdo entre teoria e pratica, mesmo em contextos de
limitacao de recursos didaticos.

Enquanto que as questdes norteadoras nos levaram aos seguintes objetivos
especificos: estimular o protagonismo discente, incentivando a autonomia, a
responsabilidade e a tomada de decisdo no processo de aprendizagem; incentivar a
aprendizagem colaborativa, estimulando o trabalho em equipe, a escuta ativa e o
respeito a diversidade de ideias; incorporar o uso de tecnologias educacionais,
ampliando as possibilidades de interagdo, pesquisa e construcdo do conhecimento;
apresentar uma proposta pedagogica através do uso de metodologias ativas voltadas
para os anos iniciais do ensino fundamental.

Metodologicamente o presente estudo adotou uma abordagem qualitativa, uma
vez que buscou compreender e intervir em uma realidade educacional concreta,
analisando praticas pedagogicas e suas possibilidades frente a escassez de recursos
didaticos nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Segundo Lidke e André (1986)
nessa abordagem a investigacdo privilegia os significados, as experiéncias e as
interpretacdes construidas pelos sujeitos envolvidos no processo educativo.

Do ponto de vista dos procedimentos metodoldgicos, o estudo caracteriza-se
como uma pesquisa-agao, por articular investigacdao e intervengao pedagdgica
(Thiollent, 2025). Essa opgao metodoldgica justificou-se pelo fato de as pesquisadoras
assumirem uma postura ativa diante do problema investigado, buscando nao apenas

compreendé-lo, mas também propor e experimentar estratégias pedagdgicas
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alternativas, fundamentadas nas metodologias ativas, com vistas a melhoria da pratica
docente em contextos de limitada disponibilidade de recursos didaticos.

A pesquisa-agdo desenvolveu-se conforme as etapas interdependentes
descritas a seguir:

a) Diagnodstico da realidade escolar, com foco na identificagdo das condigcdes
materiais disponiveis e das dificuldades enfrentadas no desenvolvimento das aulas.
Esta etapa se deu durante o Estagio Supervisionado em Anos Iniciais do Ensino
Fundamental durante o semestre letivo 2025.2.

Nesta etapa realizamos uma observacgao, do tipo participante. Esse tipo de
observacéao faz parte da pesquisa qualitativa onde o pesquisador/observador participa
ativamente nas atividades de recolha de dados, sendo requerida a capacidade de o
mesmo se adaptar a situagao (Ludke; Andre, 1986). O observador como participante
€ um papel em que a identidade do pesquisador e os objetivos do estudo sao
revelados ao grupo pesquisado desde o inicio. “Nessa posi¢cao, o pesquisador pode
ter acesso a uma gama variada de informacgdes, até mesmo confidenciais, pedindo
cooperagao ao grupo. Contudo, tera em geral que aceitar o controle do grupo sobre o
que sera ou nao tornado publico pela pesquisa” (Ludke; André, 1986, p. 29).

Ap6s o diagnostico decidimos elaborar uma posposta de intervengéo
pedagdgica com base nas metodologias ativas por entendermos que estas
metodologias amenizam a falta de recursos pedagoégicos ao focar no protagonismo
do aluno e no uso criativo de materiais simples, tornando o aprendizado significativo
mesmo sem tecnologia. Elas transferem o foco da infraestrutura para a agao-reflexao-
acao, estimulando colaboragao e autonomia através de debates, estudos de caso e
projetos (Schmitt; Barin; Santos, 2018). A etapa seguinte foi o planejamento das
intervencgdes.

b) planejamento das intervengbes pedagdgicas, com a elaboracdo de
atividades baseadas em metodologias ativas, adequadas a faixa etaria dos estudantes
e ao contexto de escassez de recursos. Esta etapa se deu no periodo de agosto a
setembro de 2025.

¢) implementagédo das atividades em sala de aula, priorizando estratégias que
valorizem a participagdo dos alunos, o trabalho colaborativo, a resolugdo de
problemas e o uso criativo de materiais simples ou alternativos. Esta etapa foi

desenvolvida de outubro a dezembro de 2025.



17

d) observacgéo e registro das praticas, por meio de diario de campo, anotacdes
reflexivas e registros das aulas. Esta etapa foi desenvolvida de outubro a dezembro
de 2025.

e) analise e reflexdo sobre os resultados, considerando o envolvimento dos
alunos, as possibilidades pedagogicas das metodologias ativas e os limites
encontrados no contexto investigado. Os resultados foram apresentados aos
professores e a dire¢do da escola onde realizamos o estagio supervisionado em
Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental. N&do houve oportunidade de
apresentarmos a proposta para a Secretaria Municipal de Educacdo e suas
Coordenadoria de Ensino.

N&o definimos sujeitos da pesquisa em fungéo de termos adotado a observagao
participante como principal forma de coleta de dados (LuUdke; André, 1986). Os dados
foram registrados em um diario de campo e constituiu-se matéria prima da presente
proposta.

A analise dos dados coletados pela observagao participante foi um processo
qualitativo, interpretativo e continuo, que ocorreu na maioria das vezes
simultaneamente a coleta/observacdo. Nesse processo, buscamos transformar as
experiéncias vivenciadas e os registros de campo em uma compreensao do contexto
social, dos rituais, dos significados e comportamentos do grupo estudado. Por fim, a
pesquisa respeitou os principios éticos que orientam estudos na area da educacao,
garantindo o anonimato dos participantes e o uso dos dados exclusivamente para fins

académicos.
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2 METODOLOGIAS ATIVAS E O PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Este capitulo tem como objetivo apresentar e discutir os fundamentos teoricos
e praticos que sustentam o uso das metodologias ativas no contexto educacional
contemporaneo.

Inicialmente, sdo abordados os conceitos, principios e fundamentos que
caracterizam essas abordagens, destacando sua centralidade no protagonismo
discente, na aprendizagem significativa e na constru¢do colaborativa do
conhecimento. Em seguida, analisa-se como essas metodologias reconfiguram as
praticas pedagodgicas, exigindo novas formas de organizagdo do ensino e da
aprendizagem.

Por fim, o capitulo problematiza o papel do professor e do estudante nesse
processo, evidenciando a transicdo de um modelo tradicional, centrado na
transmissao de conteudos, para uma perspectiva em que o professor atua como

mediador e o estudante como sujeito ativo na constru¢ao de saberes.

21 Concepcoes de ensino e aprendizagem nos anos iniciais

O processo de ensino-aprendizagem nos anos iniciais do Ensino
Fundamental tem papel fundamental na formagao intelectual, social e emocional dos
estudantes. Nessa etapa da educacado basica, as experiéncias pedagdgicas
contribuem significativamente para o desenvolvimento das habilidades cognitivas, da
autonomia e da construcdo de conhecimentos que servirdo de base para toda a
trajetoria escolar. Nesse contexto, compreender as concepgdes de ensino e
aprendizagem torna-se essencial para orientar praticas pedagodgicas que favoregam
o desenvolvimento integral dos alunos.

Historicamente, diferentes tendéncias pedagdgicas buscaram explicar como
ocorre o processo de aprendizagem. Durante muito tempo predominou tendéncia
tradicional de ensino, na qual o professor era considerado o principal detentor do
conhecimento e o aluno assumia uma postura passiva, limitada a escuta e a
memorizagao dos conteudos transmitidos em sala de aula (Mizukami, 1986). Nesse
modelo, segundo Libaneo (2013), o processo educativo estava centrado na exposigao

verbal do professor e na reprodugcao do conhecimento pelos estudantes.
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Entretanto, ao longo do século XX, diversos autores passaram a questionar
essa perspectiva tradicional, defendendo outras abordagens onde os alunos
pudessem ter uma participacdo mais ativa. Entre os principais autores que
contribuiram para essa mudanca destacam-se Jean Piaget (1896-1990), Lev
Semenovich Vigotski (1896-1934) e Paulo Freire (1921-1997), cujas ideias
influenciaram profundamente as concepgdes contemporaneas de ensino.

Segundo Piaget (1976), o conhecimento € construido ativamente pelo sujeito
por meio da interacdo com o meio, sendo resultado de processos de assimilagao e
acomodacao que ocorrem ao longo do desenvolvimento cognitivo. Para o autor, o
aluno nao € um sujeito passivo no processo educativo, mas sim um participante ativo
que constroi seu proprio conhecimento a partir das experiéncias vivenciadas.

Vigotski (2007), por sua vez, enfatiza o papel das interagdes sociais no
desenvolvimento da aprendizagem. De acordo com a Teoria Histérico-Cultural, o
conhecimento € construido coletivamente por meio da mediagao social e cultural.
Nesse sentido, o professor assume a fungcdo de mediador do processo educativo,
criando condicdes para que os alunos avancem em seu desenvolvimento por meio da
interacéo com colegas e com o0 ambiente escolar.

Ja Paulo Freire (1996) critica a chamada educacéao bancaria, caracterizada pela
simples transmissao de conteudos, e propde uma educagao dialdgica, baseada no
didlogo, na problematizagéo da realidade e na participacao ativa dos estudantes. Para
o autor, o processo educativo deve estimular a reflexdo critica e a autonomia dos
sujeitos, permitindo que os estudantes compreendam e transformem a realidade em
que vivem.

Embora com posicionamentos bem distintos, o que estes autores tém em
comum € a ideia de que aprender é apenas receber os conteudos. Para eles, o sujeito
deve participar ativamente do processo como um todo.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, essas concepg¢bdes tornam-se
especialmente relevantes, pois € nesse periodo que os alunos desenvolvem
habilidades fundamentais relacionadas a leitura, escrita, raciocinio légico e interagao
social. Nesse sentido, praticas pedagogicas que valorizem a participacao ativa dos
estudantes, o dialogo e a construgao coletiva do conhecimento contribuem para tornar
o processo de aprendizagem mais significativo.

Além disso, a utilizagdo de estratégias pedagogicas diversificadas, como

atividades ludicas, jogos educativos, projetos e atividades colaborativas, favorece o
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desenvolvimento da criatividade, da autonomia e do pensamento critico. Conforme
destacam Bacich e Moran (2018), metodologias que estimulam a participacao ativa
dos alunos contribuem para tornar o processo educativo mais dinamico, participativo
e significativo.

Dessa forma, compreender as concepgdes de ensino e aprendizagem que
orientam as praticas pedagdgicas nos anos iniciais é fundamental para promover uma
educacéao que valorize o protagonismo discente e favoreg¢a o desenvolvimento integral

dos estudantes.

2.2 Metodologias ativas: conceitos, principios e fundamentos

As metodologias ativas tém se consolidado como importantes estratégias
pedagogicas no contexto educacional contemporaneo, especialmente diante da
necessidade de promover praticas de ensino mais dinamicas, participativas e
significativas (Alves; Teo, 2020). Essas metodologias se caracterizam por colocar o
estudante no centro do processo de aprendizagem, incentivando sua participagao
ativa na construgcdo do conhecimento.

De acordo com Berbel (2011), as metodologias ativas baseiam-se em
experiéncias reais ou simuladas que estimulam os estudantes a refletirem sobre
problemas e desafios presentes em diferentes contextos da pratica social. Nesse
processo, o aluno deixa de ser apenas receptor de informacgdes e passa a atuar como
protagonista de sua propria aprendizagem.

Para Moran (2018), as metodologias ativas constituem um conjunto de
estratégias pedagdgicas que buscam integrar teoria e pratica, promovendo a
participacdo ativa dos estudantes na construcdo do conhecimento. Essas
metodologias valorizam o desenvolvimento de competéncias como autonomia,
colaboracao, pensamento critico e capacidade de resolu¢ao de problemas.

Entre as principais estratégias associadas as metodologias ativas destacam-se
a aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem baseada em problemas, o
ensino hibrido, as metodologias colaborativas e o uso de jogos e atividades ludicas.
Essas estratégias favorecem a interacdo entre os estudantes e estimulam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais.

Bacich e Moran (2018) ressaltam que as metodologias ativas ndo se limitam ao

uso de tecnologias digitais, mas envolvem uma mudanc¢a na forma de organizar o
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processo educativo, priorizando a participacdo dos estudantes, o dialogo e a
construcao coletiva do conhecimento, além disso, as metodologias ativas dialogam
com fundamentos tedricos presentes em diferentes correntes pedagodgicas. Piaget
(1976) contribui ao enfatizar a importédncia da acdo do sujeito na construgdo do
conhecimento. Vigotski (2007) destaca o papel da interagdo social e da mediagéao
pedagogica no desenvolvimento da aprendizagem. Ja Freire (1996) defende uma
educacédo problematizadora, baseada no didlogo e na participagdo ativa dos
estudantes.

Nesse sentido, as metodologias ativas representam uma possibilidade de
superar modelos tradicionais de ensino, centrados exclusivamente na transmissao de
conteudos, contribuindo para a construcdo de praticas pedagogicas mais
participativas e contextualizadas, a implementagédo dessas metodologias, no entanto,
exige dos professores uma postura de constante reflexdo, aprendizagem e a
colaboracdo entre professores se torna um elemento fundamental, a troca de
experiéncias, o compartilhamento de praticas pedagogicas e o trabalho coletivo
contribuem para o fortalecimento das metodologias ativas, ampliando o repertorio
docente e favorecendo a construgao de estratégias mais eficazes e contextualizadas,
essa dimensao colaborativa fortalece o0 ambiente escolar e contribui para a superagao
dos desafios cotidianos, especialmente em realidades marcadas por limitagdes
estruturais.

Outro aspecto relevante refere-se a integragdo das tecnologias digitais no
desenvolvimento das metodologias ativas, ainda que ndo sejam indispensaveis,
quando disponiveis, essas ferramentas podem potencializar a interagcdo, a
comunicagao e a produc¢ao de conhecimento pelos estudantes, plataformas digitais,
aplicativos educativos e recursos multimidia favorecem a criagdo de ambientes de
aprendizagem mais interativos e atrativos. No entanto, € importante destacar que,
mesmo em contextos com acesso restrito a tecnologia, é possivel desenvolver
praticas ativas por meio de estratégias acessiveis, como jogos pedagogicos,
atividades investigativas e trabalhos em grupo.

No que se refere a avaliacdo da aprendizagem, as metodologias ativas
propdem uma mudanca significativa em relacdo aos modelos tradicionais. A avaliagao
deixa de ser apenas classificatéria e passa a assumir um carater continuo, formativo
e processual, focando no desenvolvimento das competéncias e habilidades dos

estudantes ao longo de todo o percurso educativo. Nesse contexto, o foco desloca-se
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do resultado final para o processo de aprendizagem, valorizando o progresso dos
alunos, suas estratégias e sua participagao nas atividades propostas.

Além disso, os estudantes passam a ser envolvidos no processo avaliativo,
sendo incentivados a refletir sobre sua prépria aprendizagem por meio de praticas
como autoavaliagao e coavaliagcédo, esse movimento contribui para o desenvolvimento
da autonomia, da responsabilidade e da autorregulagdo, competéncias essenciais
para a formagao de sujeitos criticos, participativos e capazes de aprender de forma
continua. Em contextos escolares marcados pela escassez de recursos didaticos,
como ocorre em muitas escolas publicas brasileiras, essas metodologias podem se
tornar alternativas pedagogicas viaveis, uma vez que valorizam a criatividade do
professor e o uso de materiais simples ou alternativos para promover experiéncias

significativas de aprendizagem.

2.3 O Papel do professor e do estudante nas metodologias ativas

A implementacdao das metodologias ativas implica uma transformacéao
significativa nos papéis tradicionalmente atribuidos ao professor e ao estudante no
processo educativo. Diferentemente do modelo tradicional de ensino, em que o
professor ocupa a posicdo central como transmissor do conhecimento, nas
metodologias ativas o docente assume a fungao de mediador, orientador e facilitador
da aprendizagem. Segundo Moran (2018), o professor deixa de ser o unico
responsavel pela transmissdo do conhecimento e passa a atuar como um mediador
que organiza situagdes de aprendizagem capazes de estimular a participagao ativa
dos estudantes. Nesse contexto, cabe ao docente planejar atividades que incentivem
a investigacao, a reflexao e a resolugao de problemas, criando um ambiente favoravel
ao desenvolvimento da autonomia dos alunos.

Para Bacich e Moran (2018), o papel do professor nas metodologias ativas
consiste em orientar o processo de aprendizagem, oferecendo suporte pedagdgico
para que os estudantes possam construir conhecimentos de forma colaborativa. Essa
mediag¢ao envolve acompanhar o desenvolvimento das atividades, estimular o dialogo
entre os alunos e propor desafios que favorecam o avango do processo de
aprendizagem. Por outro lado, o estudante assume uma postura ativa e participativa

no processo educativo. Em vez de apenas receber informagdes, ele passa a
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investigar, questionar, discutir e construir conhecimentos em interagdo com colegas e
professores e o material didatico. Nesse sentido, o aluno torna-se protagonista do
processo de aprendizagem, desenvolvendo habilidades como autonomia,
responsabilidade e pensamento critico.

De acordo com Freire (1996), a participagao ativa dos estudantes no processo
educativo contribui para o desenvolvimento da consciéncia critica e para a formagéao
de sujeitos capazes de compreender e transformar a realidade em que vivem. Essa
perspectiva reforga a importancia de praticas pedagdgicas que valorizem o dialogo, a
colaboracédo e a problematizacdo da realidade social. Nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, essa mudanca de postura torna-se ainda mais relevante, pois contribui
para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais fundamentais
para a formacgao dos estudantes. Atividades como jogos, projetos, debates e trabalhos
em grupo favorecem a cooperacéao, a criatividade e a capacidade de resolucao de
problemas, tornando o processo de aprendizagem mais significativo.

Além disso, a implementacdo das metodologias ativas também se configura
como um importante espaco de reflexdo sobre a pratica docente, ao assumir uma
postura mediadora, o professor € constantemente desafiado a repensar suas
estratégias de ensino, avaliando criticamente suas praticas e buscando aprimora-las
de forma continua. Nesse sentido, a troca de experiéncias entre os docentes e o
trabalho colaborativo tornam-se elementos essenciais, possibilitando a construgao
coletiva de praticas mais eficazes e contextualizadas, pois a partilha de saberes,
estratégias e recursos pedagogicos fortalece o trabalho docente e contribui para a
superacao dos desafios presentes no cotidiano escolar.

Outro aspecto relevante refere-se a integragdo das tecnologias digitais no
contexto das metodologias ativas, ainda que nem todas as realidades escolares
disponham de amplo acesso a esses recursos, o uso de ferramentas digitais, quando
possivel, pode potencializar a colaboracdo, a comunicagcdo e a producdo de
conhecimento pelos estudantes. Plataformas online, aplicativos educativos e recursos
multimidia contribuem para a criagdo de ambientes de aprendizagem mais interativos
e dindmicos, favorecendo a participacéo e o engajamento dos alunos, ampliando as
possibilidades pedagogicas. Além disso, 0 uso critico dessas tecnologias contribui
para a formagao de sujeitos mais autbnomos e preparados para as demandas da

sociedade contemporanea.
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No que diz respeito a avaliacdo da aprendizagem, as metodologias ativas
propdem uma mudanca significativa em relagdo aos modelos tradicionais e passam a
assumir um carater continuo, formativo e processual, focando no desenvolvimento das
competéncias e habilidades dos estudantes ao longo de todo o percurso educativo,
nesse contexto, o foco sai do resultado final e se volta para o processo de
aprendizagem, valorizando o progresso dos alunos, suas estratégias e sua
participacdo nas atividades propostas. Dessa forma, a implementacido das
metodologias ativas ndo se limita a uma mudanga de estratégias de ensino, mas
representa uma transformagao mais ampla na concepc¢ao de educagao.

Assim, ao promover a participagao ativa dos estudantes e estimular o trabalho
colaborativo, as metodologias ativas contribuem para a construgdo de um ambiente
educativo mais dindmico, participativo e significativo, capaz de favorecer o

desenvolvimento integral dos alunos.
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3 A REALIDADE DOS ANOS INICIAIS: LIMITAGOES DE RECURSOS
DIDATICOS

O presente capitulo tem como objetivo analisar a realidade dos anos iniciais do
ensino fundamental, com énfase nas limitagdes relacionadas aos recursos didaticos e
seus desdobramentos no processo de ensino-aprendizagem.

Inicialmente, apresentamos a caracterizagao do contexto escolar, buscando
situar o leitor quanto as condi¢des estruturais, organizacionais e pedagodgicas da
instituicdo investigada. Em seguida, discutimos a escassez de recursos didaticos e
seus impactos no ensino, evidenciando os desafios enfrentados pelos professores e
as implicagdes para a aprendizagem dos alunos.

Por fim, sdo abordadas as possibilidades pedagdgicas frente as limitagdes
materiais, destacando estratégias e praticas docentes que, mesmo em contextos
adversos, contribuem para a construgdo de um ensino significativo e comprometido

com a qualidade da educacao.

3.1 Caracterizacao do contexto escolar

A presente pesquisa foi realizada em uma escola da rede publica de ensino
localizada no municipio de Buritirana, no estado do Maranh&o. O municipio, foi
oficialmente criado pela Lei Estadual n.° 6.189 em 10 de novembro de 1994, apds seu
desmembramento de Joao Lisboa. Sua instalagao definitiva ocorreu em 1° de janeiro
de 1997, tendo como sede o antigo povoado que hoje da nome ao distrito-sede.

O municipio limita-se ao Norte com o municipio de Senador La Rocque; a Leste
com o municipio de Amarante do Maranh&o; a Oeste com o municipio de Senador La
Rocque e ao Sul com os municipios de Montes Altos e Davindpolis.

Os principais distritos sdo Caja, Caja Branca, Centro Novo, Centro do Zé Neo,
Olho D'Agua, Jenipapo, Saramandaia, Santa Luzia, Serrinha, Tanque e Varjdo dos
Crentes.

Historicamente, a formacdo da cidade esta ligada a valorizagdo de povos
desbravadores e ao intenso desenvolvimento rural. Atualmente, o municipio conta
com uma populacao de 12.918 habitantes, conforme os dados do Censo de 2022
(IBGE).
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Buritirana destaca-se pelo crescimento econbmico impulsionado pela
agropecuaria de pequeno porte, consolidando-se como um dos maiores produtores
de leite da regido. Além da forga da pecuaria, a economia local também se sustenta
nos pilares da agricultura familiar, do comércio e do funcionalismo publico.

O cenério da Educagdo Basica no municipio de Buritirana—MA evidencia
caracteristicas tipicas de redes educacionais de municipios de pequeno porte, com
predominéancia da oferta no Ensino Fundamental, enquanto que o Ensino Médio esta
sob responsabilidade da rede estadual.

Os dados indicam a existéncia de escolas distribuidas entre a zona urbana e
rural, o que sugere a presencga de turmas multisseriadas e desafios relacionados ao
acesso, permanéncia e qualidade da aprendizagem. Além disso, a Educacgao Infantil,
embora presente, ainda demanda ampliagdo, especialmente no atendimento em
creches. No que se refere aos indicadores de qualidade, como o IDEB, observa-se a
necessidade de avangos, sobretudo nos anos finais do Ensino Fundamental, refletindo
dificuldades que envolvem aspectos pedagogicos, estruturais e socioecondmicos.
Nesse contexto, torna-se fundamental o fortalecimento de politicas publicas
educacionais que priorizem a formagao docente, a melhoria das condi¢gbes de ensino
e a adogao de praticas pedagogicas inovadoras, capazes de responder as
especificidades locais.

A presente pesquisa foi realizada em uma instituicdo que conta com 162 alunos
matriculados, € uma instituicdo de ensino com infraestrutura simples, composta por
quatro salas de aula, uma secretaria, uma cantina e quatro banheiros, sendo dois
destinados ao uso infantil. Recentemente reformada, a escola conta com adequada
climatizagao e iluminagdo em todas as salas, criando um ambiente confortavel para
os professores e alunos matriculados, que estdo distribuidos em dois periodos:

matutino e vespertino.

Quadro 1: Perfil Estrutural e Recursos da Unidade Escolar

Categoria Detalhamento dos Dados

Localizacdo Buritirana- MA (zona urbana)

Infraestrutura Basica 4 salas de aula, secretaria, cantina e 4 banheiros.

Ambiente Salas equipadas com ar-condicionado em todas as unidades
Recursos Tecnoldgicos Escassez de projetores (datashow), computadores e televisores.
Materiais Pedagdgicos Caréncia de materiais de consumo didrio e recursos visuais.

Fonte: as autoras (2026).
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O quadro 2, a seguir, evidencia a organizagao da matricula escolar distribuida
entre os turnos matutino e vespertino, totalizando 162 alunos na instituicdo. No turno
matutino, observa-se a presenca de turmas do 2° e 3° anos do Ensino Fundamental,
com quantitativos distintos (9 e 17 alunos, respectivamente), indicando possivel
variagdo na demanda ou na organizagdo das turmas. Ja no turno vespertino,
concentra-se um maior numero de estudantes, especialmente na Educacao Infantil,
com destaque para a Pré-Escola | e Il (29 e 31 alunos) e a Creche (27 alunos), o que
sugere maior procura por essa etapa nesse periodo. Além disso, as turmas do Ensino
Fundamental (1°, 4° e 5° anos) apresentam quantitativos equilibrados, variando entre
14 e 18 alunos. De modo geral, o quadro revela uma distribuicdo heterogénea das
matriculas, com maior concentracdo na Educacéao Infantil e no turno vespertino, o que
pode refletir tanto aspectos organizacionais da escola quanto demandas especificas

da comunidade atendida.

Quadro 2 - Distribuicao de Alunos e Turmas por Periodo

Periodo Turma Quantidade de Alunos
2° Ano A 09 alunos
Matutino 3°Ano A 17 alunos
Pré-Escola | 29 alunos
Pré-Escola |l 31 alunos
4° Ano A 14 alunos
Vespertino 5°Ano A 18 alunos
1°Ano A 18 alunos
Creche 27 alunos
Total Geral 162 alunos

Fonte: as autoras (2026).

A escola conta com uma equipe de 25 funcionarios, dentre eles, 9 professores
conforme o quadro a seguir.

Quadro 3 — Professores e Funcionarios da escola

Ordem | Categoria Formacgéao Habilitagdo Regime de Trabalho
01 Professor Superior Pedagogia Contratado

02 Professor Superior Pedagogia Efetivo

03 Professor Superior Pedagogia Efetivo

04 Professor Superior Biologia Contratado

05 Professor Superior Pedagogia Contratado

06 Professor Superior Letras Efetivo

07 Professor Superior Pedagogia Contratado

08 Professor E.Médio Contratado

09 Professor E.Médio Contratado
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A comunidade escolar esta inserida em uma realidade interiorana, marcada por
condi¢des simples de vida. O municipio tem como principal fonte de emprego o setor
publico, especialmente a prefeitura, além de pequenos comércios locais € um numero
reduzido de empresas formais, nesse cenario, muitas familias possuem renda limitada
e, em diversos casos, dependem de auxilios governamentais como complemento para
sua subsisténcia. Trata-se, portanto, de uma comunidade composta majoritariamente
por trabalhadores de baixa renda, cujas condi¢gbes sociais impactam diretamente o
cotidiano escolar e as possibilidades de acesso a recursos educacionais.

Nesse contexto, os desafios enfrentados no cotidiano escolar ultrapassam os
indicadores oficiais, manifestando-se de forma concreta nas condigbes de ensino, na
limitacdo de recursos didaticos e na necessidade constante de adaptacao por parte
dos profissionais da educacdo. Durante o periodo de observagcdo na instituicdo,
constatou-se que a escola conta com uma estrutura basica para o atendimento dos
alunos dos anos iniciais, mas enfrenta limitagdes materiais severas no que tange as
ferramentas tecnoldgicas e recursos de ensino, a escassez de equipamentos como
projetores de multimidia (datashow), computadores e televisores. Essa escassez
limita o dinamismo das aulas e, somado a isso, ha uma falta de materiais de consumo
pedagdgico basico e diario, que raramente chegam as salas de aula na quantidade
necessaria.

Essa privacdo material acarreta prejuizos diretos a rotina das turmas
observadas. Como as criangas estdo em fase de alfabetizacdo e consolidacdo do
raciocinio logico, etapas que exigem o uso de materiais concretos e do ludico para a
fixacdo do aprendizado, a auséncia desses recursos forga as aulas a tomarem um
rumo excessivamente tedrico e tradicional. Na pratica escolar de Buritirana,
observamos que o0 excesso de copias e a falta de estimulos visuais geram episédios
frequentes de dispersao, desinteresse e dificuldade na compreensao de conceitos
mais abstratos pelos alunos.

A escola constitui um espacgo social fundamental para o desenvolvimento
humano e para a formacdo cidadad dos individuos. Nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, essa fungdo torna-se ainda mais relevante, uma vez que é nesse
periodo que os estudantes iniciam a consolidacdo de habilidades basicas
relacionadas a leitura, a escrita, ao raciocinio légico e a convivéncia social. Entretanto,
a realidade de muitas escolas publicas brasileiras € marcada por desafios estruturais

que influenciam diretamente o processo de ensino e aprendizagem.
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Entre esses desafios, destacam-se as limitagdes de infraestrutura, a escassez
de materiais pedagodgicos e a dificuldade de acesso a recursos didaticos
diversificados. Em muitas instituicbes de ensino, os professores precisam desenvolver
suas praticas pedagogicas com poucos materiais disponiveis, o que exige criatividade
e capacidade de adaptacéo para atender as necessidades educacionais dos alunos.

De acordo com Libaneo (2013), o contexto escolar exerce influéncia
significativa sobre o processo educativo, pois as condigbes materiais e
organizacionais da escola interferem diretamente nas possibilidades de ensino e
aprendizagem. Quando a instituicao dispde de recursos adequados, torna-se mais
facil desenvolver atividades diversificadas que favorecam a participagao ativa dos
estudantes. Por outro lado, quando ha caréncia de materiais e infraestrutura limitada,
o trabalho docente torna-se mais desafiador.

Nesse sentido, compreender a realidade escolar € um passo fundamental para
o desenvolvimento de propostas pedagdgicas que dialoguem com as condi¢des
concretas do ambiente educativo. Como destaca Saviani (2011), a educagao deve ser
pensada a partir das condi¢des histdricas e sociais em que se realiza, considerando
as limitagbes e as potencialidades presentes em cada contexto escolar.

Durante o periodo de estagio supervisionado realizado nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, foi possivel observar de perto a dindmica da sala de aula e as
condigdes materiais disponiveis para o desenvolvimento das atividades pedagdgicas.
Nesse contexto, verificou-se que a auséncia ou a quantidade limitada de recursos
didaticos representa um dos principais desafios enfrentados pelos professores no
cotidiano escolar.

Apesar dessas dificuldades, também foi possivel identificar esforcos por parte
dos docentes no sentido de desenvolver estratégias alternativas para promover a
aprendizagem dos alunos. Muitas vezes, os professores recorrem a utilizacdo de
materiais simples, jogos improvisados, atividades ludicas e estratégias colaborativas
como forma de tornar as aulas mais dindmicas e significativas.

Dessa forma, a caracterizacdo do contexto escolar permite compreender os
desafios enfrentados no cotidiano da pratica docente e evidencia a importancia de
desenvolver propostas pedagdgicas que considerem as condi¢des reais das escolas
publicas, buscando alternativas que contribuam para melhorar o processo de ensino-

aprendizagem.
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3.2 Aescassez de recursos didaticos e seus impactos no ensino

Ao observar o cotidiano da escola em Buritirana, confrontamos a expectativa
de um ambiente ideal para os anos iniciais do Ensino Fundamental, com a realidade
concreta do chao da escola, em tese, uma instituicao voltada para essa etapa do
desenvolvimento infantil deveria contar com uma infraestrutura rica e estimulante:
bibliotecas ou cantos de leitura atualizados, laboratérios de informatica funcionais,
brinquedotecas, materiais esportivos diversos, jogos pedagogicos industrializados,
além de acesso a internet e insumos de papelaria e impressdo abundantes para a
confecgao de atividades diarias.

No entanto, a realidade observada revela um cenario de contrastes e limitagdes
materiais, a escola conta apenas com 0s recursos mais basicos para o seu
funcionamento. Ou seja, salas de aula com carteiras e quadros brancos, o livro
didatico, e fora isso, impressdes xerocopiadas limitadas a quantidade de duas
atividades por dia, pois o acervo de materiais didaticos complementares € escasso.
Identificamos a falta de laboratorios de informatica, auséncia de uma biblioteca
estruturada e atualizada para a faixa etaria dos anos iniciais, escassez de projetores
ou televisores para aulas audiovisuais e falta de materiais de consumo diario (como
cartolinas, tintas e massinhas de modelar).

Essa privacdo material acarreta prejuizos diretos e visiveis a aprendizagem dos
alunos, sem recursos visuais € manipulativos variados, as aulas correm o risco de se
tornarem excessivamente tedricas, mecanicas e cansativas para criancas que estao
em fase de alfabetizacdo e necessitam de material concreto para aprender. A falta
desse material potencializa o desinteresse, a dispersdo e a dificuldade em
compreender conceitos matematicos ou de leitura mais abstratos. Frente a esse
cenario de escassez, a figura do professor assume um papel central de resisténcia e
inventividade.

Para sanar a falta de recursos, os docentes utilizam a criatividade como
principal ferramenta de trabalho. Observamos que muitos professores confeccionam
seus proprios jogos de alfabetizagdo e matematica a partir de materiais reciclaveis.
Além disso, frequentemente tiram dinheiro do préprio bolso para imprimir atividades
coloridas, comprar ou produzir recursos pedagogicos para uso em sala de aula. O
planejamento, por sua vez, é constantemente adaptado para aproveitar o que a escola

e a comunidade local oferecem no momento.
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Diante dessas dificuldades cotidianas, os professores ndao caminham sozinhos.
Eles contam, primordialmente, com o proprio corpo docente e com o suporte da equipe
de gestao escolar, como a diregéo e a coordenagao pedagdgica, que buscam otimizar
0s poucos recursos financeiros disponiveis para apoiar o trabalho em sala de aula.

A presengca de recursos didaticos adequados desempenha um papel
fundamental no processo educativo, pois contribui para tornar as aulas mais
dindmicas, interativas e significativas para os estudantes. Materiais pedagdgicos
diversificados possibilitam a exploracdo de diferentes formas de aprendizagem,
favorecendo a compreensao dos conteudos e estimulando a participacao ativa dos
alunos.

Entretanto, na escola pesquisada, assim como em muitas escolas publicas
brasileiras, a escassez de recursos didaticos constitui uma realidade recorrente,
afetando diretamente o desenvolvimento das praticas pedagdgicas. A auséncia de
materiais, como livros complementares, jogos educativos, recursos tecnologicos e
materiais manipulaveis, pode limitar as estratégias de ensino utilizadas pelos
professores, tornando o processo de aprendizagem mais restrito.

Segundo Kenski (2012), os recursos didaticos desempenham um papel
importante na mediagcdo do conhecimento, pois auxiliam na construgdo de
experiéncias educativas mais ricas e diversificadas. Quando esses recursos estao
ausentes ou sao insuficientes, o professor precisa recorrer a metodologias alternativas
para garantir que os alunos compreendam os conteudos trabalhados em sala de aula.

Além disso, a auséncia de materiais pedagodgicos pode contribuir para a
manutencao de praticas de ensino mais tradicionais, baseadas predominantemente
na exposicao verbal do professor e na realizacdo de atividades repetitivas. Esse tipo
de abordagem tende a reduzir o interesse e o envolvimento dos estudantes no
processo educativo, dificultando a construgdo de aprendizagens mais significativas.

De acordo com Moran (2018), praticas pedagdgicas centradas exclusivamente
na transmissdao de conteudos ndo respondem as demandas educacionais
contemporaneas, que exigem maior participagcao dos estudantes e o desenvolvimento
de competéncias relacionadas ao pensamento critico, a criatividade e a colaboragao.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, essa situagdo pode gerar impactos
ainda mais negativos, uma vez que os alunos dessa etapa da escolarizagao
necessitam de experiéncias pedagogicas diversificadas que estimulem a curiosidade,

a imaginacéo e a interagao social. Atividades que envolvem jogos, materiais concretos
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e recursos visuais favorecem o desenvolvimento cognitivo e contribuem para tornar o
processo de aprendizagem mais significativo.

Dessa forma, a escassez de recursos didaticos representa um grande desafio
para o trabalho docente, exigindo dos professores criatividade, planejamento e
capacidade de adaptagao para desenvolver praticas pedagogicas que atendam as

necessidades educacionais dos estudantes.

3.3 Possibilidades pedagdgicas frente as limitagoes materiais

Ao adentrarmos o espago da escola, tornou-se evidente que a escassez de
recursos estruturais e didaticos, mesmos os mais tradicionais, ndo se traduz em
paralisia educativa; pelo contrario, diante das limitagcbes materiais diagnosticadas, as
possibilidades pedagogicas da instituicdo encontram seu eixo na criatividade e na
capacidade adaptativa do corpo docente.

Nesse cenario, a pratica pedagdgica apoia-se fortemente na ressignificagao de
recursos e na valorizacdo do contexto local. Diante da auséncia de recursos
pedagdgicos, os professores buscam, no entorno da comunidade e na realidade dos
alunos, elementos para atribuir sentido as aulas. Isso se materializa, por exemplo, na
utilizacao de materiais pedagdégicos confeccionados pelos proprios docentes como
alternativas de baixo custo, tais como tampinhas e garrafas PET, papeldo, E.V.A.,
cartolina, latas, copos descartaveis e outros elementos disponiveis no cotidiano, que
deixam de ser descartes e passam a ser ferramentas ativas de ensino. Esses recursos
sao mobilizados como base para a construgdo de materiais manipulaveis e jogos
autorais, elaborados a partir das necessidades concretas da turma e dos objetivos de
aprendizagem.

Essa postura impulsiona o desenvolvimento e a produgao de jogos e materiais
manipulaveis autorais, ampliando as possibilidades pedagdgicas e permitindo ao
professor desenvolver estratégias mais flexiveis, contextualizadas e significativas.
Constatamos que esta pratica transforma as limitagdes em poténcia, ao reconhecer
que é possivel ensinar e aprender com qualidade mesmo em contextos de escassez,
desde que haja intencionalidade, sensibilidade e criatividade na mediagao
pedagogica.

Essa construgéo conjunta ndo apenas contorna a falta de recursos, que decorre

da falta de verbas, mas também promove o protagonismo estudantil, evidenciando
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que a limitagdo material, embora desafiadora, pode se tornar o ponto de partida para
uma pedagogia da inventividade e do pertencimento.

Apesar das dificuldades decorrentes da escassez de recursos didaticos, vimos
que é possivel desenvolver praticas pedagdgicas significativas por meio da
criatividade docente e da utilizagao de estratégias metodoldgicas alternativas. Nesse
contexto, entendemos que as metodologias ativas surgem como importantes
possibilidades para ressignificar o processo de ensino-aprendizagem, mesmo em
ambientes escolares com limitagdes estruturais.

As metodologias ativas valorizam a participagao dos estudantes na apropriagao
do conhecimento, incentivando a investigagdo, a colaboragdo e a resolugdo de
problemas. Essas estratégias pedagdgicas podem ser desenvolvidas com o uso de
materiais simples, atividades ludicas, projetos interdisciplinares e situa¢gdes-problema
que estimulem a reflexao e o pensamento critico.

De acordo com Bacich e Moran (2018), a implementacdo de metodologias
ativas ndo depende exclusivamente da presenca de tecnologias avangadas ou de
materiais sofisticados. Muitas vezes, atividades simples, como debates, trabalhos em
grupo, projetos colaborativos e jogos educativos, podem contribuir significativamente
para o desenvolvimento da aprendizagem.

Além disso, o uso de materiais alternativos e reciclaveis pode representar uma
estratégia importante para ampliar as possibilidades pedagdgicas em contextos de
escassez de recursos. Garrafas plasticas, caixas de papeldo, tampinhas, papéis
coloridos e outros materiais de facil acesso podem ser utilizados na construgao de
jogos educativos, maquetes e atividades praticas que favoregam a aprendizagem dos
estudantes.

Segundo Freire (1996), a pratica educativa deve partir da realidade concreta
dos sujeitos, valorizando seus conhecimentos prévios e promovendo o dialogo como
elemento central do processo educativo. Nesse sentido, mesmo em contextos com
limitagdes materiais, € possivel desenvolver praticas pedagdgicas significativas
quando o professor assume uma postura reflexiva e criativa diante dos desafios
presentes no cotidiano escolar.

Outro aspecto importante refere-se ao trabalho colaborativo entre professores
e estudantes, pois, quando os alunos participam ativamente da construcao das
atividades pedagdgicas, tornam-se mais envolvidos no processo de aprendizagem,

desenvolvendo senso de responsabilidade e autonomia.



34

Dessa forma, embora a escassez de recursos didaticos represente um desafio
para a pratica docente, ela também pode estimular o desenvolvimento de estratégias
pedagogicas inovadoras que valorizem a criatividade, a participagdo dos estudantes
€ 0 uso consciente dos recursos disponiveis.

Assim, compreender as limitagbes materiais presentes na realidade escolar néo
significa aceita-las passivamente, mas buscar alternativas pedagdgicas que
contribuam para promover uma educagdao mais significativa, participativa e
transformadora.

No entanto, é importante destacar que ndo estamos defendendo a falta de
investimento em recursos didaticos, estamos apenas mostrando que existem
alternativas que podem suprir a falta de recursos didaticos.

Sabemos que confecgdo de materiais pedagogicos alternativos, embora
represente uma estratégia potente diante da escassez de recursos, implica, para o
professor, uma ampliacao significativa de sua carga de trabalho. Isso ocorre porque,
além das atividades ja inerentes a docéncia - como planejamento, organiza¢ao das
aulas, avaliagdo e acompanhamento da aprendizagem -, o docente passa a dedicar
tempo extra a criagao, selecado, adaptacéo e producao desses recursos.

Esse processo exige pesquisa, criatividade e, muitas vezes, investimento
pessoal de tempo fora do horario de trabalho, configurando uma espécie de “dupla
jornada” pedagogica. Assim, ainda que essa pratica contribua para enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem, ela também evidencia a intensificagao do trabalho

docente em contextos marcados pela insuficiéncia de condi¢des materiais adequadas.
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4 A PROPOSTA DE INTERVENGAO PEDAGOGICA

O presente capitulo apresenta a proposta de intervencdo pedagogica
elaborada a partir das demandas identificadas no contexto investigado, com o objetivo
de contribuir para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, considerando que o cenario da escola € marcado pela
limitag&o de recursos didaticos.

Inicialmente, abordamos a aprendizagem baseada em problemas e projetos
como estratégia que favorece o protagonismo dos estudantes e a construcao
significativa do conhecimento.

Em seguida, discutimos a utilizacéo da sala de aula invertida e do ensino hibrido
adaptados a contextos com poucos recursos, evidenciando possibilidades viaveis de
inovacao pedagogica.

Por fim, destacamos 0s jogos, as brincadeiras e as atividades investigativas
como praticas que potencializam o engajamento, a criatividade e o desenvolvimento
integral dos alunos, mesmo diante de condigbes materiais adversas.

Lembrando que toadas as possibilidades aqui apresentadas ndo sao de nossa

autoria, cujos autores sdo mencionados em todas as sugestodes.

4.1 Aprendizagem baseada em problemas e projetos

A aprendizagem baseada em problemas (Problem Based Learning — PBL) e a
aprendizagem baseada em projetos configuram-se como importantes estratégias
pedagodgicas dentro do conjunto das metodologias ativas. Essas abordagens tém
como principio central a participagdo ativa dos estudantes na construgédo do
conhecimento por meio da investigacao, da resolu¢cao de problemas e da realizagao
de atividades que se relacionam com situagdes concretas da realidade.

De acordo com Moran (2018), a aprendizagem baseada em problemas propde
que o processo de ensino se organize a partir da apresentagdo de uma situagao-
problema que desperte a curiosidade e o interesse dos estudantes. A partir dessa
problematica, os alunos s&o incentivados a investigar, discutir hipoteses e buscar
solugbes, desenvolvendo habilidades como pensamento critico, autonomia e

capacidade de analise.
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Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, essa metodologia pode ser aplicada
por meio de atividades simples e contextualizadas, relacionadas ao cotidiano dos
alunos. Problemas envolvendo questdes do ambiente escolar, da comunidade ou da
vida diaria podem servir como ponto de partida para o desenvolvimento de atividades
investigativas que estimulem a participagao dos estudantes.

A aprendizagem baseada em projetos, por sua vez, caracteriza-se pela
realizacdo de atividades de investigagdo mais amplas e estruturadas, nas quais os
alunos desenvolvem um projeto ao longo de determinado periodo. Segundo Bacich e
Moran (2018), essa metodologia possibilita a integracdo de diferentes areas do
conhecimento, favorecendo uma aprendizagem mais significativa e contextualizada.

Mesmo em contextos com escassez de recursos didaticos, a aprendizagem
baseada em projetos pode ser desenvolvida utilizando materiais simples, como
cartolinas, papéis, desenhos, pesquisas realizadas em livros ou conversas com
familiares e membros da comunidade. O mais importante nessa abordagem é o
processo de investigagao e constru¢ao coletiva do conhecimento.

Além disso, o trabalho por projetos contribui para o desenvolvimento de
habilidades sociais importantes, como cooperagdo, comunicagao e trabalho em
equipe. Durante o desenvolvimento das atividades, os alunos sao incentivados a
compartilhar ideias, discutir solugdes e construir conhecimentos de forma
colaborativa.

Dessa forma, tanto a aprendizagem baseada em problemas quanto a
aprendizagem baseada em projetos representam estratégias pedagogicas que podem
ser implementadas com poucos recursos materiais, desde que haja planejamento e

intencionalidade pedagdgica por parte do professor.

4.2 Sala de aula invertida e ensino hibrido (com poucos recursos)

A sala de aula invertida e o ensino hibrido constituem estratégias pedagdgicas
que buscam reorganizar o processo de ensino-aprendizagem, combinando momentos
de estudo individual com atividades colaborativas realizadas em sala de aula. Essas
metodologias fazem parte do conjunto de abordagens associadas as metodologias
ativas e tém sido amplamente discutidas no contexto educacional contemporaneo.

Na proposta da sala de aula invertida, os conteudos introdutérios sao
estudados pelos alunos antes do momento da aula, por meio de diferentes recursos,

como textos, videos ou atividades de leitura orientada. Dessa forma, o tempo em sala
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de aula passa a ser utilizado para a realizagdo de atividades praticas, discussoes,
resolucao de problemas e aprofundamento dos conteudos.

Segundo Bergmann e Sams (2016), essa metodologia permite que o professor
dedique mais tempo ao acompanhamento das dificuldades dos estudantes,
oferecendo suporte individualizado e promovendo interacbées mais significativas
durante as aulas.

Embora muitas vezes associada ao uso de tecnologias digitais, a sala de aula
invertida também pode ser adaptada para contextos com poucos recursos
tecnologicos. Em escolas onde o0 acesso a internet ou a dispositivos digitais € limitado,
o professor pode propor atividades de leitura prévia em livros didaticos, pequenas
pesquisas em casa ou entrevistas com familiares sobre determinado tema.

O ensino hibrido, por sua vez, caracteriza-se pela combinacido de diferentes
formas de ensino, integrando momentos presenciais e atividades realizadas de forma
autbnoma pelos estudantes. De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015),
essa abordagem busca tornar o processo educativo mais flexivel e centrado no aluno,
permitindo diferentes ritmos e formas de aprendizagem.

Em contextos com restricdo de recursos, o ensino hibrido pode ser
desenvolvido por meio de atividades que alternem momentos de explicagdo do
professor com trabalhos em grupo, investigagdes orientadas, produgcao de cartazes,
leitura compartilhada e atividades praticas. Dessa forma, mesmo sem o uso intensivo
de tecnologias digitais, € possivel promover experiéncias de aprendizagem mais

participativas e diversificadas.

4.3 Jogos, brincadeiras e atividades investigativas nos anos iniciais

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o uso de jogos, brincadeiras e
atividades investigativas constitui uma estratégia pedagdgica extremamente relevante
para o desenvolvimento da aprendizagem. Essas atividades favorecem a participagao
ativa dos estudantes, estimulam a curiosidade e tornam o processo educativo mais
significativo e prazeroso.

O carater ludico das atividades pedagdgicas contribui para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional das criangas. Segundo Kishimoto (2011), o jogo possui
grande potencial educativo, pois permite que os alunos aprendam por meio da

experimentacao, da interacao e da resolucao de desafios.
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Nas praticas pedagogicas baseadas em metodologias ativas, os jogos podem
ser utilizados como instrumentos de aprendizagem que estimulam a participacéao, a
cooperagao e o pensamento critico. Jogos de perguntas e respostas, atividades de
associagao de ideias, desafios matematicos e jogos de memoria sdo exemplos de
estratégias que podem ser desenvolvidas com materiais simples e de baixo custo.

Além disso, as brincadeiras e atividades investigativas possibilitam explorar
diferentes conteudos curriculares de forma integrada. Atividades como observagao da
natureza, experimentos simples, construcdo de maquetes e resolugdo de desafios
praticos permitem que os estudantes desenvolvam habilidades de investigagao e
reflexdo sobre 0 mundo ao seu redor.

Segundo Vigotski (2007), o brincar desempenha papel fundamental no
desenvolvimento infantil, pois possibilita que a crianga explore diferentes formas de
pensamento e interagao social. Durante as atividades ludicas, os alunos desenvolvem
habilidades cognitivas importantes, como imaginacéao, criatividade e capacidade de
resolucao de problemas.

Em contextos escolares com escassez de recursos didaticos, o uso de jogos e
brincadeiras torna-se uma alternativa pedagogica acessivel e eficaz. Materiais
reciclaveis, como tampinhas, caixas, papéis coloridos e objetos do cotidiano, podem
ser utilizados para a criagao de jogos educativos que auxiliem no processo de
aprendizagem.

Dessa forma, a utilizagao de atividades ludicas e investigativas nos anos iniciais
contribui para a construgdo de um ambiente educativo mais participativo e
estimulante, favorecendo o desenvolvimento integral dos estudantes e fortalecendo o

protagonismo discente no processo de aprendizagem.
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5 CONCLUSAO

A analise desenvolvida neste estudo permitiu compreender que a escassez de
recursos didaticos, realidade recorrente em muitas escolas publicas dos anos iniciais
do Ensino Fundamental - como evidenciado no contexto investigado no municipio de
Buritirana-MA -, configura-se como um desafio significativo para o trabalho docente e
para a efetivacdo de processos de ensino e aprendizagem mais dinamicos e
significativos. No entanto, os dados constatados ao longo da pesquisa demonstram
que tais limitagdes nao inviabilizam a construgéo de praticas pedagogicas inovadoras,
desde que haja intencionalidade pedagdgica, reflexao critica e criatividade por parte
dos professores.

A luz da abordagem qualitativa e da pesquisa-acdo adotada, foi possivel ndo
apenas analisar a realidade escolar, mas também intervir nela, evidenciando que as
metodologias ativas constituem alternativas viaveis e ao alcance dos professores
para ressignificar o ensino em contextos de restricdo material. Estratégias como a
aprendizagem baseada em problemas e projetos, a sala de aula invertida adaptada e
0 uso de jogos, brincadeiras e atividades investigativas mostraram-se eficazes na
promog¢ao do engajamento discente, na valorizagao do protagonismo estudantil e na
construcao de aprendizagens mais contextualizadas.

Os resultados obtidos indicam que, quando os estudantes sdo colocados no
centro do processo educativo, assumindo uma postura ativa na construcdo do
conhecimento, ha um aumento significativo no interesse, na participacdo e na
compreensao dos conteudos trabalhados. Nesse sentido, as metodologias ativas
contribuem para o desenvolvimento de competéncias essenciais, como autonomia,
pensamento critico, colaboracdo e capacidade de resolugao de problemas, mesmo
em cenarios marcados por limitagdes estruturais.

Destaca-se, ainda, o papel fundamental do professor como mediador do
processo educativo, cuja atuagao vai além da transmisséo de conteudos, exigindo
planejamento, sensibilidade pedagdgica e capacidade de adaptagdo as condicdes
concretas da realidade escolar. Contudo, é necessario reconhecer que a adogao de
praticas inovadoras, especialmente com o uso de materiais alternativos, pode implicar
na intensificacdo do trabalho docente, evidenciando a necessidade de politicas
publicas que garantam melhores condigdes de trabalho e maior investimento em

recursos educacionais.
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Dessa forma, conclui-se que as metodologias ativas, quando compreendidas
em sua dimensdo critica e contextualizada, ndao apenas amenizam os efeitos da
escassez de recursos didaticos, mas também possibilitam a construgdo de uma
pratica pedagdgica mais significativa, participativa e transformadora. Assim, reafirma-
se a importancia de promover uma educagao comprometida com o desenvolvimento
integral dos estudantes, considerando suas realidades, potencialidades e
necessidades, e reconhecendo a escola como espaco de criacdo, resisténcia e

produgcao de conhecimento.
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