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"A educacdo é um processo social, é
desenvolvimento. Nao é preparacdo para
avida, é a propria vida"
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RESUMO

Este trabalho aborda a necessidade urgente de promover a educacdo tecnoldgica
em Agailandia, especialmente entre jovens e adultos considerados “analfabetos
digitais” no bairro do Piquid. O rapido desenvolvimento tecnoldgico apresenta
desafios significativos a inclusédo digital, afetando a participacdo destas pessoas na
sociedade atual. A pesquisa destaca ainda o projeto de extensdo “Alfabetizacéo
Tecnoldgica para Jovens e Adultos” realizado na Universidade Estadual da Regiéo
Tocantina do Maranh&o (UEMASUL) como uma iniciativa crucial no combate aos
ndo alfabetizados tecnoldgicos. Analisar a lacuna de conhecimento tecnolégico e
avaliar o impacto do projeto da UEMASUL na superacdo dessa deficiéncia entre
jovens e adultos da regido de Piquia, em Acailandia. O estudo incluiu um diagnéstico
do nao alfabetizado tecnoldgico no distrito de Piquia por meio de questionarios. A
estruturacdo do projeto de extensdo incluiu o desenvolvimento de estratégias
pedagodgicas e materiais didaticos.O trabalho enfatiza a importancia da educacao
tecnolégica como importante meio de inclusdo social e participagcdo ativa na
sociedade digital. O projeto de extensdo da UEMASUL apresenta-se como um
exemplo pratico e eficaz no combate aos ndo alfabetizados tecnoldgicos,

fornecendo conhecimentos valiosos para futuras iniciativas semelhantes.

Palavras-Chaves: Educacdo tecnologica; EJA; Piquia.
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ABSTRACT

This work addresses the urgent need to promote technological education in
Acailandia, especially among young people and adults considered “digital illiterate”;
in the Piquia neighborhood. Rapid technological development presents significant
challenges to digital inclusion, affecting the participation of these people in today's
society. The research also highlights the extension project “Technological Literacy for
Young People and Adults" carried out at the State University of Maranhdo Region
Tocantina (UEMASUL) as a crucial initiative in the fight against technological illiteracy.
The main objective is to study and propose strategies to overcome technological
illiteracy among young people and adults in the Piquia region in Acailandia. The
study included a diagnosis of technological illiteracy in the Piquia district using
guestionnaires. The structuring of the extension project included the development of
pedagogical strategies and teaching materials. The work emphasizes the importance
of technological education as an important means of social inclusion and active
participation in the digital society. The UEMASUL extension project presents itself as
a practical and effective example in combating technological illiteracy, providing

valuable knowledge for future similar initiatives.

Keywords: Technological education; EJA; Piquia.
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1 INTRODUCAO

A revolucao tecnoldgica das Ultimas décadas mudou ndo s6 a forma como
interagimos com o mundo, mas também a dindmica social e econémica. Contudo,
esta mudanca nédo aconteceu de maneira uniforme, deixando algumas comunidades
em situacdo de vulnerabilidade digital. O bairro Piquia, localizado no municipio de
Acailandia, Maranhao, reflete esse cenério, onde jovens e adultos lutam para
adquirir o conhecimento tecnoldgico necessario a fim de capacita-los para as
demandas contemporéneas, integrando-os de maneira eficaz na sociedade digital e
aproveitando as oportunidades proporcionadas pelo avanco tecnolégico.

Desse modo, Acailandia, conhecida pela sua relevancia na producéo
siderargica e na de minério, € uma cidade que experimenta dinamicas particulares, e
0 bairro Piquid desempenha um papel significativo nesse contexto. A proximidade
com intensa atividade industrial pode causar impactos ambientais, como a polui¢cdo
do ar e do solo, o que afeta diretamente a qualidade de vida dos moradores. Estes
desafios ambientais podem agravar os problemas sociais e econdmicos, criando
desigualdades complexas e necessidades especificas. Além disso, a infraestrutura
educacional e social da regido do Piquia desempenha um papel crucial na formacéo
e desenvolvimento das comunidades locais. A disponibilidade de recursos como
escolas, centros comunitarios e tecnologia influencia diretamente as oportunidades
de aprendizado e crescimento dos residentes.

No cenario atual caracterizado pelo rapido desenvolvimento tecnoldgico, a
capacidade de utilizar e compreender as tecnologias tornou-se parte integrante da
plena participacdo na sociedade. Mas esta realidade ndo estad distribuida
uniformemente e comunidades como o bairro Piquia, enfrentam frequentemente
niveis significativos de Néo alfabetizados tecnologico. Diante desse contexto, torna-
se essencial investigar estratégias passiveis de implementacdo para preencher essa
lacuna, promovendo assim a inclusédo e o desenvolvimento da educacéo tecnoldgica
na comunidade.

A justificativa para a escolha deste tema baseia-se no entendimento de que a
educacdo tecnologica ndo é apenas um meio de aquisicdo de conhecimentos sobre

0 uso de dispositivos e ferramentas digitais, mas também um meio de
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empoderamento, incluséo social e melhoria das condi¢gdes de vida. Em comunidades
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falta de conhecimentos tecnoldgicos pode agravar as desigualdades existentes.

Nesse sentido, a caréncia de educacdo tecnoldgica pode perpetuar a
desigualdade e restringir as oportunidades para a populacdo local. Investir em
programas de formacao adaptados as circunstancias locais pode superar obstaculos,
proporcionando as comunidades as ferramentas necessarias para competir em uma
sociedade cada vez mais tecnologica. Além disso, a inclusdo digital emerge como
um aspecto crucial. A auséncia de competéncias técnicas basicas pode excluirmos
os residentes de Piquia das oportunidades oferecidas pelo mundo digital.

Dadas as exigéncias atuais, é importante implementar programas e projetos
de extenséo voltados a alfabetizacdo tecnoldgica de jovens e adultos do municipio
de Acailandia. Estas iniciativas ndo sO colmatar as lacunas educativas, mas
também promovem e aumentam o conhecimento tecnologico de jovens e adultos.
Uma vez que, a alfabetizacéo tecnologica € uma ferramenta eficaz para a inclusao
digital, permitindo que jovens e adultos tenham acesso ao trabalho, a educacéo e
participem da sociedade da informacao.

Portanto, o foco central deste estudo é examinar, analisar e sugerir
estratégias eficazes para mitigar a falta de conhecimento tecnologico entre jovens e
adultos. Adicionalmente, ressalta-se a relevancia do projeto de extensdo na
UEMASUL como uma iniciativa concreta e efetiva para enfrentar essa lacuna,
promovendo a alfabetizacdo tecnolégica como um meio de inclusdo e
empoderamento.

A estrutura deste estudo é composta por sec¢des que abrangem desde a
contextualizacdo da falta de conhecimentos tecnolégicos até uma analise detalhada
do projeto de extensdo da UEMASUL. Subsequentes tépicos contemplam o
diagnostico da situacdo, propostas estratégicas, métodos empregados e as
expectativas de resultados. Essa trajetéria culmina em uma andlise critica e reflexiva
sobre a eficacia dessas iniciativas na promocdo da educacdo tecnoldgica em
Acailandia.

Portanto, o projeto “Alfabetizagcdo Tecnolégica para Jovens e Adultos ",
desenvolvido na UEMASUL, é uma ferramenta eficaz para superar o nao
alfabetizado tecnolégico ao oferecer abordagens praticas adaptadas a realidade da
comunidade local. Ao longo deste trabalho, queremos enfatizar ndo sé a

necessidade de estratégias educativas, mas também a importancia de tais projetos
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desenvolvimento holistico da comunidade Acailandense.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 As Origens da Educacao Tecnoldgica na Revolucéo Industrial:

O surgimento de novas tecnologias pode levar a uma rapida e dinamica
expansdo e acumulacdo de conhecimento. Além disso, a chegada das tecnologias
digitais em nosso cotidiano, alterou a forma como nos comunicamos. Portanto,
espere grandes mudancas no processo de comunicagcdo que mudarao a forma como
recebemos e acessamos informagdes. Mas, infelizmente, as mudancas observadas
na comunicagao nao tiveram a mesma magnitude e impacto na educacdo. Uma vez
gue, isso nao foi incluido, ndo é indexado e nao utiliza os recursos oferecidos e
fornecidos pelas tecnologias digitais de comunicacdo e educacdo (TDICs). De
acordo com o Kenski(2007):

As mudancas contemporéneas advindas do uso das redes transformaram
as relacbes com o saber. As pessoas precisam atualizar seus
conhecimentos e competéncias periodicamente, para que possam manter
qualidade em seu desempenho profissional.Em uma sociedade em que os
conhecimentos ndo param de crescer, surge uma nova natureza para o
trabalho. (KENSKI , 2007, p. 47)

Essa passagem destaca as mudancas significativas que ocorreram nas
relacbes com o conhecimento devido ao uso contemporaneo das redes. O texto
ressalta a necessidade constante de atualizacdo de conhecimentos e habilidades,
evidenciando que, para manter um desempenho profissional de qualidade, as
pessoas precisam se manter informadas e adaptar-se as transformacdes em curso.
Em um cenario em que o conhecimento continua a se expandir, o contexto
profissional também evolui, exigindo uma nova abordagem e natureza no modo
como as atividades laborais séo realizadas, como apontado por Kenski (2007, p. 47).
A Educacdo Tecnologica € um componente vital do cenéario educacional,
moldando-se continuamente para atender as exigéncias de uma sociedade em
constante evolucdo, impulsionada pelo avanco tecnolégico. Sua trajetoria histérica
reflete a necessidade de preparar os individuos para compreender, adaptar-se e

inovar no contexto das tecnologias emergentes. Dessa maneira, a Educagéo
17
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de conceitos tecnoldgicos. Vai além do simples uso de dispositivos e softwares,

incorporando a compreensdo dos principios subjacentes e a capacidade de aplicar
esses conhecimentos de maneira significativa.

As origens da Educacdo Tecnoldgica remontam a Revolucdo Industrial,
guando a demanda por habilidades técnicas cresceu exponencialmente.
Inicialmente centrada em treinamento préatico, a evolugdo gradual incluiu uma
compreensao mais profunda dos principios cientificos e da engenharia. A Educacao
Tecnoldgica, em sua esséncia, tem suas raizes profundamente entrelagcadas com o
surgimento da Revolucdo Industrial no século XVIII. Esse periodo marcante na
historia mundial ndo apenas transformou os métodos de producdo, mas também
exigiu uma nova abordagem educacional para atender as demandas emergentes da
sociedade industrializada. Uma vez que, no que diz a respeito a educacao, sempre
esteve relacionado diretamente ou indiretamente, no mercado de trabalho, pois com
a chegada das maquinas exigia dos trabalhadores cada vez mais especializacédo

para controlar e manusear os equipamentos. Segundo Souza (2018):

Essas maquinas de Ultima geracdo ndo sdo operadas por analfabetos.
Devem ser controladas por proletarios que, no minimo, saibam ler e
escrever. Ler para poder seguir os manuais produtivos e entender o0s
programas basicos operacionais das maquinas. E escrever para poderem
registrar suas producfes nos apontamentos de controle(SOUZA, 2018, p.
25).

Durante a Revolucdo Industrial, a transicdo de uma economia agraria para
uma economia industrial trouxe consigo uma crescente necessidade de habilidades
técnicas e conhecimentos especializados. As maquinas a vapor, a mecanizacao da
producdo téxtii e o surgimento de novas industrias demandam trabalhadores
gualificados que compreendessem 0s principios mecanicos e as tecnologias
emergentes.

A Revolucédo Industrial trouxe consigo avancos notaveis na maquinaria, ha
producdo em larga escala e na eficiéncia industrial. Contudo, essas inovacodes
exigiram uma forca de trabalho qualificada e adaptavel, capaz de operar as novas
maquinas e compreender 0s processos complexos envolvidos na producdo em

massa. Foi nesse contexto que a educacao tecnoldgica comegou a ganhar destaque.
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formacéo de trabalhadores. Ela desempenhou um papel fundamental na ascenséo
da classe média, proporcionando a oportunidade de ascensdo social para aqueles
gue podiam adquirir conhecimentos técnicos e habilidades praticas. Isso ndo apenas

enriqueceu as vidas individuais, mas também contribuiu para o desenvolvimento
econdmico e social em escala global.

Em retrospectiva, as origens da educacdao tecnolégica na Revolucéo Industrial
ndo apenas moldaram o0s modelos educacionais subsequentes, mas também
estabeleceram as bases para uma abordagem pragmética e orientada para a pratica
no ensino. O legado desse periodo persiste até hoje, influenciando a maneira como
encaramos a educacdo tecnolégica como uma ferramenta essencial para a
preparacdo de individuos em um mundo cada vez mais impulsionado pela inovagéo
e pela tecnologia.

No século XX, a Educacdo Tecnologica experimentou uma expansao
significativa com o desenvolvimento do ensino técnico e profissionalizante.
Disciplinas especializadas, como eletrbnica e tecnologia da informacdo, ganharam
destaque, refletindo as demandas especificas do mercado. Desse modo, a
revolucdo digital introduziu uma nova era na Educacdo Tecnoldgica, exigindo a
inclusdo de habilidades digitais. A alfabetizacéo digital, programacédo e compreensao

das tecnologias emergentes tornaram-se componentes essenciais do curriculo.

2.2 Impacto da tecnologia na vida cotidiana e no mercado de trabalho

A revolucédo tecnoldgica, marcada pela ascensdo da informacédo digital e da
conectividade global, remodelou de maneira profunda tanto a vida cotidiana quanto o
cenario laboral. Esse impacto, que se faz sentir de maneira ubiquo, transcende o
ambito meramente técnico, penetrando nas interacfes sociais, nos habitos diarios e
nas dindmicas do mercado de trabalho. Segundo Castells (2003), o surgimento
dessas tecnologias € caracterizado por seu alcance global, transformando e
mudando nossos habitos, por meio da incorporacdo de diferentes modos de
comunicacao e interacdo. O autor também concorda que a questdo da importancia
do uso da tecnologia € um processo irreversivel porque pode contribuir para o
desenvolvimento do individuo.

E inegavel que a presenca da tecnologia permeia nosso cotidiano,

desempenhando um papel central em diversos aspectos de nossas vidas. Na esfera
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comunicamos, acessamos informacdes e conduzimos nossas atividades cotidianas.
A comunicacdo instantanea, viabilizada por aplicativos de mensagens e redes
sociais, tem o poder de estreitar distancias, conectando pessoas em tempo real ao
redor do mundo. A internet, por sua vez, desempenha um papel crucial na
democratizacdo do conhecimento, oferecendo acesso a uma vasta gama de
informacgdes que moldam nossas opinides, decisdes e entendimentos.

Além disso, vale ressaltar que as funcbes e tarefas tecnoldgicas evoluem de
maneira rapida e inovadora, destacando-se a impressionante velocidade com que
dispositivos sdo atualizados e novos surgem no mercado. Diante desse cenario, é
relevante considerar as implicacdes sociais dessas transformacdes, conforme

destacado por Burgos (2013).

Softwares, aplicativos, web e dispositivos tém inserido novas praticas de
consumo, leitura, intercambio e producdo de dados e midias que,
consequentemente, sdo absorvidos pelo mercado editorial de jornais ao
redor do globo. [...] Lemos noticias, compramos filmes e assistimos a eles
em tablets; conferimos feeds de midias sociais; jogamos e ouvimos musicas
no smartphone; fazemos chamadas via redes P2P e, no carro, ouvimos
podcasts e audiolivros ou de programas de TV. (Burgos.2013, p. 319)

A mobilidade é agora sindbnimo de conveniéncia. Dispositivos moveis, como
smartphones e tablets, transformam-se em extensdes de nossas vidas, facilitando
desde compras online até o gerenciamento eficiente de compromissos diarios. O
entretenimento digital, por meio de plataformas de streaming e jogos online,
redefiniu a maneira como consumimos cultura e nos divertimos.

No cenério profissional, a tecnologia impulsionou transformac¢des igualmente
profundas. A automatizacdo e automacado de processos redefiniram a natureza de
muitas ocupacdes, permitindo que tarefas rotineiras fossem realizadas de maneira
mais eficiente. O teletrabalho ou home office, € uma tendéncia acelerada pela
conectividade digital, alterou as normas tradicionais de presenca fisica no ambiente
de trabalho, ampliando as possibilidades de colaboracdo a distancia. A economia
digital emergiu como uma forga motriz, dando origem a setores inovadores e criando
novas oportunidades de emprego. Comércio eletrdnico, fintechs, inteligéncia artificial
e tecnologias emergentes moldam a paisagem econbmica, exigindo habilidades

especializadas e abrindo espacgo para novos modelos de negécios.
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No entanto, esse impacto ndo € isento de desafios. A transformacgdo digital
trouxe consigo questdes éticas, como a preservacao da privacidade em um mundo
cada vez mais interconectado, bem como preocupacgdes sobre a automatizacéo e
seu impacto potencial nas taxas de emprego. Uma vez que, promover uma cultura
de tecnologia em si € um grande desafio. Afinal, para realmente impulsionar a

inovacao na educacao sdo necessarios recursos financeiros e técnicos. O problema

€ que em paises como 0 nosso, as escolas estdo sempre atrasadas em tecnologia e
equipamentos por varios motivos, inclusive por falta de recursos (FREIRE e
GUIMARAES, 2011, p. 72).

Em sintese, o impacto da tecnologia transcende as barreiras do meramente
técnico, moldando a maneira como vivemos e trabalhamos. A adaptabilidade e a
busca constante por atualizacdo de habilidades tornam-se imperativas em um
contexto em que a tecnologia € o motor propulsor das mudancas sociais e
econOmicas.

Assim, a velocidade com que as novas tecnologias emergem e se integram
em nossa sociedade demanda agilidade mental e uma postura inovadora. E crucial
ressaltar que, em muitos casos, permanecer alheio aos avancgos tecnologicos néo é
uma escolha voluntaria. Pessoas que ndo conseguem acompanhar esse ritmo
muitas vezes enfrentam obstaculos impostos pelo contexto econémico e social no
gual estdo inseridas.

Aqueles que, por questdes econdbmicas e sociais, ndo conseguem aderir ao
progresso correm o risco de ficar a margem das transformacdes, enquanto
individuos comprometidos com a aprendizagem continua se tornam agentes ativos
de mudancas que moldam o futuro. Além disso, a interconectividade global,
impulsionada pela tecnologia, esta redefinindo as dinamicas do trabalho e da
colaboracdo. Ambientes de trabalho remotos, equipes distribuidas e flexibilidade no
acesso as informacdes estao se tornando cada vez mais comuns. Nesse contexto, a
habilidade de navegar eficientemente no universo digital e utilizar ferramentas
técnicas torna-se tdo crucial quanto as competéncias técnicas especificas de cada

area.
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inclusdo social e econdmica

A falta de infraestrutura tecnoldgica nas escolas apresenta grandes desafios a
alfabetizagdo tecnoldgica dos alunos. Esta lacuna afeta 0 acesso aos recursos
digitais, cria desigualdades educativas e limita o desenvolvimento de competéncias
digitais. Além disso, a preparacdo dos estudantes para um mundo cada vez mais
tecnologico € fragilizada pela escassez de dispositivos e pela dificuldade de
obtencdo de conteludos digitais. O resultado € a desmotivacdo e o desinteresse,
fazendo com que os alunos figuem menos engajados e preparados para enfrentar as

demandas da sociedade digital.

De acordo com Oliveira (2011), a infraestrutura fisica da escola influencia e
pode afetar positiva ou negativamente o rendimento escolar dos estudantes em
diversas disciplinas. Essa constatacdo ressalta a importancia de se considerar o
ambiente fisico escolar como um elemento significativo que pode impactar o
processo educacional de forma abrangente.

Para superar estes desafios, € necessario investir na infraestrutura
tecnolégica das escolas, proporcionar uma formacédo eficaz aos professores e
integrar as tecnologias de forma equitativa no curriculo para que todos os alunos
tenham oportunidades iguais para desenvolver as suas competéncias
tecnolégicas.Uma vez que, a alfabetizacdo tecnologica é um caminho para derrubar
barreiras e garantir que todos tenham acesso ao conhecimento. Ao possibilitar o
acesso a informacao, ela empodera as pessoas para tomarem decisdes informadas
sobre suas vidas, promovendo uma sociedade mais esclarecida e participativa.

Nesse sentido, Silva (2002), relaciona-se com a Educacado tecnolégica como
uma construcao social e pode ser definida como a capacitacdo para utilizacdo das
tecnologias no uso de habilidades para saber quando, como e por que usa-las, e
cujo uso requer habilidades especificas que devem ser aprendidas e manuseadas.
No entanto, o maior problema identificado € a falta de conhecimento sobre como
utilizar tais recursos para certos beneficios, levando ao aumento do N&o
alfabetizados digital e tecnoldgico.

Dessa forma, pode-se entender que uma pessoa é considerada alfabetizada
tecnologicamente, quando consegue ter uma posi¢cao independente em relagcado ao

mundo moderno e sabe atuar como agente de mudanca social de acordo com a
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autonomia do individuo. Porque o momento atual, caracterizado pelo surgimento de
novas tecnologias, exige a formacéo dos individuos para facilitar procedimentos em
diferentes ambientes tecnoldgicos.

A conectividade proporcionada pela alfabetizagcdo digital transcende
limitagcbes geograficas e culturais, promovendo uma comunicagdo mais ampla e
inclusiva. Em uma era onde as redes sociais sao plataformas de expressao e
interacdo, a alfabetizacdo digital se torna um catalisador para a construcdo de
comunidades online e para a amplificacao de vozes anteriormente silenciadas. Além
disso, a alfabetizagéo digital é um fator determinante para a participacéo civica ativa.

Capacita os individuos a se envolverem em debates, a expressarem suas
opinides e a contribuirem para a formacdo de uma sociedade mais democratica e
plural.

No contexto da inclusdo econdmica, a alfabetizac&o digital ndo € apenas uma
habilidade adicional; € um diferencial competitivo crucial. No mercado de trabalho
atual, as habilidades tecnologicas sdo requisitos basicos em uma variedade de
setores. A falta dessas habilidades pode resultar em excluséo profissional, limitando
as oportunidades de emprego e crescimento profissional.

Para empreendedores, a alfabetizacdo digital € um trampolim para 0 sucesso
nos negocios. O acesso a plataformas online, o entendimento do marketing digital e
a habilidade de conduzir operacdes comerciais no mundo digital sdo elementos
essenciais para prosperar no cenario econémico atual.

A inclusédo financeira também é um desdobramento direto da alfabetizacéo
digital. O acesso a servicos bancarios online, transacfes digitais e pagamentos por
dispositivos moveis proporciona uma participacdo mais ativa na economia,
especialmente para aqueles que historicamente foram excluidos do sistema
financeiro tradicional.

Em dltima andlise, a alfabetizacdo digital e tecnologica ndo € apenas uma
competéncia técnica; € um meio de capacitar individuos para navegarem com
confianca na sociedade e na economia digital. E um investimento inestimavel na
criacdo de comunidades mais inclusivas e na promocdo de oportunidades
equitativas para todos, independentemente de seu histérico ou localizacdo. Ignorar
essa necessidade € negligenciar a chave para a verdadeira inclusdo social e

econdmica nos tempos modernos.
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A alfabetizacdo digital e tecnologica € um diferencial significativo no mercado
de trabalho moderno. Individuos com habilidades tecnolégicas tém maior
empregabilidade, j& que muitas profissbes exigem competéncia no uso de
ferramentas digitais. Desse modo, ao capacitar as pessoas a utilizar a tecnologia
abre portas para o empreendedorismo. Plataformas online, marketing digital e
comércio eletrénico possibilitam que empreendedores alcancem mercados mais
amplos, independentemente de seu tamanho ou localizag&o.

Assim, ha desenvolvimento Regional, pois Comunidades que investem na
alfabetizacdo digital e tecnologica veem beneficios econdmicos significativos. A
capacidade de participar de cadeias de valor globais e atrair investimentos esta

diretamente relacionada ao nivel de proficiéncia tecnologica.

Portanto, ao reconhecer a relevancia da alfabetizacéo digital e tecnoldgica,
ndo apenas como uma habilidade técnica, mas como um instrumento de
capacitacdo, € possivel vislumbrar uma sociedade mais inclusiva, onde as
oportunidades sdo acessiveis a todos. Investir nessa forma de alfabetizacdo é
investir no desenvolvimento humano, social e econdmico de forma sustentavel e
equitativa.

Nesse contexto, a continuidade do investimento na alfabetizacdo digital e
tecnolégica ndo apenas representa um compromisso com a capacitacéo individual,
mas também sinaliza o caminho para uma sociedade mais inclusiva e igualitaria. Ao
expandir o acesso e aprofundar o entendimento dessas competéncias, podemos
criar um ambiente no qual todos os segmentos da sociedade tém a capacidade néao
apenas de utilizar a tecnologia, mas também de moldar e influenciar positivamente
seu desenvolvimento.

A alfabetizacao digital transcende a mera aquisicdo de habilidades técnicas;
ela se torna um instrumento de empoderamento, permitindo que as pessoas
desempenhem papéis ativos na constru¢cdo de um futuro coletivo. Dessa forma, o
investimento continuo nesse tipo de alfabetizacdo ndo apenas enriquece a esfera
individual, mas contribui de maneira expressiva para o0 progresso sustentavel e

equitativo, fomentando um ambiente onde as oportunidades florescem para todos.

2.4 N&o alfabetizados Tecnoldgico: Definicdo e Implicagfes Sociais

O nao alfabetizado tecnologico refere-se a falta de conhecimento e utilizacao

de tecnologias digitais para realizar tarefas diarias e participar plenamente na
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alfabetizados tecnoldgico, considerando ndo sé a falta de competéncias técnicas,
mas também o0s impactos sociais e econémicos associados a esta exclusdo digital.
Segundo BELLONI (2000, p. 38):

Sem dulvida, as tecnologias podem ser novos e muito Uteis meios de
construir e difundir conhecimentos sem risco de desumanizar o ser humano.
Tudo depende do modo como as utilizamos: se nos apropriamos de seu
potencial pedagégico e comunicacional e as colocamos a servico do homem
ou se, ao contrario, nos deixamos dominar por elas, transformando-nos em
consumidores de gadgets concebidos para um mercado de massa
planetario.(BELLONI, 2000)

No cenario dinamico da sociedade atual, a tecnologia desempenha um papel
central, influenciando significativamente a comunicagdo cotidiana, 0 acesso a
informacédo e as oportunidades educativas e de emprego. No entanto, a difusdo
desigual destas tecnologias digitais causou desigualdades no conhecimento e na
utilizacéo, o que originou o fendmeno do nao alfabetizado tecnoldgico.

O néo alfabetizado tecnologico vai além da simples incapacidade de
manusear dispositivos eletronicos; Isto inclui uma falta de compreenséo critica da
tecnologia digital e uma incapacidade de aplicar estas competéncias de uma forma
significativa. Este fendmeno nao so limita 0 acesso a recursos importantes, mas
também reforca a desigualdade social e pbe em perigo a plena participacdo na
sociedade moderna. Segundo Alvin Toffler (1994), a alfabetizacdo no século XXI ndo
é apenas ler e escrever. E sobre a capacidade de aprender, desaprender e
reaprender constantemente. Assim, o autor enfatiza a importancia da flexibilidade
mental e da adaptabilidade, qualidades cruciais num mundo de rapidas mudancas
tecnoldgicas. Toffler acreditava que era necessaria uma nova forma de alfabetizacéo,
mais dinamica e capaz de lidar com as rapidas mudancas que a tecnologia traria
para a sociedade.

A aceleracdo do desenvolvimento tecnol6gico, que traz vantagens inegaveis,
levou ao surgimento de uma exclusao digital que separa aqueles que tém acesso e
competéncias tecnologicas daqueles que ndo o tém. O ndo alfabetizagédo
tecnologica € uma manifestacdo concreta desta desigualdade, que afeta

negativamente a qualidade de vida e as oportunidades de quem esta a beira desta
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O nédo alfabetizado tecnoldgico refere-se a compreensao insuficiente do uso
da tecnologia, que se manifesta em ac¢des prejudiciais, como 0 uso indiscriminado
do celular em horarios inadequados. Além disso, a dissemina¢do de noticias falsas
destaca-se como um fenémeno relacionado onde informagdes falsas sao partilhadas
sem andlise critica. Outro exemplo da falta de alfabetizac@o tecnoldgica é a falta de
conhecimento da informacao distribuida nas redes sociais. Estes comportamentos
destacam os atuais desafios tecnolégicos e de informacdo, destacando a
necessidade de promover uma educacéo tecnoldgica, digital e competéncias criticas
para lidar com as complexidades do mundo digital.

O nao alfabetizados tecnolégico ndo € apenas um problema individual; Este &
um problema social com consequéncias profundas.Diante dessa realidade, o acesso
a oportunidades de emprego, a uma educacéo de qualidade e aos servi¢os publicos

torna-se uma tarefa ardua. As disparidades sociais ja existentes tém o potencial de

intensificar e prolongar ciclos de excluséo e privacao, criando um ciclo vicioso que
mina o progresso coletivo.

No amago desse problema, encontra-se a necessidade urgente de
implementar estratégias abrangentes para combater o ndo alfabetizado tecnolégico.
Isso envolve ndo apenas prover treinamento e acesso a recursos digitais, mas
também fomentar uma compreensdo mais profunda sobre as implicacées sociais e
econdmicas da tecnologia. A educacdo desempenha um papel central nesse
processo, capacitando os individuos a se tornarem participantes ativos e informados
na sociedade digital.

Ademais, a falta de habilidades tecnolégicas pode resultar em uma
marginalizacdo significativa, impedindo que segmentos da populacdo tenham
acesso igualitario a oportunidades cruciais. A exclusao digital, nesse sentido, néo é
apenas uma questdo de falta de conhecimento técnico, mas uma barreira que
perpetua desigualdades sistémicas. Portanto, investir em programas inclusivos e
politicas publicas que abordem essas disparidades torna-se imperativo para

construir uma sociedade mais equitativa.

2.5 Educacdo tecnoldgica e inclusao digital: Perspectivas tedricas

Na atual situacdo globalizada, a tecnologia desempenha um papel

transformador na sociedade e tem um impacto profundo na educacéo, nos aspectos
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ferramenta fundamental para promover a incluséo digital e proporcionar acesso e
competéncias necessarias num mundo cada vez mais digitalizado. E na teoria da
inclusdo digital vai além da mera capacidade técnica, abrangendo a nocdo de
acesso equitativo e empoderamento. Para o Autor Selwyn (2005):

“Uso de tecnologias para aprimorar os resultados educacionais e promover
a inclusdo social na educacdo toma duas formas principais. A primeira é o
uso de tecnologias para promover a inclusdo social em termos de

oportunidades e resultados educacionais”. (Selwyn, 2005)

A implementagcdo de tecnologias com o intuito de aprimorar os resultados
educacionais e fomentar a inclusdo social na esfera educativa apresenta duas
abordagens primordiais. A primeira consiste na utilizacéo estratégica de tecnologias,
visando promover a inclusdo social ao proporcionar oportunidades equitativas e
influenciar positivamente nos resultados educacionais, como destacado por Selwyn
(2005). Nesse contexto, as ferramentas tecnolOgicas ndo apenas oferecem recursos
para melhorar a qualidade da educacdo, mas também desempenham um papel
crucial na criacdo de um ambiente inclusivo, onde a acessibilidade e a igualdade de
oportunidades séo prioridades essenciais.

O autor Warschauer (2006) mostra que simplesmente fornecer computadores
nao é suficiente para acabar com a exclusao digital. As pessoas ndo so precisam de
ter acesso as TICs, mas também saber como utiliza-las e serem capazes de criar
novos conhecimentos a partir de experiéncias anteriores. O autor destaca a
importancia de superar as barreiras sociais e econémicas que contribuem para a
exclusao digital, incluindo lacunas nas infraestruturas digitais. Portanto, a inclusao
digital pode ser vista como um processo que visa que os individuos utilizem a
tecnologia de forma significativa.

A educacdo tecnoldgica se baseia na ideia de desenvolver competéncias
digitais além da operacao de dispositivos. Pensadores como Prensky (2001), sdo
conhecidos por suas visbes sobre conhecimento e tecnologia, especialmente por
cunharem o termo nativos digitais. Centra-se na importancia das tecnologias digitais
na educacdo moderna. Segundo Prensky (2001), n&o se trata de ensinar
competéncias, mas de usar a tecnologia para ensinar as coisas mais importantes da

vida: como resolver problemas, como pensar criticamente, como ser criativo, como
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A abordagem de Prensky(2001) sobre as competéncias digitais enfatiza a
importancia de ndo se limitar apenas ao conhecimento técnico. A educacédo
tecnologica deve ter como objetivo desenvolver competéncias criticas e criativas
para além da operacdo de equipamentos. Os sujeitos ndo apenas aprendem a
gerenciar tecnologia, mas também sado treinados para compreender, analisar, criar
projetos digitais e participar de uma sociedade digital. Destaca a importancia de
integrar a tecnologia no curriculo de uma forma significativa para que os alunos
possam desenvolver as competéncias necessdarias para o sucesso na sociedade
atual.

Teorias criticas, como as propostas de Freire (2000), oferecem uma
perspectiva importante na Educacdo Tecnologica ao questionar as estruturas de
poder subjacentes a tecnologia. Essa abordagem busca desconstruir as
desigualdades digitais ao identificar as influéncias socioeconémicas e culturais que
moldam a distribuicdo desigual do conhecimento tecnoldgico. A Educacéo
Tecnoldgica, nesse sentido, € vista como um meio de empoderar os marginalizados
e desafiadoramente questionar as normas tecnoldgicas existentes.

E ja,0 Freire (2000) aborda o processo de ensino-aprendizagem, indicando
gue as inovacdes tecnoldgicas muitas vezes sdo impostas de forma hierarquica, de
cima para baixo ou de fora para dentro, configurando uma verdadeira invasao
cultural (FREIRE, 1976). Ao desenvolver uma teoria critica que contempla o viés
ideologico do individuo na pedagogia, o autor ressalta a necessidade de as pessoas
compreenderem, administrarem e dominarem o nivel de tecnologia associado a
classe dominante, a fim de ndo perderem seu papel protagonista.

Assim, Freire destaca a importancia da participacdo ativa e da
conscientizacdo dos alunos no processo de aprendizagem. Se aplicarmos esses
principios ao contexto tecnolégico, podemos interpretar a ideia de Freire no sentido
de assegurar que a tecnologia ndo seja apenas um meio de transmitir informacoes,
mas uma ferramenta que propicie a discussao e acdo conjunta, com a participacao
de todos. A abordagem freiriana reforca a importancia de uma educacéao tecnoldgica
gue capacite os individuos ndo apenas como consumidores, mas como agentes
criticos e ativos na sociedade digital.

Perspectivas que enfatizam a aprendizagem ao longo da vida, como a de

Knowles (1960), enfatizam a importancia da educacdo tecnolégica ao longo da
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jornada educacional e profissional, uma vez que as suas ideias sobre a educacao
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tecnologica podem ser aplicadas a ambientes para criar experiéncias de
aprendizagem mais eficazes, especialmente para adultos.

O autor Knowles (1960) propds que a educacdo ndo se limita a simples
transmissdo de conhecimento, mas sim a criacdo de oportunidades para sua
construcdo. Ele salientou a importancia da participagdo ativa dos alunos na
construgcdo do conhecimento, um principio essencial da andragogia. Knowles
defendia que os adultos aprendem de maneira mais eficaz quando tém a
oportunidade de orientar-se e participar ativamente na criacéo de conhecimento com
base em suas experiéncias e necessidades individuais. Essa abordagem revela-se
particularmente pertinente na educacao tecnolédgica, onde a autonomia e a aplicacao
pratica desempenham um papel significativo.

Ao amalgamar essas perspectivas teoricas, € possivel estabelecer uma base
robusta para conduzir uma analise critica, identificar lacunas e desenvolver praticas
educativas que sejam tanto eficazes quanto socialmente relevantes. A convergéncia
entre a educacao tecnoldgica e a inclusdo digital delineia um campo de pesquisa
multifacetado, onde diversas perspectivas tedricas se entrelacam, proporcionando
uma compreensdo abrangente dessa dindmica de extrema importancia na
sociedade contemporanea. Esse cruzamento de conhecimentos nao apenas
enriquece a compreensao do fenbmeno, mas também oferece insights valiosos para
a formulacdo de estratégias educacionais que promovam a equidade, a

acessibilidade e a relevancia social.

2.6 Experiéncias de educacéo tecnoloégica nas comunidades

Na atualidade, em um cenario globalizado e digital, a habilidade de
compreender, utilizar e interagir com a tecnologia digital é crucial para a plena
integracdo na sociedade contemporanea. Entretanto, a disparidade na distribuicédo
dessas competéncias, sobretudo em comunidades enfrentando desafios
socioeconbmicos, destaca a necessidade premente de estratégias eficazes de
educacdo tecnoldgica. A andlise das experiéncias de projetos de educacdo
tecnolégica em comunidades semelhantes apresenta-se como uma oportunidade
valiosa para adquirir conhecimentos pertinentes. Este estudo tem como objetivo
principal a ampliacdo da convergéncia dessas estratégias no contexto especifico do

bairro Piquia, situado em Acailandia (MA). Essa abordagem visa ndo apenas
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compreender as nuances das iniciativas ja implementadas, mas também extrair
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licoes valiosas que possam contribuir significativamente para a efetividade da
educacéo tecnologica nessa comunidade especifica.

A educacdo tecnolégica é considerada uma importante ferramenta que
permite as pessoas participar ativamente de uma sociedade cada vez mais digital.
Mas a sua importancia ndo esta apenas no desenvolvimento de competéncias
técnicas. Isto deve incluir a compreensdo critica, a capacidade de aplicar
informacdes digitalmente e capacitar os individuos para enfrentarem de forma
significativa os desafios tecnoldgicos na vida cotidiana.

A andlise de experiéncias bem-sucedidas de educacdo tecnolégica em
contextos semelhantes é importante para informar estratégias eficazes para abordar
os défices do nao alfabetizado tecnolégico. Ao examinar projetos que
demonstraram efeitos positivos, € possivel identificar atividades que podem ser
adaptadas para atender as necessidades especificas da comunidade do Piquia, em
Acailandia.

O programa One Laptop per Child (OLPC), que visa fornecer laptops
acessiveis a criancas em comunidades carentes, oferece excelentes ideias sobre
como a tecnologia pode ser eficazmente integrada no curriculo escolar. O programa
Um laptop por crianca (OLPC) é um programa lancado no inicio de 2000 com o
objetivo de fornecer computadores acessiveis a criancas em paises em
desenvolvimento. A ideia principal € usar a tecnologia para promover a educacéo e
melhorar o acesso a educacdo nas areas mais pobres. Nicholas Negroponte é o
fundador do projeto que fundou o MIT Media Lab, e desempenhou um papel
importante no desenvolvimento do laptop. A experiéncia deste projeto mostra a
importancia de fornecer ferramentas, mas também de desenvolver programas de
treinamento adequados e treinar instrutores para usar essas ferramentas. eficaz

Embora o OLPC tenha recebido interesse e apoio iniciais, o projeto também
enfrentou crises e desafios operacionais. Questbes relacionadas com a
sustentabilidade, formacdo de professores, manutencdo de equipamentos e
mudancas nas politicas governamentais dificultaram a implementacdo. Este projeto
alertou para a importancia de considerar fatores sociais, econdmicos e educacionais,
e ndo apenas a tecnologia, ao implementar possiveis solugbes tecnologicas em

contextos educativos desafiantes.
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2.7 Tecnologia na educacéo de jovens e adultos e idosos
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A insercao da tecnologia na educacao, tanto de jovens e adultos (EJA) quanto
de idosos, representa uma revolucdo no cenario educacional moderno. Neste
contexto, a tecnologia ndo é apenas uma ferramenta, mas uma forca transformadora
gue influencia profundamente a forma como aprendemos e ensinamos.

A EJA, ao oferecer segundas chances educacionais para aqueles que nao
concluiram seus estudos, enfrenta desafios Unicos relacionados a diferentes faixas
etarias, experiéncias de vida e familiaridade com a aprendizagem formal. A
tecnologia, conforme destacado por Hammond, possui 0 potencial de democratizar a
educacéo, tornando-se especialmente relevante nesse contexto diversificado.

Integrar a tecnologia na EJA, no entanto, ndo esta isento de desafios como o
acesso limitado a equipamentos, disparidades econdémicas e variados niveis de
conhecimento tecnolégico. No entanto, ao enfrentar esses desafios, a tecnologia
pode se tornar uma ferramenta poderosa para oferecer oportunidades educativas

flexiveis e adaptativas.

De acordo com Ken Robinson (2018), a tecnologia vai além de ser apenas
uma ferramenta; ela tem o poder de moldar a mente dos alunos, influenciar a viséo
de mundo e transformar a abordagem educacional. Essa visdo destaca a influéncia
profunda e generalizada da tecnologia no pensamento e na aprendizagem.

Na EJA, baseada nos principios da Andragogia de Malcolm Knowles(1960), a
tecnologia pode ser uma aliada na criacio de ambientes educacionais que
capacitam adultos a controlar seu proprio processo de aprendizagem. A
aprendizagem autodirigida, vinculada a andragogia, enfatiza a capacidade dos
adultos de estabelecer metas e escolher métodos adequados, promovendo
independéncia e responsabilidade.

O modelo TPACK, proposto por Mishra e Koehler (2008), destaca a
intersecao vital entre tecnologia, aprendizagem e conhecimento de contetdo na EJA.
Integrar efetivamente esses trés componentes é essencial para proporcionar
experiéncias de aprendizagem significativas e eficazes para adultos.

A tecnologia na EJA age como uma extensdo cognitiva, ampliando as
capacidades de processamento de informagfes dos adultos e promovendo novas
formas de interagdo com o conhecimento. Além disso, facilita a colaboracdo e a
criacdo de comunidades virtuais de aprendizagem.

Considerando o publico-alvo do bairro Piquida, é crucial analisar como a
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tecnologia pode ser introduzida de forma relevante e acessivel, superando barreiras
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educacionais e promovendo a aprendizagem.

Em resumo, a tecnologia na educacao de jovens e adultos, incluindo idosos,
ndo € apenas uma ferramenta, mas uma forca transformadora que quebra barreiras,
expande oportunidades e capacita os alunos a controlar suas proprias vidas
educativas. Essa abordagem destaca o poder da tecnologia para superar desafios,
criar oportunidades igualitarias e proporcionar ambientes de aprendizagem mais

flexiveis para estudantes de diferentes idades e origens.

2.8 Inovacbes em educacdo tecnoldgica: Ferramentas e metodologias

Na era da revolucéo digital, a educacao enfrenta uma necessidade urgente de
adaptacdo e evolugdo. A medida que a tecnologia continua a mudar a nossa
sociedade, é importante explorar coisas novas na educacao tecnologica e identificar
novas ferramentas e métodos que possam melhorar o processo de ensino-

aprendizagem.

O rapido avanco da tecnologia mudou o campo da educacdo, pois exige
inovacgao constante para acompanhar as mudancas do mundo moderno. A teoria da
aprendizagem conectada proposta por George Siemens (2013) enfatiza a
importancia das conexdes e relacionamentos na aprendizagem moderna. Nesse
contexto, a tecnologia atua como mediadora, permitindo que os alunos se conectem
com informagdes, amigos e especialistas de todo o mundo. A ideia principal € que a
aprendizagem néo esteja mais confinada as paredes da sala de aula, mas seja
criada por meio da interacdo em um ambiente digital.

Segundo 0 mesmo autor, a aprendizagem € um processo que ocorre em
ambientes complexos e diversos. A capacidade de conectar-se com fontes e
pessoas e havegar nessas redes é essencial para a aprendizagem conectivista. Por
isso, 0 autor enfatiza a importancia das conexdes e relacionamentos na
aprendizagem conectivista. Isto reconhece a complexidade dos novos ambientes de
aprendizagem e demonstra a necessidade dos alunos desenvolverem competéncias
de comunicacédo e navegacdo para tornar o processo de aprendizagem mais eficaz.

David Kolb (1884) enfatiza a importancia da experiéncia direta na formagéo do
conhecimento. Na Educacdo Tecnoldgica, ferramentas interativas e simuladores
oferecem oportunidades para os alunos aprenderem, vivenciando conceitos por

meio de experiéncia pratica e aplicando suas habilidades em um ambiente virtual
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controlado. De acordo com o autor:
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"Na Educacgéo Tecnoldgica, valorizamos a experiéncia pratica como
um componente essencial no processo de aprendizado. Ao proporcionar
oportunidades para os alunos interagirem diretamente com tecnologias, eles
ndo apenas adquirem conhecimento, mas também desenvolvem habilidades
praticas e a capacidade de refletir sobre suas experiéncias, fortalecendo
assim a base para a aplicacdo futura desses conhecimentos em contextos

tecnoldgicos variados" (David Kolb,1884).

Portanto, com base nos principios da teoria da aprendizagem experiencial de
David Kolb, enfatizamos a integracdo da experiéncia pratica, da reflexdo e da
aplicagédo tedrica no ensino técnico. Além disso, um curriculo forte baseado em
estratégias que envolvam os alunos € essencial para a integracdo tecnologica.
Ferramentas colaborativas, como plataformas de aprendizagem on-line, blogs
académicos e foruns, permitem que os alunos participem ativamente, compartilhem

conhecimento e construam coletivamente o entendimento do contetido.

O conceito de sala de aula invertida exige a reforma da educacéao tradicional,
levando a aprendizagem para fora da sala de aula e utilizando o tempo presencial
para atividades praticas e discussfes. Tecnologias como videos educativos
online e materiais interativos, permitem que os alunos acessem o conteudo antes
da aula, permitindo que os alunos se envolvam de forma mais eficaz nas interagdes
presenciais.

Outro conceito advindo das novas tecnologias digitais é a Gamificacdo que é
a ideia,de que elementos de jogos como desafio, recompensa e competicdo podem
ser usado na educacdo para aumentar a motivacdo e o envolvimento dos alunos.
Plataformas de aprendizagem gamificadas e aplicativos interativos usam a logica do
jogo para tornar o aprendizado mais divertido e agradavel.

Ao combinar os principios da aprendizagem conectivista, da aprendizagem
experiencial e da gamificacdo, os educadores podem criar ambientes de
aprendizagem dindmicos que preparam os alunos para os desafios tecnolégicos do
século XXI. Ao estudar as inovacbes na educacdo tecnoldgica, tentamos néo
apenas acompanhar o desenvolvimento da tecnologia, mas também moldar

ativamente o futuro da educacgéo.
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Este trabalho utilizou a andlise de um projeto de extensdao como um método
para aprimorar a resolugdo de problemas. O propdsito central era orientar 0s
cidaddos na aquisicdo de habilidades basicas de computacdo, visando evitar
impactos negativos e contribuir positivamente para a comunidade. Nesse contexto, 0
presente estudo se configura como um relato de experiéncia, centrando-se na
participacdo da autora em um projeto de alfabetizacdo tecnolbgica realizado na
Universidade Estadual da Regido Tocantina do Maranhdo (UEMASUL).
O referido projeto de extensdo, destinado a jovens e adultos, teve como
objetivo principal abordar a problematica dos ndo alfabetizados tecnol6gicos e
promover a inclusdo digital. Ao invés de adotar a pesquisa-acao, este trabalho se
concentra na analise critica do referido projeto, explorando as praticas, metodologias
e resultados obtidos durante sua execucao.
Dessa forma, o relato de experiéncia apresentado aqui se baseia na vivéncia
da autora no contexto do projeto de alfabetizacdo tecnologica da UEMASUL,
destacando as estratégias adotadas, os desafios enfrentados e o0s impactos
observados na comunidade atendida. A énfase recai na contribuicdo do projeto para
o desenvolvimento das habilidades computacionais dos participantes, assim como na
promocdo da inclusdo digital e no enfrentamento da falta de conhecimentos
tecnoldgicos entre jovens e adultos.

O projeto foi organizado por algumas etapas:

12 ETAPA — ENTREVISTA E APLICACAO DE QUESTIONARIO:

Nesta etapa, iniciada em setembro de 2024, foram conduzidas entrevistas na
Escola Municipal Darcy Ribeiro, situada no bairro Piquia em Acailandia - MA. O foco
desse processo foi a aplicacdo de questionarios junto aos alunos, visando avaliar o
nivel de conhecimento deles em relacdo as ferramentas tecnoldgicas. Essa
abordagem permitiu uma compreensdo mais aprofundada do panorama inicial de
competéncias tecnologicas dos estudantes, fornecendo insights valiosos para a
orientacdo do projeto de alfabetizacdo tecnoldgica desenvolvido na Universidade
Estadual da Regido Tocantina do Maranhdo (UEMASUL).

22 ETAPA — CAPACITACAO DA EQUIPE E ELABORACAO DO MATERIAL
DIDATICO:
Na segunda etapa, que se estendeu de setembro a outubro, houve a definicao

dos cursos a serem oferecidos, baseando-se nos resultados dos questionarios
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aplicados. Além disso, foi realizada a divulgacdo dos cursos aos estudantes da
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Educacao de Jovens e Adultos (EJA) na Escola Municipal Darcy Ribeiro, localizada
no bairro Piquia em Acailandia - MA. O objetivo principal foi estabelecer um
nivelamento interno, tanto entre os membros da equipe executora do projeto quanto
entre os alunos, por meio de formacbes e encontros. Essas atividades foram
essenciais para a elaboracdo dos materiais educativos, que foram amplamente
divulgados visando a sensibilizacdo e engajamento da comunidade.

32 ETAPA — CAPACITACAO TECNOLOGICA

Nessa etapa, que teve inicio em outubro e se estendeu até dezembro, foram
implementadas as seguintes fases do projeto:

1° Fase: a divulgacédo do projeto na escola do EJA localizada no bairro Piquia e
também para comunidades em torno da UEMASUL. Assim tivemos no maximo 20
vagas para cada turma. Devido a alta demanda de inscritos, foi criada uma lista de
espera para o caso de desisténcia ou quando abrir novas turmas.

2° Fase: avaliacdo diagnostica dos voluntarios ao curso, mediante ao conhecimento
acerca das tecnologias. Em seguida houve uma separacdo de alunos que tiveram o

nivel superior em relacéo a tecnologia, com os alunos do nivel inferior. Estes foram

agrupados e relacionados no curso de acordo com o nivel de conhecimento
tecnoldgico.
3° Fase: Foram realizados os encontros que utilizou o laboratério de informatica da
UEMASUL, no campus de Acailandia-MA. Cada nivel teve um tutor no seu subgrupo
e este organizara os encontros.

-Tivemos no maximo trés niveis de aprofundamento do aprendizado, sendo que
cada tutor sera responsavel por um nivel.
Os niveis foram separados de tal forma:

Nivel 1: Ferramentas basicas de computacdo, como pacotes basicos, principais
ferramentas do OFFICE, modelos de arquivos e etc.

Nivel 2: A expansdo do conteudo para a web. Mostrando principalmente como
utilizar de forma satisfatéria ferramentas de internet, perigos da navegacao na web
sem responsabilidade, aprender a detectar fake news e a importancia da internet
nos tempos modernos.

Nivel 3: Uma breve introducdo a programacao e otimizagdo de tarefas. Onde o aluno
exercita a logica para automatizar tarefas, fazendo assim com que este seja

estimulado a criar e construir novos programas de uso pessoal e/ou empresarial.
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Foram feitas trés avaliacdes perioddicas a respeito do que foi assimilado pelos alunos.
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- Os alunos que obtiveram trés conceitos: Insuficiente, Regular, Bom, excelente.

- Ao concluirmos os trés niveis o aluno tiveram direito a um certificado de 180 horas
de curso de informatica basica ao avangado;

- Caso concluisse o nivel 1 e 2 teria direito ao certificado de 120 horas de curso de
informatica basica e intermediario;

- Caso concluisse apenas o primeiro nivel teria direito ao certificado de 60 horas do
curso de informatica basica.

No final de cada nivel foi feito pelo tutor um relatério sobre as dificuldades e
avancos dos alunos, também sobre os métodos que foram utilizados durante as
aulas. Além disso, é feito um questionario com os alunos, para avaliar o projeto, falar
0S pontos positivos que o projeto proporcionou e que deve ser melhorado. Assim,
obtemos certos dados por meio desses relatorios, avaliacdes e questionarios com 0s
alunos, com o objetivo de recolher informacfes acerca dos resultados do projeto.
Dessa maneira, os dados que produzimos do projeto foram, portanto, analisados em

materiais para poder criar monografia.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES
4.1 A educacéo tecnoldgica e digital de jovens e adultos no bairro do piquia:

Uma analise dos dados coletados

Para iniciar a analise dos dados, € crucial contextualizar o bairro do Piquia do
ponto de vista educacional. Localizado em Acailandia (MA), o bairro apresenta
caracteristicas socioeconémicas singulares moldadas por fatores histéricos e
geograficos. A dinamica econémica local pode ser influenciada pela presenca de
setores como induastria, agricultura e comércio. Aspectos como renda per capita,
taxas de emprego e condi¢des habitacionais constituem elementos relevantes para

compreender o contexto socioecondmico.
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Figura 1:Vista do povoado de Piquia de Baixo, no distrito industrial de Acailandia (MA).

M& i

Fonte: Fabiola Ortiz

No que tange a infraestrutura educacional do bairro, observa-se a presenca
de duas escolas que oferecem diferentes niveis de ensino. O bairro de Piquia conta
com instituicbes de ensino fundamental, anos iniciais e finais, durante os periodos
da manha e tarde, além de oferecer ensino médio e educacdo de jovens e adultos
no turno da noite. Uma dessas escolas, localizada no coracdo do bairro,
desempenha um papel crucial no desenvolvimento educacional e social da regido,
atuando como um farol de aprendizagem para criangas e jovens. Trata-se da Escola
Municipal Eduardo Pereira Duarte, fundada em 1983 no bairro Pequia em Acailandia.
Outra instituicdo educacional relevante é o Centro Educacional/Municipal Darcy
Ribeiro.

Contudo, ao analisar de perto, especialmente na escola Municipal Darcy
Ribeiro, torna-se evidente que um dos principais desafios enfrentados é a falta de

infraestrutura adequada. O prédio, ainda que tenha passado por uma Unica reforma

trés anos apoOs sua inauguracdo em 1998, revela sinais de envelhecimento, o que
impacta diretamente nas condicfes de aprendizado e no ambiente escolar. Esta
constatacao ressalta a necessidade de atencdo especial para melhorar as condi¢cdes
fisicas das escolas no bairro, buscando proporcionar um ambiente mais propicio ao
desenvolvimento educacional e social dos alunos.
A caréncia de recursos na escola é evidente, impondo uma carga significativa
a direcdo que busca incansavelmente melhorar o ambiente escolar, tanto em termos
de relacbes profissionais quanto de relagdes pessoais. Inicialmente, destaca-se a
presenca marcante da poluicdo no ambiente, proveniente das empresas locais que

afetam diretamente a vizinhanca. Essa poluicdo é claramente visivel dentro da
37



UEMASUL
—
B=

D

escola, com particulas de p6 de ferro perceptiveis a olho nu em todas as superficies,

Universidade Estadual
da Regido Tocantina
do Maranhéo

conferindo ao ambiente uma aparéncia de descuido intencional. Além disso, o prédio,
por ser antigo, contribui para essa percepc¢do negativa quando todos esses fatores
se somam.

A importancia de um ambiente organizado e limpo n&o pode ser subestimada,
especialmente para a concentracdo e aprendizagem dos educandos. A presenca de
condicbes insalubres pode ser um dos fatores contribuintes para o baixo
desempenho da escola no SAEB. Apesar da existéncia de uma sala de informéatica,
a falta de manutencéo e auséncia de pessoal dedicado fazem com que esse recurso
seja subutilizado. A escassez de verba para manutencdo de equipamentos
eletrbnicos acarreta uma vida util mais curta desses dispositivos, comprometendo a
gualidade das ferramentas disponiveis para os alunos.

A auséncia de aulas de informatica nas escolas pode acarretar diversas
consequéncias, prejudicando a preparacao dos alunos para o mundo digital. A falta
de uma sala de aula equipada pode acentuar as disparidades, limitando as
oportunidades de aprendizagem e pratica de competéncias técnicas para alguns
alunos em comparacdo com seus colegas. Diante desse quadro, € imperativo
abordar essas questdes estruturais e de recursos para promover um ambiente mais
propicio ao desenvolvimento educacional e ao bem-estar dos estudantes.

No Piquid, projetos voltados para o conhecimento tecnoldgico da comunidade
ja foram implementados. Contudo, os desafios associados aos projetos de
Tecnologia da Informacdo (TI) em comunidades carentes sao significativos,
envolvendo fatores socioecondmicos, infraestruturais e educacionais. O apoio

institucional, seja do governo local ou de organizacdes da sociedade civil, é crucial,

pois esses projetos demandam parcerias e suporte continuo para alcancarem o
sucesso e a sustentabilidade. A colaboracdo com organizacdes locais, estaduais e
do setor privado desempenha um papel crucial no desenvolvimento de projetos de
alfabetizacéo tecnolégica eficazes em comunidades desfavorecidas. A auséncia de
programas de educacdo digital pode limitar o acesso das comunidades online,
ressaltando a importancia da educacao tecnolégica como base para a utilizacédo
segura e eficaz da tecnologia.

No contexto especifico do Piquia, a disponibilidade limitada de tecnologia é
uma realidade influenciada por diversos fatores socioeconémicos. As familias

carentes frequentemente enfrentam obstaculos como a falta de acesso a
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digitais e o aproveitamento de recursos online. Além disso, a caréncia de acesso a
Internet de alta velocidade ou conexfes instaveis impacta negativamente a
capacidade das comunidades desfavorecidas de aproveitar oportunidades online,
incluindo a participacdo no ensino a distancia e a busca por empregos online.

Superar esses desafios requer abordagens holisticas, com parcerias entre
governos, organizagbes sem fins lucrativos, empresas privadas e comunidades
locais. Essas colaboracdes podem fornecer equipamentos, garantir conectividade
acessivel, oferecer treinamento tecnolégico e promover programas educativos
adaptados as necessidades especificas dessas comunidades.

O nao alfabetizado tecnoldgico e digital representa uma barreira significativa
para a plena participagédo na sociedade moderna. A pesquisa focada na avaliacao do
nivel de alfabetizacdo tecnoldgica e digital entre jovens e adultos em Piquid,
Acailandia, revelou um cenario complexo que requer atencdo para O
desenvolvimento de estratégias eficazes de alfabetizacao digital.

Os dados produzidos evidenciam um nivel expressivo de lacunas em termos
de alfabetizacdo tecnolOgica, com a participacdo de 22 envolvidos. Destaca-se a
necessidade premente de intervencdes educativas nesse dominio, uma vez que
uma parcela significativa dos entrevistados reconhece ter conhecimentos limitados
sobre o uso de computadores, smartphones e navegacdo na internet. Essa
constatacdo ressalta a urgéncia de esforcos educacionais abrangentes, que
abordem desde conceitos fundamentais até a aplicacdo pratica das tecnologias do
dia a dia. E relevante notar que os participantes da pesquisa, com idades variando
entre 18 e 65 anos, sdo predominantemente do sexo masculino. Essa demografia
especifica realca a necessidade de estratégias inclusivas que atendam a diversos
grupos demograficos e promovam a alfabetizacdo tecnolégica de maneira

abrangente.

Grafico 1: Faixa etaria dos participantes
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Gréfico 2: O tipo de atividades que os participantes realiza online regularmente
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Fonte: elaborado pelo autor(2023)

Os participantes abrangem uma faixa etaria mais ampla, variando de 18 a 65
anos, refletindo uma diversidade geracional na amostra. A predominancia masculina
entre 0s participantes sugere um padrao demografico especifico, indicando a
necessidade de considerar estratégias inclusivas para promover a participacao de

mulheres em iniciativas de alfabetizac&o tecnoldgica.

Aléem disso, o fato de todos os participantes afirmarem usar a internet
diariamente destaca a ubiquidade da conectividade digital em suas vidas cotidianas.

A constatacdo de que a atividade online mais realizada regularmente pelos
participantes € o uso de redes sociais reflete a prevaléncia dessas plataformas na
vida digital contemporéanea. Essa informacéo pode orientar os esfor¢cos do programa
de alfabetizac&o tecnolédgica para abordar de forma especifica o uso responsavel e
critico das redes sociais, bem como promover outras habilidades digitais relevantes.

Embora a investigacdo mostra que muitos participantes possuem
smartphones, a disponibilidade limitada de computadores e tablets realca
disparidades no acesso a dispositivos mais versateis. Esta descoberta destaca a
necessidade de abordagens inclusivas que considerem a diversidade de dispositivos
no ambiente tecnoldgico atual.

Além disso, essa diferenca pode criar uma lacuna de oportunidades,
especialmente considerando as exigéncias cada vez mais digitais da sociedade
moderna. Essas insights ressaltam a importancia de uma abordagem abrangente na
alfabetizacdo tecnoldgica, que leve em conta ndo apenas as habilidades, mas

também as diferencas de acesso e as nuances demogréaficas.
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Gréfico 3: Diversidade de Experiéncias na Participagdo de Cursos e Treinamentos sobre o Uso de
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Fonte: elaborado pelo autor(2023)

No questionério, alguns participantes revelaram nédo ter acesso a outros tipos
de dispositivos, como computadores, ou ndao saber utiliza-los, evidenciando uma
barreira significativa no processo de alfabetizagéo tecnologica. Esse cenario destaca
a importancia de considerar a disponibilidade de diferentes dispositivos e adaptar os
programas para atender as condi¢des especificas dos participantes.

A constatacdo de que a maioria dos alunos néo participou de nenhum curso
de aperfeicoamento para aprender a utilizar ferramentas computacionais indica uma
lacuna na formacao prévia desses individuos. A falta de acesso a dispositivos e a
auséncia de cursos prévios podem representar desafios significativos, mas também
oferecem oportunidades para o programa de alfabetizac&o tecnoldgica. Adaptacdes,
como a inclusdo de médulos especificos para 0 uso de dispositivos e ferramentas
basicas, podem ser implementadas para atender as necessidades especificas desse
grupo de participantes.

Os desafios enfrentados pelos entrevistados incluem a falta de equipamentos,
0S custos associados a aquisicdo de tecnologia e a resisténcia cultural a adocéo de
inovacgOes digitais. Essas barreiras sao fatores-chave a considerar na concepc¢ao de
programas de educacéo técnica e digital, destacando a importancia de estratégias
gue abordem ndo apenas as barreiras técnicas, mas também as sociais e
econdmicas. Essas observacdes ndo apenas ressaltam a necessidade de
programas tecnolégicos e digitais, mas também destacam a importancia de
abordagens inclusivas sensiveis ao contexto sociocultural especifico do bairro de
Piquia.

A andlise dos dados revela padrbes de utilizacdo diaria da tecnologia que
indicam uma integracdo limitada dessas ferramentas nas atividades cotidianas.
Apesar de possuirem dispositivos, 0s participantes frequentemente limitam o uso

dessas ferramentas a fungbes bésicas, sublinhando a importancia ndo apenas de
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competéncias aprendidas.

Ao discutir as conclusdes, destaca-se a urgéncia de programas e projetos de
alfabetizacédo digital e tecnologica que vao além da simples entrega de informacoes,
abordando desafios sistémicos como a falta de infraestrutura e a resisténcia cultural.
A identificacdo das areas especificas de interesse e necessidade, baseada nas
expectativas dos participantes, oferece insights valiosos para o desenvolvimento de
um programa relevante e significativo para a comunidade.

As expectativas dos participantes em relacdo a um programa de alfabetizacao
tecnologica e digital variam desde o interesse em aprender competéncias basicas
até a busca por conhecimentos mais aprofundados. Essas diferentes expectativas
indicam a necessidade de um programa flexivel e individualizado que atenda as
necessidades especificas de cada individuo.

Neste contexto, a educacgéao tecnologica surge como uma ferramenta inclusiva
essencial, preenchendo ndo apenas lacunas de conhecimento, mas também
promovendo a autonomia, a participacdo social e a adaptacdo ao mercado de
trabalho. Reconhecendo a complexidade do ndo alfabetizado tecnoldgico na regiao
de Acailandia, € possivel direcionar esforcos e recursos para iniciativas que
efetivamente mudem a realidade desses jovens e adultos, proporcionando as
competéncias necessarias para 0 sucesso na era digital.

Portanto, os resultados deste estudo fornecem informacfes valiosas para
compreender a dindmica dos nao alfabetizados tecnolégico e digital no Bairro do
Piquia. A identificacdo dos déficits e desafios especificos dos residentes ajuda a
formular estratégias mais eficazes e individualizadas. Concluimos que uma luta
abrangente contra os ndo alfabetizados tecnoldgicos requer uma abordagem
multifacetada, considerando ndo apenas as competéncias técnicas, mas também as

barreiras sociais e econémicas que afetam a inclusdo digital nos bairros.

4.2 Projeto de extensdo em alfabetizacdo tecnoldgica para jovens e adultos na
UEMASUL, campus Acailandia: Um marco na constru¢cdo do conhecimento
digital

Como mencionado anteriormente, a educagéo tecnoldgica € de fundamental
importancia, tornando a implementacdo de projetos e programas nessa area

essencial. A alfabetizacédo tecnoldgica ndo é mais considerada um luxo nos dias de
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tecnologias digitais resulta em marginalizagdo em um mundo cada vez mais
interconectado, especialmente considerando que o mundo do trabalho esta
intrinsecamente ligado a tecnologia digital. Aprimorar as competéncias técnicas dos
jovens e adultos ndo apenas aumenta sua empregabilidade, mas também lhes
proporciona a oportunidade de se adaptarem a um ambiente de trabalho em
constante mudanca.

Assim, a implementacdo de projetos e programas nessa area € imperativa
para garantir a incluséo digital e a igualdade de oportunidades. No coracdo da
Universidade Estadual do Maranhdo Regido Tocantina (UEMASUL),
especificamente no Campus de Acailandia, ganha vida o "Projeto de Alfabetizacao
Tecnoldgica para Jovens e Adultos”. Impulsionada pela paixdo e dedicacédo das
académicas do curso de Pedagogia, a iniciativa ndo € apenas uma resposta as
demandas da era digital, mas também um compromisso em promover a incluséo e a
educacéo tecnoldgica.

O projeto visa capacitar todos, independentemente da idade e origem, para
gue saibam utilizar as ferramentas necessarias e participem ativamente na
sociedade digital. Mais do que um simples curso de informatica, o Projeto de
Alfabetizacdo Tecnologica para Jovens e Adultos € uma iniciativa para transformar
vidas, comunidades e a sociedade como um todo.

Ao promover uma formacdo profissional e a inclusdo digital, estamos
preparando o caminho para um futuro onde todos possam prosperar na era digital.
Este projeto ndo € apenas uma resposta as exigéncias modernas; € um investimento
no potencial ilimitado de cada pessoa que entra no mundo digital. No cenario atual, a
alfabetizacéo tecnologica é uma habilidade essencial para a plena participacdo na
sociedade. Com o rapido desenvolvimento das tecnologias de informacdo e
comunicacdo, a dinamica da sociedade mudou significativamente, apresentando
desafios e oportunidades Unicas.

Neste cenario, a alfabetizacdo tecnolégica emerge como uma condicdo
fundamental para a plena participacdo cidadd, capacitando as pessoas a
compreender, utilizar e influenciar significativamente o universo digital. No bairro de
Piquid, em Acailandia (MA), enfrentar o ndo alfabetizado tecnoldgico de jovens e
adultos é uma necessidade urgente, ndo apenas para adquirirem habilidades

praticas, mas também para utilizarem esse conhecimento como uma ferramenta de
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O projeto de extensédo proposto visa preencher lacunas de informacéo e
promover a inclusdo digital, com foco nos jovens e adultos da comunidade. Ao
adaptar-se a diferentes desafios, buscamos proporcionar aos participantes a
oportunidade de utilizar a tecnologia digital de maneira eficaz e significativa. A
relevancia do projeto € sustentada pela necessidade premente de assegurar a
participacao ativa de jovens e adultos na sociedade digital.

A habilidade de utilizar as tecnologias de forma eficaz transcende uma
simples competéncia técnica; € uma ferramenta que capacita as pessoas a
moldarem seu proprio destino, estabelecerem conexdes globais e contribuirem para
o desenvolvimento coletivo. Dessa forma, enxergamos o0 projeto de extensao como
um catalisador para promover a igualdade de acesso as ferramentas digitais e
educar comunidades necessitadas. O objetivo ndo € apenas fornecer competéncias
praticas, mas também abrir portas para oportunidades educativas, econdémicas e
sociais até entdo inexploradas.

A escolha de concentrar esforcos nas comunidades desfavorecidas baseia-se
na observacdo de desigualdades socioecondmicas exacerbadas pela excluséo
digital. Muitas pessoas nessas comunidades enfrentam barreiras significativas no
acesso a tecnologia, sendo assim excluidas das oportunidades oferecidas pelo
mundo digital. O projeto visa reduzir essa lacuna, promovendo a inclusdo e
incentivando os participantes a enfrentar desafios e explorar oportunidades na era
digital.

Os objetivos do Projeto de Extensdo da Alfabetizacdo Tecnoldgica delineiam
metas claras e mensuraveis, desenvolvendo habilidades basicas que permitem aos
participantes usar dispositivos eletrbnicos, navegar na Internet e gerenciar
aplicativos importantes. O aumento da confianca dos participantes no uso da
tecnologia é encorajador, reduzindo o medo inicial e estimulando a exploracao
independente. Dessa maneira, o projeto minimiza a exclusao digital, proporcionando
acesso a recursos online, servicos de governo eletrbnico e oportunidades
educacionais.

Assim, o0 projeto aspira ser mais do que uma simples intervencao digital;
uma jornada de empoderamento, inclusdo e transformacdo. Por fim, é crucial
enfatizar a importancia continua de iniciativas semelhantes na construcdo de uma

sociedade digital mais justa e igualitaria. O projeto ndo se trata apenas de tecnologia;
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confianca e competéncia.

4.3 Desenvolvimento e implementacdo do projeto de extensdo em
alfabetizacdo tecnoldgica para jovens e adultos: Uma jornada de capacitacéo e
incluséo digital

O impacto do projeto transcende as competéncias técnicas, estendendo-se ao
desejo de promover uma transformagé&o social mais ampla. Os participantes tornam-
se agentes de mudanca em suas comunidades, compartilhando conhecimentos e
incentivando outros a adotarem uma postura mais ativa em relagédo a tecnologia.

Ao longo do desenvolvimento e implementacdo do projeto, enfrentaram-se
desafios significativos, como a falta de recursos e a necessidade de adaptacéo as
mudancgas tecnoldgicas. No entanto, esses obstaculos foram encarados como
oportunidades valiosas para aprendizado e desenvolvimento continuo. A flexibilidade
demonstrada pelo projeto em lidar com esses desafios destaca sua capacidade de
evolucao.

As perspectivas futuras do projeto incluem a continuidade e expanséo de suas
operacfes. Essa adaptabilidade continua permitira que 0 projeto permaneca
relevante em um ambiente tecnolégico em constante evolucdo. O projeto de
extensdo "Alfabetizacdo Tecnologica de Jovens e Adultos" da UEMASUL, Campus
Acailandia, vai além de ser apenas uma iniciativa educativa; ele compromete-se a
criar conhecimento digital como uma ferramenta indispensavel para a plena
participacdo na sociedade moderna.

Ao inaugurar esse marco, a UEMASUL nao apenas fortalece seus membros,
mas também contribui para o desenvolvimento de uma comunidade mais
sustentavel, igualitaria e preparada para enfrentar os desafios do mundo digital.

Esse projeto € um farol que ilumina o caminho para um futuro onde a literacia
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construcdo de um conhecimento digital sélido.

E como vivemos em uma era em que a tecnologia se tornou parte integral de
nossa vida cotidiana, moldando a maneira como nos comunicamos, aprendemos e
trabalhamos. Apesar do avanco acelerado da revolucédo digital, a desigualdade
persiste, deixando muitos jovens e adultos & margem das oportunidades oferecidas
por esse mundo em constante evolugéo.

Diante desse panorama, o rapido desenvolvimento tecnolégico na sociedade
contemporénea gerou uma urgente necessidade de alfabetizacdo tecnoldgica. Em
resposta a essa demanda, um grupo de pesquisadores do curso pedagdgico do
campus Acailandia da UEMASUL uniu esforcos para desenvolver e implementar um
projeto voltado ao aumento da alfabetizacdo tecnolégica de jovens e adultos. Essa
iniciativa, que ultrapassa os limites académicos, busca nao apenas fornecer
habilidades digitais, mas também criar oportunidades de transformacéo e incluséo
na era digital.

Assim, o Projeto de Alfabetizacdo Tecnologica para Jovens e Adultos da
UEMASUL, Campus Acailandia, representa um marco significativo na promocéo da
inclusdo digital e educacédo tecnoldgica. Mais do que uma simples iniciativa
educacional, trata-se de uma jornada transformadora, visando estabelecer uma base
sélida para o conhecimento digital em meio a uma sociedade cada vez mais
tecnoldgica. O projeto surge em resposta a crescente necessidade de dotar jovens e
adultos das competéncias essenciais na era digital. As disparidades no acesso a
tecnologia e a falta de conhecimentos basicos representam barreiras significativas
para a plena participacdo na sociedade contemporanea. Diante desse cenario, este
projeto se destaca como uma resposta ativa a essas lacunas, buscando capacitar a
comunidade a enfrentar os desafios e aproveitar as oportunidades oferecidas pelo
mundo digital.

Dessa maneira, 0 projeto é uma iniciativa cuidadosamente elaborada que
busca possibilitar, acolher e transformar vidas na era digital. O desenvolvimento
desse projeto teve inicio com uma analise minuciosa das necessidades especificas
da comunidade atendida. Compreendemos que cada participante traz consigo uma
histéria Unica e diferentes lacunas na alfabetizacdo tecnologica. Assim, o projeto
visa ser inclusivo, adaptando-se a diversas realidades e niveis de conhecimento,

assegurando que ninguém seja deixado para tras.
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A concepcdo de um projeto de promogdo da educacdo tecnoldgica entre
jovens e adultos requer uma abordagem cuidadosa e abrangente, cujo propdsito €
proporcionar aos participantes a oportunidade de navegar com confianca pelo
mundo digital em constante evolucdo. Nesse contexto, o desenvolvimento do projeto
€ segmentado em fases distintas, desde a identificacdo das necessidades da
comunidade até a avaliagdo poés-implementacdo. Cada etapa € planejada
minuciosamente, com énfase na participacdo ativa dos envolvidos e na criacdo de
um ambiente de aprendizagem inclusivo.

A fase inicial do projeto concentrou-se na identificacdo das necessidades e do
grupo-alvo, reconhecendo que esses passos sdo fundamentais no desenvolvimento
de um projeto eficaz de promocdo da educacdo tecnoldgica. Ao planejar e
implementar iniciativas voltadas para a alfabetizacdo tecnoldgica, € imperativo
conduzir uma analise aprofundada das necessidades especificas da comunidade e
delinear claramente o publico-alvo.

Este processo € essencial para guiar estratégias educacionais eficazes que
enfrentam os desafios da adocado comunitaria da tecnologia digital. Para analisar as
necessidades identificadas na comunidade, foram conduzidos questionarios e
pesquisas, visando identificar demandas especificas relacionadas a alfabetizacéo
tecnoldgica.

Durante essa etapa, foi estabelecido claramente o publico-alvo, considerando
diferentes niveis de habilidade e experiéncia prévia com a tecnologia.
Reconhecemos que, em muitas comunidades, o acesso restrito a dispositivos
técnicos representa uma barreira significativa. Muitos residentes podem néo possuir
computadores, tablets ou smartphones, limitando sua exposicéo e interacdo com a
tecnologia. Além disso, a falta de conhecimento em ferramentas basicas, como
navegadores da web, programas e e-mails, foi identificada como uma necessidade
comum.

Adotamos uma abordagem personalizada ao definir o publico-alvo, incluindo
diversas faixas etérias, desde jovens estudantes até adultos em busca de
desenvolvimento profissional. Reconhecendo que cada faixa etaria possui diferentes
necessidades e pontos de partida para a alfabetizacdo tecnolégica, a identificacdo
abrangente dessas necessidades e caracteristicas estabeleceu uma base sélida

para um projeto adaptado as reais demandas da comunidade. Esta abordagem
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mas também fortaleceu a autonomia e a participacao ativa na sociedade digital.

Desenvolvemos um questionério estruturado para avaliar o conhecimento
técnico e as habilidades dos participantes, criando uma série de perguntas
sistematizadas para obter informacdes especificas sobre a experiéncia tecnoldgica
dos envolvidos. O questionario foi uma ferramenta valiosa para coletar informacdes
sobre as capacidades tecnoldgicas dos participantes, orientando a adaptacdo e
melhoria continua das atividades do projeto.

Com base nas informagbes obtidas, os cursos foram estruturados e
distribuidos aos alunos da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). O projeto ganhou
visibilidade n&o apenas nas escolas da EJA, mas também nas comunidades
proximas a UEMASUL. Além disso, foram realizados treinamentos internos para
alinhar a equipe de implementacdo quanto ao conteudo do curso e a metodologia de
ensino. A execucdo de exercicios praticos garantiu que a equipe estivesse
familiarizada com as ferramentas e técnicas ensinadas, promovendo sessdes de
treinamento e reunides para preparar material amplamente distribuido.

Assim, o programa é uma iniciativa meticulosamente concebida para capacitar,
incluir e transformar vidas na era digital. O desenvolvimento do projeto comecou
com a identificacdo criteriosa das necessidades especificas da comunidade para a
gual foi concebido, assegurando que o programa seja abrangente e se adapte a
realidade e aos diferentes niveis de conhecimento, visando garantir que ninguém
figue para tréas.

O desenvolvimento de programas de sensibilizacdo para a alfabetizacéo
tecnolégica em jovens e adultos requer uma abordagem cuidadosa e abrangente,
elaborada para capacitd-los a navegar com confianca em um mundo digital em
constante evolucdo. Desse modo, a concepcdo do projeto € dividida em fases
distintas, desde a identificacdo das necessidades da comunidade até a avaliacdo
pos-implementacdo. Cada etapa €& meticulosamente planejada, com foco na
participacdo ativa dos envolvidos e na criagdo de um ambiente de aprendizado
inclusivo.

No que diz respeito aos dados dos participantes, inicialmente, contamos com
a participacéo de 40 participantes, com idades entre 15 e 45 anos, divididos em dois
grupos. Os resultados da avaliacdo diagnostica revelaram que os participantes néo

alcancaram um nivel basico de conhecimentos e habilidades tecnolégicas,
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fornecendo informacdes cruciais para as tomadas de decisbes e adaptacdées no
projeto de alfabetizac&o tecnoldgica. Esse feedback permitiu a adaptacdo do projeto
as necessidades especificas dos participantes, assegurando que compreendam e se

desenvolvam de maneira mais eficaz ao longo do tempo.

Figura 2: realizacéo da avaliagdo diagnostica

Fonte: Arquivo pessoal(2022)
A avaliacdo diagnéstica, fundamental para compreender o nivel de

conhecimento tecnoldgico dos participantes, revelou uma lacuna significativa, uma
vez que todos foram classificados no nivel 1, indicando uma caréncia generalizada
de conhecimento prévio. Essa constatacdo valiosa orientou a personalizacdo do
projeto de alfabetizacdo tecnolégica para atender as necessidades especificas
desse grupo. Assim, estratégias de ensino foram adaptadas, incluindo moédulos
introdutérios abrangentes, sessbes praticas para familiarizacdo com dispositivos e
ferramentas, e uma abordagem gradual para desenvolver habilidades ao longo do
tempo.

No estagio inicial do projeto, um curriculo abrangente foi desenvolvido,
levando em consideracdo a diversidade de habilidades dos participantes. Esse
curriculo foi dividido em modulos que abrangiam desde conceitos basicos de
informatica até topicos mais avancados, como seguranca de rede e uso ético da
tecnologia. Além disso, material de aprendizagem adaptativo foi criado para
diferentes niveis de habilidade, abrangendo médulos introdutérios, intermediarios e
avancados.

A implementacgdo do projeto destacou-se pela introdu¢do de uma metodologia
inovadora e orientada para a participacédo. As estratégias de ensino ultrapassaram a

mera transmissdo de informacdes, visando envolver os participantes em atividades
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das competéncias adquiridas, elevando o projeto para além das préticas tradicionais
de ensino.

A metodologia é flexivel e se adapta as necessidades individuais e ao ritmo
de aprendizagem de cada participante. Abrangendo desde conceitos basicos até
aspectos mais avancados de alfabetizacdo tecnolégica, o projeto guia o0s
participantes por uma jornada que se inicia com nogdes elementares, como
navegacao na Internet e uso de dispositivos, progredindo gradualmente para temas
mais complexos, como seguranca de rede, utilizacdo de aplicativos e ferramentas
especializadas.

O enfoque do projeto ndo se limita apenas ao funcionamento das tecnologias,
mas destaca-se pela compreensao critica e aplicacdo pratica dos conhecimentos
adquiridos. As aulas, ministradas pelas académicas e o orientador do projeto,
ocorrem aos sabados pela manhd no laboratério de informatica da UEMASUL,
escolhido estrategicamente para acomodar a disponibilidade dos participantes,
muitos dos quais trabalham ou estudam durante a semana. Este ambiente
proporciona uma experiéncia pratica e um espaco de aprendizado envolvente.

A aplicacdo pratica do conhecimento é facilitada pelo uso do laboratoério de
informatica, que oferece recursos técnicos e computadores. Os encontros Sao
realizados nesse ambiente, com cada nivel tendo um tutor para organizar as
reunides. O projeto € estruturado em até trés niveis de aprendizagem profunda, com
cada professor sendo responsavel por um nivel especifico. Essa divisdo permite
uma abordagem personalizada e eficiente em cada etapa do aprendizado.

Dessa forma, os encontros foram conduzidos no laboratorio de informatica da
UEMASUL. Dentro de cada nivel, um tutor designado era responsavel por organizar
e liderar as reunifes do subgrupo. A estrutura do projeto compreende, no maximo,
trés niveis de aprendizagem profunda, com cada professor assumindo a
responsabilidade por um nivel especifico. A divisdo dos niveis foi estabelecida da
seguinte maneira:

- Nivel 1. Ferramentas béasicas de computacdo, como pacotes basicos,
principais ferramentas de arte, modelos de arquivos e etc.

- Nivel 2: A expansao do contetudo para a web. Mostrando principalmente como
utilizar de forma satisfatéria ferramentas de internet, perigos da navegacgéo na

web sem responsabilidade, aprender a detectar fake news e a importancia da
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internet nos tempos modernos.

- Nivel 3: Uma breve introducédo a programacao e otimizacdo de tarefas. Onde

o aluno exercita a logica para automatizar tarefas, fazendo assim com que

este seja estimulado a criar e construir novos programas de uso pessoal e/ou

empresarial. Especifique como o uso do laboratério de informatica facilitou a

aplicacdo pratica do conhecimento, destacando a disponibilidade de

computadores e recursos tecnolégicos.

E as aulas foram ajustadas para atender a um espectro diversificado de
conhecimento prévio dos participantes. Os instrutores adaptaram o contetdo para
diferentes niveis de habilidade, possibilitando o progresso significativo de todos os
envolvidos. Além disso, desenvolvemos materiais de aprendizagem acessiveis que
integram recursos online e impressos. Essa abordagem abrangente assegurou que
0s participantes pudessem estudar de acordo com suas preferéncias e

disponibilidade.

Figura 3: Momento da aula com a 3° turma do projeto

Fonte: Arquivo pessoal(2022)
A metodologia adotada consistiu em aulas praticas adaptadas as

necessidades especificas de jovens e adultos. A abordagem pedagoégica centrada
no aluno permitiu uma aprendizagem personalizada, considerando os ritmos e
habilidades individuais. A utilizacdo efetiva de recursos de aprendizagem e a
implementacéo de atividades praticas foram elementos fundamentais para garantir a
eficacia do ensino. Os estudantes pedagogicos demonstraram uma abordagem
cuidadosa e inclusiva na preparacao e execugao do projeto.

A metodologia baseou-se em principios pedagdgicos modernos, incorporando

atividades préticas, aulas interativas e estratégias adaptativas para atender as

51



UEMASUL
—
B=

D

diversas necessidades e niveis de habilidade dos participantes. No &mbito do projeto

Universidade Estadual
da Regido Tocantina
do Maranhéo

de extensdo em alfabetizacdo tecnoldgica, reconhecemos a importancia de
estabelecer um sistema eficaz de avaliagdo e certificagdo para acompanhar o
progresso dos participantes. Essa abordagem visa ndo apenas medir o aprendizado,
mas também proporcionar reconhecimento e incentivo continuo ao longo da jornada
educacional.

Ao longo do curso, foram realizadas trés avaliacdes periddicas para avaliar o
entendimento e assimilagdo dos participantes. Os conceitos atribuidos foram:
Insuficiente, Regular, Bom e Excelente. Essas avaliagbes forneceram uma viséo
abrangente do progresso dos participantes, permitindo ajustes continuos na
abordagem pedagogica para melhor atender as necessidades individuais.

A obtencdo do conceito "Bom" ao final de cada nivel confere ao aluno a
aptiddo para avancar para o proximo estagio do aprendizado. Ao concluir os trés
niveis do curso, 0s participantes serdo elegiveis para o certificado de Curso de
Informatica, totalizando 180 horas de carga horaria. Este certificado atesta a
proficiéncia adquirida em diversas areas da alfabetizacdo tecnolégica. Se um
participante concluir os niveis 1 e 2, recebera um certificado com uma carga horaria
de 60 horas. A conclusédo apenas do primeiro nivel resultard em um certificado do
curso de Informatica com uma carga horaria de 30 horas.

Ao término de cada nivel, os professores elaboraram relatorios detalhados,
abordando as dificuldades e avancos dos alunos, além de descreverem os métodos
pedagodgicos empregados nas aulas. Esses relatorios desempenharam e continuam
desempenhando um papel essencial no fornecimento de informacfes sobre o
desempenho do projeto. As informacdes obtidas por meio dos relatérios dos
instrutores e das avaliacGes dos alunos séo analisadas sistematicamente. A analise
gualitativa e quantitativa dos resultados do projeto serve como base para a
elaboracdo de uma monografia, proporcionando uma compreensao aprofundada do
impacto do projeto na alfabetizacéo tecnoldgica dos participantes.

Esta abordagem integrada de avaliacdo e certificacdo reflete o0 nosso
compromisso com a qualidade e eficiéncia dos projetos, garantindo que cada
participante atinja todo o seu potencial na jornada de implementacédo da tecnologia.
O projeto néo se limita a ensinar apenas os fundamentos das ferramentas técnicas;
vai além, com o objetivo de dotar os participantes de competéncias essenciais para

uma vida digital. Desde navegar na Internet até usar software e ferramentas
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compreensao holistica das tecnologias modernas.

Dividido em modulos progressivos, 0 projeto inicia com conceitos
fundamentais, proporcionando uma base sélida para os participantes. A medida que
desenvolvem confiangca e adquirem habilidades, avancam para tépicos mais
avancados. A estrutura do curso foi projetada para estimular a participacdo ativa,
encorajando a interacdo social entre os participantes. Este ambiente colaborativo
ndo apenas enriguece a experiéncia educacional, mas também cria uma
comunidade de aprendizagem mutuamente solidaria, onde os participantes se

beneficiam uns aos outros.

4.4 Resultados e avaliacdo do projeto de extensdo em alfabetizacéo

tecnoldgica para jovens e adultos: Desbravando novos horizontes digitais

O Projeto de Extensdo em Alfabetizacédo Tecnoldgica para Jovens e Adultos é
uma iniciativa comprometida em proporcionar competéncias essenciais em um
mundo cada vez mais digital. A avaliacdo continua e a analise criteriosa dos
resultados sao fundamentais para medir o impacto do projeto e alcancar os objetivos
educacionais. Ao concluir cada ciclo do projeto, € imperativo refletir sobre os
resultados obtidos e avaliar o impacto concreto desse esforco educacional.

Esse processo de avaliagdo é crucial para compreender ndo apenas o0 que
alcancamos, mas também como podemos aprimorar iniciativas futuras e continuar a
promover a inclusdo digital. Em cada nivel do curso, foram realizadas avaliacdes
formativas periddicas para monitorar o progresso dos participantes. Os resultados
dessas avaliacdes foram utilizados para adaptar a abordagem pedagogica, tornando
a aprendizagem mais eficaz.

Um dos indicadores de sucesso mais significativos foi a avaliacdo da
competéncia tecnoldgica alcancada pelos participantes. Analisamos a capacidade
dos alunos em utilizar conhecimentos basicos de informatica, realizar pesquisas
responsaveis na Internet e, quando necessario, compreender 0S conceitos
fundamentais de programacdo. A tabela abaixo destaca o0 progresso dos

participantes:
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Gréfico 4 : As médias dos alunos ao iniciar em cada nivel (2022-2023)

T'urma 1 & turma 2 & turma 3 B turma4

4.0 4.6
3.0 37

0.0
1° Nivel 2° Nivel 3° Nivel

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Esses resultados séo indicativos do impacto positivo do projeto, capacitando
0s participantes em diferentes niveis de habilidade tecnolégica. Essa avaliacao
sistematica permite uma visdo abrangente do progresso dos alunos e orienta a
melhoria continua do projeto.

Durante os 2 anos e 1 més de implementacédo do projeto, observou-se um
notavel desenvolvimento individual entre os participantes, destacado pelos conceitos
adquiridos nas avaliagOes periodicas. Ao longo de trés turmas, tivemos no total de
60 alunos, a maioria demonstrou uma melhoria significativa em suas habilidades
técnicas, evidenciando um avanco consideravel desde o inicio do programa, quando
muitos possuiam um nivel inicial inferior em tecnologia da informacéo.Os resultados
obtidos com os alunos representam um progresso substancial no dominio das
ferramentas informaticas, proporcionando-lhes habilidades para resolver problemas
cotidianos e desenvolver um sentido critico de resolucdo, otimizando suas tarefas
diarias tanto nos estudos quanto no trabalho.

Além da evolucao técnica, a avaliacdo do envolvimento dos alunos e do nivel
de participacdo ao longo do projeto foi crucial. A eficacia do ambiente de
aprendizagem foi mensurada pelo interesse nas aulas, participacdo ativa em
atividades préticas e colaboracdo em projetos de grupo. O desenvolvimento das
competéncias sociais, como trabalho em equipe, comunicacdo eficaz e resolucéo
cooperativa de problemas, também foi considerado essencial.

A analise do impacto do projeto na comunidade local revelou-se positiva. A
disseminacao do conhecimento adquirido pelos participantes foi um indicativo de
sucesso, evidenciando a capacidade de compartilhar suas novas habilidades com

familiares, amigos e colegas. Com a conclusdo bem-sucedida da primeira turma no
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dos conceitos apresentados durante o curso.

Os participantes que alcancaram os dois niveis seguintes, classificados como
"Bom", foram elegiveis para avancar nos niveis subsequentes, culminando no
certificado de Curso de Informatica e Programacdo com uma carga horaria total de
180 horas para aqueles que completaram os trés niveis com éxito. A emisséo de
certificados nos niveis 1 e 2 proporcionou reconhecimento aos participantes,
independentemente do nivel alcan¢ado, reforcando o valor do aprendizado continuo
e do desenvolvimento de habilidades em um contexto tecnolégico em constante
evolucéo.

Para obter uma compreensdo mais completa da experiéncia dos alunos,
realizamos um processo de coleta de feedback diretamente dos participantes.
Através de entrevistas e questionarios, exploramos suas percepcdes sobre o projeto,
identificando pontos fortes e areas passiveis de melhoria. Essa abordagem visa
capturar insights valiosos que contribuem para o continuo aprimoramento
tecnolégico e adaptacdo do projeto, garantindo uma resposta efetiva as
necessidades dos envolvidos.

Durante as interacbes, o0s participantes compartilharam os desafios
especificos que enfrentaram durante o curso, bem como os progressos alcancados
ao longo do caminho. Este feedback proporcionou uma visdo detalhada das
experiéncias individuais, revelando nuances importantes que desempenharam um
papel fundamental na orientacédo e aprimoramento do projeto como um todo.

As informacdes produzidas foram cruciais para adaptar estratégias
pedagodgicas, identificar areas que demandam maior suporte e oferecer solucées
personalizadas para as necessidades especificas dos participantes. Esse ciclo
continuo de avaliagdo e ajuste reflete o comprometimento em fornecer uma
experiéncia de aprendizagem verdadeiramente eficaz e alinhada com as demandas
em constante evolugdo no cenario tecnolégico. Em ultima andlise, a incorporacao do
feedback dos participantes ndo apenas enriquece a qualidade do projeto, mas
também reforca a importancia de uma abordagem centrada no aluno, promovendo
uma educagdo mais adaptativa e alinhada com as expectativas e desafios

contemporaneos.
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Gréfico 5: A relevancia do conteddo abordado no curso para suas necessidades

@® Boa

@ Razoavel
Excelente

@ Ruim

Fonte: elaborado pelo autor(2023)

Os resultados obtidos por meio do questionario evidenciam uma expressiva
participagao feminina, muitas delas experimentando pela primeira vez um curso de
informatica. Os alunos manifestaram satisfacdo em relagdo aos conteudos
oferecidos, destacando sua utilidade para suprir suas necessidades. O Microsoft
Word emergiu como a ferramenta mais apreciada e atualmente utilizada por eles,
indicando uma resposta positiva a aprendizagem de habilidades praticas aplicaveis
ao ambiente de trabalho e comunicacdo. Contudo, o questionario também revelou
um desafio significativo na area de programacédo em Python, percebida como a parte
mais complexa do curso.

Estes resultados sublinham a relevancia do projeto ao atender as
necessidades especificas dos alunos, proporcionando conhecimentos praticos e
aplicaveis. A énfase na aprendizagem do Microsoft Word sugere uma abordagem
direta as demandas cotidianas, enquanto os desafios na programacdo destacam
areas potenciais para adaptacdo e suporte mais personalizado, visando melhorar a
experiéncia educacional das participantes.

Os participantes foram incentivados a identificar seus pontos fortes e apontar
areas de melhoria, contribuindo com relatos detalhados sobre o que mais
beneficiaram em sua aprendizagem e 0 que poderia ser aprimorado. Essas
informac@es foram cruciais para orientar a adaptacdo das estratégias pedagdgicas,
garantindo uma abordagem mais alinhada com as necessidades especificas dos
envolvidos.

Além disso, os relatos dos participantes evidenciaram desafios enfrentados
pelas académicas, especialmente relacionados a infraestrutura. A disponibilidade
limitada de equipamentos e conectividade tornou-se um verdadeiro obstaculo na
implementacdo do projeto. Em vez de serem vistos como impedimentos

intransponiveis, esses desafios reforgam a urgéncia continua e a importancia critica
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equitativo a educacéo tecnoldgica.

Apesar dos desafios evidentes de infraestrutura, essas dificuldades
ressaltaram a necessidade urgente e continua de projetos de alfabetizacédo
tecnologica. A escassez de dispositivos e conectividade ndo apenas evidenciou a
demanda existente, mas também ressaltou a importancia de encontrar solu¢des que
assegurem a inclusdo para todos, independentemente das limitacdes de acesso.

O feedback positivo recebido dos participantes reforcou a relevancia do
projeto. Muitos expressaram gratiddo as académicas, destacando a importancia
tangivel do projeto para suas vidas e perspectivas profissionais. Particularmente, os
alunos mais velhos enfatizaram o impacto positivo do curso em suas vidas,
evidenciando um aumento significativo na autonomia e na capacidade de realizar
diversas atividades no computador. Para esse grupo, O curso tornou-se uma
ferramenta transformadora, proporcionando habilidades préaticas que se refletem no
cotidiano.

Os relatos dos alunos mais experientes ressaltam como a participacdo no
projeto resultou em uma maior independéncia no uso da tecnologia, abrindo portas
para uma série de atividades online. Essa autonomia € vital ndo apenas para a vida
pessoal, mas também para a participacdo efetiva na sociedade digital
contemporanea.

Por outro lado, os alunos mais jovens relatam beneficios especificos para
suas trajetérias escolares e profissionais. A influéncia positiva do curso no
desempenho académico € evidente, destacando a relevancia das habilidades
tecnoldgicas para a educacao formal. Além disso, alguns participantes conseguiram
empregos ou perceberam melhorias significativas em suas atividades profissionais
apos a conclusdo do curso. Esses testemunhos destacam ndo apenas a importancia
da alfabetizacdo tecnoldgica, mas também como ela pode impactar positivamente
diferentes aspectos da vida dos participantes, contribuindo para o desenvolvimento
pessoal, académico e profissional.

Estes feedbacks enfatizam a relevancia do projeto ndo apenas nho
desenvolvimento de habilidades tecnologicas, mas também na promocdo da
autonomia, educacdo continua e integracdo no mercado de trabalho. O éxito do

programa se manifesta na variedade de impactos positivos observados em

57



UEMASUL
—_—
B=

D

participantes de diversas faixas etérias, evidenciando o potencial transformador da

Universidade Estadual
da Regido Tocantina
do Maranhéo

alfabetizacdo tecnoldgica na comunidade de Acailandia.

Assim, a producéo de feedback ndo apenas aprofundou nossa compreensao
das experiéncias dos participantes, mas também reforcou nosso compromisso
continuo de adaptar e expandir o projeto para atender as novas demandas da
comunidade. Ao avaliarmos os resultados e a eficacia do Projeto, celebramos néo
apenas as conquistas, mas também nos dedicamos a extrair licdes valiosas dessa
experiéncia.

As informacfes resultantes sdo fundamentais para ajustar estratégias,
promover melhores préaticas e capacitar a comunidade por meio da alfabetizacéo
tecnoldégica digital. O projeto € considerado um ponto de partida para futuras
iniciativas, acreditando que os efeitos positivos perdurardo, conduzindo-nos a um

futuro mais coeso e inclusivo.

Figura 4: Aula inaugural do 3° nivel

Fonte:ASCOM(2023
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CONCLUSAO:

O percurso deste trabalho reflete sobre a importancia e os desafios
enfrentados no ambito da educacao tecnolégica em Acailandia, especificamente no
bairro Piqui4, onde o ndo alfabetizado tecnologico se tornou uma barreira
significativa para jovens e adultos. Em paralelo, o projeto de extenséo "Alfabetizacao
Tecnoldgica para Jovens e Adultos" desenvolvido na UEMASUL emerge como uma
iniciativa valiosa para lidar com essa lacuna educacional.

O projeto, ao longo de sua execucdo, demonstrou ser um agente
transformador na vida dos participantes, proporcionando conhecimentos praticos e
habilidades tecnoldgicas essenciais. Os relatos dos alunos, especialmente dos mais
velhos, evidenciam um aumento substancial na autonomia, permitindo a realizacéo

de diversas atividades no universo digital. Para os mais jovens, a influéncia positiva

se manifesta no bom desempenho escolar e nas conquistas profissionais, como a
obtencao de empregos ou melhorias nas atividades laborais.

Para garantir a sustentabilidade desses esforcos, € crucial estabelecer
parcerias duradouras com a comunidade e buscar formas de expandir 0 acesso a
educacdo tecnoldogica. A continuidade do projeto e iniciativas semelhantes
dependem da colaboracao entre instituicdes educacionais, 6rgaos governamentais e
organizacOes da sociedade civil.

Olhando para o futuro, a educacdo tecnolégica em Acailandia deve se
consolidar como uma prioridade, visando a construcdo de uma comunidade
digitalmente alfabetizada e capacitada. O projeto "Alfabetizacdo Tecnoldgica para
Jovens e Adultos” na UEMASUL fornece uma base soélida, e sua expansdo e
aprimoramento devem ser considerados para atender cada vez mais as demandas
da sociedade em constante evolucéao.

Contudo, reconhecemos que um dos desafios significativos enfrentados pela
comunidade é a questdo da locomocao, especialmente para aqueles residentes em
areas mais distantes, como o bairro Piquia. A distancia do centro da cidade pode se
tornar uma barreira para o acesso equitativo a educacao tecnolégica.Porém, a
expansdo bem-sucedida requer parcerias estratégicas com organizagfes locais,
lideres comunitarios e 6rgdos governamentais. O envolvimento ativo da comunidade
no desenvolvimento e implementagédo do projeto garantiria que as necessidades

especificas do bairro Piquia fossem atendidas de maneira eficaz.
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Ao expandir o projeto para o bairro Piquia, a iniciativa ndo apenas reduziria as
barreiras logisticas, mas também promoveria a inclusé@o digital em uma area onde as
oportunidades podem ser mais limitadas. Isso contribuiria para a construgéo de uma
sociedade mais equitativa, onde todos os cidaddos tém acesso as ferramentas e
conhecimentos necessarios para prosperar na era digital.

Portanto, ao olhar para o futuro, a visdo de uma Acailandia digitalmente
alfabetizada deve incluir estratégias especificas para superar desafios logisticos,
como a distancia entre o centro da cidade e comunidades mais afastadas. A
expansdo e aprimoramento do projeto "Alfabetizacdo Tecnoldgica para Jovens e
Adultos" para o bairro Piquia representam um passo importante em direcdo a essa
visdo, promovendo incluséo, capacitacdo e desenvolvimento comunitario.

Em concluséao, este trabalho reafirma a importancia da educacao tecnoldgica
como um meio essencial para a inclusao digital e a capacitacdo da comunidade de
Acailandia. O projeto na UEMASUL representa ndo apenas uma resposta aos
desafios do Nao alfabetizados tecnoldgico, mas também um passo significativo em
direcdo a um futuro mais igualitario e tecnologicamente capacitado. A busca
continua por estratégias eficazes e a adaptacdo constante sdo essenciais para
assegurar que a educacao tecnoldgica alcance seu potencial maximo, capacitando

individuos e promovendo o desenvolvimento sustentavel da comunidade.
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APENDICES

Figura 4: Iicado 0 questionario com o pessoal do EJA

Fonte: Arquivo pessoal(2023)

Figura 5: Aplicado o questionario com o pessoal do EJA

Fonte: Arquivo pessoal(2023)
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Figura 6: Aula com o nivel 2

Fonte: Arquivo pessoal(2023)

Figura 7: Aula com o nivel 1

Fonte: Arquivo pessoal(2023)
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QUESTIONARIO APLICADO NA ESCOLA NO BAIRRO DO PIQUIA

Qual é a sua faixa etaria?
A. Menos de 18 anos

18-24 anos

25-34 anos

35-44 anos

45-54 anos

55-64 anos

65 anos ou mais

EMMUO®

Qual é o seu nivel de escolaridade?
A. Ensino fundamental incompleto
B. Ensino fundamental completo
C. Ensino médio incompleto

Qual € a sua ocupacéao atual?

Com que frequéncia vocé usa a internet?
Diariamente

Semanalmente

Mensalmente

Raramente

Nunca

moowz

Que tipo de atividades vocé realiza online regularmente?

Quais dispositivos tecnolégicos vocé wusa com mais frequéncia?
(Ex:computador, smartphone, tablet)

Se nédo utiliza esses dispositivos regularmente, qual € o principal motivo pelo
qgual

vocé nao utiliza?

Falta de acesso aos equipamentos

Falta de conhecimento sobre como usar esses dispositivos

Falta de interesse ou necessidade no uso desses dispositivos

Outro motivo

oowp

Vocé ja participou de cursos ou treinamentos para aprender a usar
dispositivos
tecnoldgicos, como computadores ou smartphones?
uso de software, etc.)?
A. Sim
B. Nao
Vocé possui habilidades basicas de uso de computadores?,
A. Sim
B. Nao
Como vocé avalia suas habilidades em usar redes sociais de 0 a 10?
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Como vocé percebe aimportancia de ser alfabetizado digitalmente nos dias de
hoje?

Universidade Estadual
da Regido Tocantina
do Maranhéo

Vocé acredita que o N&ao alfabetizados digital pode impactar negativamente
oportunidades de emprego?

Vocé se sente excluido socialmente devido a falta de habilidades
tecnoldgicas?

A. Sim

B. Nao
Vocé acha que as escolas deveriam oferecer mais programas de alfabetizacéo
gital?

Existe mais alguma informacao que vocé gostaria de compartilhar sobre suas
experiéncias com atecnologia e o Nao alfabetizados digital?

Vocé tem interesse em participar de cursos ou treinamentos para aprender a
usar dispositivos tecnologicos?

A. Sim

B. Nao

C. Talvez

QUESTIONARIQ APLICADO NO 3° NiVEL DO CURSO DE INFORMATICA, DO PROJETO DE
EXTENSAO “ALFABETIZACAO TECNOLOGICA PARA JOVENS E ADULTOS”

Este é 0 seu primeiro curso de informéatica?
A. Sim
B. Nao
Como vocé avalia a relevancia do contetudo abordado no curso para suas
necessidades?
A. Boa
B. Razoavel
C. Excelente
D. Ruim
Quais foram os topicos que vocé considerou mais Uteis e interessantes?

Houve algum topico que vocé achou dificil de entender? Se sim, qual? EXx:
Word, Powerpoint e Excel

Como vocé avalia a qualidade dos recursos tecnolégicos disponiveis durante
0 curso?

A. Ruim

B. Razoavel

C. Boa

D. Excelente
A infraestrutura, como laboratérios de informatica, atendeu as suas
necessidades?

A. Sim

B. Nao
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Como vocé avalia o desempenho do professor em termos de
clareza,conhecimento e capacidade de ensino?Houve algum aspecto do
ensino que vocé gostaria que o professor abordasse de maneira diferente.
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O curso atendeu as suas expectativas de aprendizado em informatica?
A. Sim
B. Nao
C. Talvez
Vocé sente que adquiriu habilidades préaticas que podem ser aplicadas
em
situacdes do mundo real?
A. Sim
B. Nao
C. Talvez
Que sugestdes vocé teria para melhorar o curso de informéatica?
Com base em sua experiéncia, vocé recomendaria este curso a outras
pessoas interessadas em aprender informatica?
A. Sim
B. Talvez
C. Nunca
Existe mais alguma informacao ou comentéario que vocé gostaria de
compartilhar sobre o curso?
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