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RESUMO

Trata-se de uma pesquisa bibliografica exploratoria, na qual apresento, por meio de uma revisao
integrativa da literatura, os principais estudos sobre as tecnologias digitais da informacao e
comunicagéo, aliadas ao Ensino de literatura infantil e juvenil, nas escolas maranhenses, obtidos
a partir dos bancos de dados Google Académico e Repositorio Digital da Universidade Federal
do Maranhdo — UFMA. Para tanto, além de utilizar-me de informacdes importantes para esta
construcdo, contidas nos achados da pesquisa, busquei apoio em tedricos que tratam da
evolucdo das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo como Lévy (1999), Santaella
(2003), Rojo e Moura (2019) e Martino (2015); naqueles que tratam do uso dessas tecnologias
na educacéo, entre eles Libaneo (2011), pesquisa TIC Educacéo (2010, 2019), Bacich, Neto e
Trevisani (2015), Tori (2017), Moran (2013) entre outros; no letramento literario de Cosson
(2010, 2019, 2020, 2021); nas transformacdes literarias e propostas de inovacdes para este
campo do conhecimento enfatizada por Zilberman (2008, 2009, 2012), Coelho (2010), Lajolo
e Zilberman (2007, 2017), Lajolo (2000, 2010, 2018), Silva (2008), Silva (2017) e diversos
outros autores. Por fim, apresento algumas estratégias e sugestfes de atividades, embasada
principalmente na sequéncia didatica de Cosson (2021), voltadas para o ensino de literatura
infantil e juvenil, atreladas as tecnologias digitais no contexto escolar. Pois, mediante ao estudo
realizado, percebi que é urgente a necessidade das escolas, juntamente com 0s
educadores/mediadores, adotarem uma nova postura frente a essa realidade tecnoldgica e
multimidiatica. Além disso, observei que é de extrema relevancia a inser¢do das TDICs nos
ambientes escolares, bem como alia-las ao ensino da literatura infantil e juvenil para auxiliar

no processo de formagéo de leitores.

Palavras-chave: Literatura infantil e juvenil. Tecnologias digitais. Letramento literario.



ABSTRACT

This is an exploratory bibliographic research, in which | present, through an integrative
literature review, the main studies on digital information and communication technologies,
combined with the teaching of children's and youth literature, in schools in Maranhdo, obtained
from the Google Scholar and Digital Repository databases of the Federal University of
Maranhdo — UFMA. Therefore, in addition to taking possession of important information for
this construction, contained in the research findings, | sought support from theorists who deal
with the evolution of digital information and communication technologies such as Lévy (1999),
Santaella (2003), Rojo and Moura ( 2019) and Martino (2015); in those dealing with the use of
these technologies in education, including Libaneo (2011), ICT Education research (2010,
2019), Bacich, Neto and Trevisani (2015), Tori (2017), Moran (2013) among others; in
Cosson's literary literacy (2010, 2019, 2020); in literary transformations and proposals for
innovations for this field of knowledge emphasized by Zilberman (2008, 2009, 2012), Coelho
(2010), Lajolo and Zilberman (2007), Lajolo (2000, 2010, 2017, 2018), Silva (2008) , Silva
(2017) and several other authors. Finally, | present some strategies and suggestions for
activities, based mainly on the didactic sequence of Cosson (2021), aimed at teaching children’s
and youth literature, linked to digital technologies in the school context. Because, through the
study carried out, | realized that it is urgent that schools, together with educators/mediators,
adopt a new posture in the face of this technological and multimedia reality. In addition, |
observed that the insertion of TDICs in school environments is extremely relevant, as well as
combining them with the teaching of children's and youth literature to assist in the process of

training readers.

Keywords: Children's and youth literature. Digital technologies. Literary literacy.
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1 INTRODUCAO

No mundo globalizado no qual se vive atualmente, as tecnologias digitais da informacao
e comunicagdo — TDICs estdo cada vez mais presentes na vida das pessoas. Por esta razdo se
faz necessario repensar novas formas de ensino, em especial, o de literatura, uma vez que, por
meio da leitura literaria, o sujeito leitor pode desenvolver e aprimorar sua autonomia e
criticidade.

As TDICs proporcionaram uma nova configuragdo social, permitindo uma interacao
entre as pessoas nos lugares mais longinquos, integrando o proximo ao distante, mudando as
relacBes humanas, politicas, sociais e culturais, “capazes de unificar a humanidade”, nos termos
de Brito e Bezerra (2017, p. 04). Assim, é necessario um “despertar” para fazer o uso seguro
dessas tecnologias e atuar ativamente nesse mundo cibernético a que se esta exposto. Por esta
razao, € preciso que haja, por parte dos profissionais da educacao, uma busca incessante para
conhecer e se adequar as necessidades exigidas pela sociedade atual.

E pertinente destacar que essas mudancas, também se aplicam & literatura, que se
encontra em constante mutagdes. Assertiva assegurada por Sacramento e Rodrigues (2011, p.
133), quando dizem que “tudo estd na rede virtual, [...]. Como ndo poderia deixar de ser, a
literatura também entrou na rede”. Zilberman (2009, p. 29) também endossa que a literatura se
adapta as novas condicdes que Ihe sdo impostas, seus suportes sdo flexiveis e mutaveis, pois,
na antiguidade, migraram da argila para o papiro, deste para o pergaminho ate chegar ao papel,
na modernidade. Ja na atualidade, ainda em conformidade com a autora, estes podem hospedar-
se “na tela do computador ou na lamina do CD, como ja passaram pelo plastico do disquete e
pelas fibras oticas da rede virtual, processo compartilhado pela permanéncia do formato do
codice, representados pelos livros impressos em matéria de procedéncia vegetal”.

De acordo com a perspectiva de Santos e Silva (2011, p. 367), ndo podemos ignorar o
crescimento da cultura de massa, que por sua vez permanece atuante na era digital. Assim, em

conformidade com os autores, precisamos ficar atentos para que ndo ocorra a plena
massificacdo da literatura nem de outras artes, resgatando o encantamento do livro. “A

tradicional aula de Literatura em que predomina a memorizacdo das caracteristicas de estilos
de época, nome de autores e obras ndo atende mais as necessidades educativas dos alunos”
(SANTOS; SILVA, 2011, p. 368).

Desse modo, quando se trata do ensino de literatura, é preciso considerar e acompanhar

as constantes transformacdes sociais e culturais. De acordo com Paulino e Cosson (2009, p. 75)
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“¢ importante que sejam explorados, com os textos literarios, textos da tradi¢do oral, dos meios
de comunicacdo de massa, de outras manifestacdes artisticas, mostrando como a literatura
participa deles e eles participam da literatura”. Além disso, para esses autores, ¢ de extrema
relevancia que se amplie o horizonte da manifestacao literaria muito além do objeto livro, e que
se alcancem “outros veiculos como a internet, sem deixar de tomar consciéncia das
hibridizacbes comuns nesses veiculos e 0 impacto que causam na apropriacao tradicional do
texto literario”.

Diante dessas mudancas e das exigéncias da sociedade globalizada, € premente a
necessidade de ajustar as préaticas de ensino de literatura, em especial a infantil e juvenil?,
considerando que a literatura contribui amplamente para a formacdo do cidaddo, premissa
enfatizada por autores como Cosson (2009, 2019-2020), Zilberman (2007, 2008, 2009, 2012,
2017), Lajolo (2000, 2010, 2018) entre outros. Assim, enquanto educadora da educagao bésica,
da Rede Publica de Ensino de uma cidadezinha do interior do Maranhdo, diante de minhas
aspiracbes como leitora e mediadora de leitura e de minhas inquietagcdes provocadas pelas
dificuldades provenientes da realidade educacional precaria a que somos submetidos
constantemente tenho, por intermédio deste estudo, a ousada pretensdo de contribuir para a
adequacdo e utilizacdo de novas estratégias no ensino de literatura. Para tanto, busquei apoio
no letramento literario de Cosson, nas transformacdes literarias e nas propostas de inovacoes
para este campo do conhecimento enfatizada por Zilberman, Lajolo e diversos outros autores.

Apesar das TDICs ja fazerem parte do universo atual, estarem presente em todas as
areas do conhecimento, no que se refere a integracdo destas com o ensino de literatura, ainda
ha escassez de teorias que contribuam para uma pratica efetiva e significativa. Frente a esses
pressupostos se da a relevancia deste estudo.

Por estas razdes, esta proposta tem como objetivo geral discutir, por meio de uma
revisao integrativa de literatura, sobre os principais estudos referente as tecnologias digitais,
aliadas ao Ensino de literatura infantil e juvenil nas escolas maranhenses, a partir dos bancos
de dados Google Académico e Repositdrio Digital da Universidade Federal do Maranhdo —
UFMA.

! Quando se trata de uma citagdo direta, esta terminologia foi usada da forma como grafada pelo autor do texto
fonte. Entéo, por diversas vezes aparece as expressdes “literatura infantojuvenil”. No entanto, € uma nomenclatura
ndo mais utilizada nos principais estudos da area no Brasil. Na atualidade, usa-se as expressdes “literatura infantil
e juvenil”, e se justificativa, como me apresentou um parecerista da Revista Humanidades e Inovacéo, pelo fato
de que as pesquisas do escopo precisam dialogar com os estudos mais atualizados. Em virtude disso, nas citacdes
indiretas ou falas da prdpria autora desta pesquisa, foi utilizada as expressdes “literatura infantil e juvenil”.
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Nessa seara é importante dizer que a proposta inicial era que a presente pesquisa fosse
realizada por intermédio de pesquisa bibliografica e conjuntamente aos estudos teoricos, fosse
desenvolvida uma pesquisa de campo do tipo exploratéria, em duas escolas da rede publica
(zona rural e urbana) e uma escola da rede particular, com o objetivo de reconhecer e comparar
a situacdo do ensino de literatura infantil e juvenil em consonéncia com as TDICs na regido de
Grajau-MA. No entanto, devido a situacdo cadtica que estamos vivendo desde o inicio de 2020,
em decorréncia da Pandemia da Covid — 19, em que as escolas foram obrigadas a fechar as
portas e aderir ao Ensino Remoto, ndo foi possivel a realizacdo da pesquisa de campo. Por esta
razdo, optei somente pela pesquisa bibliografica de natureza exploratoria.

Iniciei por um amplo levantamento das fontes teéricas como (livros, artigos cientificos,
dissertacbes e teses) em diversas bancos de dados, com o propésito de elaborar a
contextualizacdo da pesquisa e seu embasamento tedrico, sob os moldes da revisdo bibliogréfica
da literatura, buscando informacdes que confirmem ou neguem as hipoteses levantadas, bem
como desenvolver e ampliar os conhecimentos sobre o objeto de estudo.

Em relacdo a pesquisa bibliogréfica, Gil (2008, p. 50) diz que a principal vantagem
reside no fato “de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenomenos muito mais
ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente. Esta vantagem se torna particularmente
importante quando o problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo espago”. Torna-
se especialmente relevante em funcdo do momento pandémico em gue estamos vivendo, que
ndo se tem acesso as turmas presenciais e todo o0 processo de pesquisa de campo seria bastante
comprometido. No entanto, o autor adverte que o pesquisador precisa ser muito cauteloso no
momento da coleta e processamento dos dados para ndo comprometer a qualidade da pesquisa.
Para tanto, ele informa que é necessario “analisar em profundidade cada informagdo para
descobrir possiveis incoeréncias ou contradicdes e utilizar fontes diversas, cotejando-se
cuidadosamente” (GIL, 2008, p. 51).

A referida pesquisa faz uso de uma abordagem quali-quantitativa, por se querer fazer
uma analise que va além de estatisticas e nimeros, que contemple também aspectos subjetivos,
das relacdes dindmicas entre o mundo real e 0s sujeitos em estudo. Embora os métodos
quantitativos e qualitativos sejam de natureza bem diferentes, ndo se opdem, € o que afirma
Deslandes, et al (1994, p. 22), ao contrario, ela diz que ambos “se complementam, pois, a
realidade abrangida por eles interage dinamicamente, excluindo qualquer dicotomia”.

A vista disso, no intuito de elencar trabalhos que apresentassem a relagdo das
tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDICs) com o ensino de literatura nas

escolas do Maranhdo, o primeiro passo dado foi buscar por estudos publicados e indexados em
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diversas plataformas on-line, como: Catalogo de Teses e Dissertagdes da Capes — (Coordenagéo
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), SCIELO — (Scientific Electronic Library
On-line), Google Académico e Repositorio Digital das Universidades, que se enquadrassem
dentro dessa proposta. Utilizei como critério de selecdo, pesquisas que se relacionassem com a
tematica apresentada, com a finalidade de analisar a utilizacdo das tecnologias digitais para o
ensino de literatura no contexto escolar maranhense.

Trata-se, pois, de uma pesquisa bibliografica, porque se constitui a partir de material
ja publicado, e exploratdria, pois é voltada para analise de contetdo cujo propdsito € aumentar
a familiaridade da pesquisadora com o tema em estudo, bem como auxiliar outras pesquisas
que venha a ser desenvolvidas posteriormente. Também € caracterizada como revisdo
sistematica da literatura, pois rene materiais de varios autores com tematicas semelhantes para
serem analisados a seguir. Diversos autores endossam que a revisao sistematica da literatura
emprega “uma metodologia de pesquisa com rigor cientifico e de grande transparéncia, cujo
objetivo visa minimizar o enviesamento da literatura, na medida em que é feita uma recolha
exaustiva dos textos publicados sobre o tema em questaio” (THORPE et al., 2005;
TRANFIELD; DENYER; SMART, 2003, apud RAMOS; FARIAS; FARIAS; 2014, p. 22).

No ato da busca, fiz uso dos seguintes descritores: “Ensino de literatura infantil e
juvenil + contemporaneidade + escolas maranhenses”; “tecnologias/midias digitais + ensino de
literatura + contexto escolar maranhense”; “os novos suportes tecnoldgicos + ensino de
literatura + desafios contemporaneos + escolas do Maranh&o”. Os resultados encontrados néo
obedeceram aos comandos desses descritores, devido a escassez de trabalhos nessa érea.
Portanto, fez-se necessaria a leitura de cada titulo, a fim de pré-selecionar aqueles mais
convenientes ao objeto de estudo. Importa destacar que este processo foi feito com 947 artigos,
5 monografias/TCCs, 9 dissertacdes no Google Académico, 206 dissertacdes e 4 teses no
Repositorio Digital da UFMA, 24 dissertacGes no Repositério Digital da UEMA, nos demais
bancos de dados onde houve a procura, nada foi encontrado. Resultando num total geral 1.195
trabalhos.

Ao final desta etapa, foram pré-selecionados 30 artigos, 3 monografias, 1 TCC, 11
dissertacbes e 1 tese. Na sequéncia, para o refinamento da pesquisa, realizei a leitura dos
resumos, introducdo e metodologias desses estudos e acabei por excluir 36 deles, por se
distanciarem do foco ao qual este estudo se propde. Infelizmente, nesse levantamento encontrei
um ndmero relativamente pequeno de trabalhos que se enguadrassem na proposta desta

pesquisa.
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Desse modo, a amostra para analise se constitui de 7 artigos, 1 TCC e 2 dissertagdes,
selecionados por meio dos seguintes critérios de inclusdo: trabalhos completos escritos em
portugués relacionados ao assunto abordado; estudos publicados ou indexados nos bancos de
dados ja& mencionados. Sendo excluidos aqueles escritos em lingua estrangeira e que se
distanciam, de algum modo, do ambito desta pesquisa. Ndo houve recorte temporal,
considerando a incipiéncia da tematica dissertada, tanto que os trabalhos selecionados datam
de 2015 a 2020 e também pelo nimero reduzido de pesquisas encontradas.

O estudo esta estruturado em seis capitulos, incluindo Introducdo e Consideracdes
Finais. No capitulo intitulado A LITERATURA INFANTIL E JUVENIL, discorro sobre as
principais transformag@es ocorridas nos processos de producao, circulacao e recepcdo de obras
literarias infantil e juvenil brasileira, das origens a contemporaneidade, focalizando também
alguns autores e obras que se destacaram nesse percurso.

Ja em: O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO, entrelacando
teorias de autores como Lévy (1999), Santaella (2003), Libaneo (2011), Tori (2017), Moran
(2013), Cosson (2010, 2019, 2020), Zilberman (2008, 2009, 2017, 2012), Lajolo (2000, 2010,
2017, 2018) entre outros, disserto sobre o surgimento e evolucdo das tecnologias digitais da
informacdo e comunicagdo — TDICs no contexto mundial e brasileiro, bem como trato da
importancia e contribuicdes dessas tecnologias para a educacdo de modo geral, e em particular,
para o ensino de literatura. Além disso, apresento também algumas ferramentas tecnoldgicas
que podem ser inseridas nos ambientes educacionais de maneira proveitosa e significativa.

No capitulo intitulado O ENSINO DE LITERATURA E AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NAS ESCOLAS MARANHENSES é onde elenco, por meio de uma revisao
sistematica da literatura, os trabalhos encontrados no levantamento bibliografico referente ao
objeto de estudo desta pesquisa, nos quais analiso o uso das tecnologias digitais aliadas ao
ensino-aprendizagem de literatura infantil e juvenil brasileira, por professores e alunos nas
escolas maranhenses.

No capitulo ESTRATEGIAS PARA O ENSINO DE LITERATURA SOB A
PERSPECTIVA DE DIVERSOS MEIOS EXPRESSIVOS DA ATUALIDADE apresento uma
sequéncia didatica, nos moldes de Cosson (2021), com indicacdes de algumas estratégias e
atividades que se utilizam de tecnologias digitais para o ensino de literatura infantil e juvenil
no ambiente escolar, de modo a proporcionar experiéncias prazerosas com o texto literario na
e além sala de aula, e que além disso, contribuam para um ensino-aprendizagem mais proficuo.

Finalmente, é importante dizer que para além da dissertacdo, este trabalho gerou uma

Producédo Técnico-Tecnoldgica (PTT), que é o produto final da pesquisa, nesse caso trata-se de
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uma ferramenta digital blog, intitulado Click na Leitura que pode ser acessado pelo link:

https://clicknaleitura.wordpress.com e visualizado no apéndice — A desse estudo. O qual traz

direcionamentos a acervos literarios, sugestdes de leituras, mencionadas ou ndo no corpus deste
estudo, cuja finalidade é dar visibilidade & pesquisa e contribuir com a divulgacao de estratégias
que aliem a literatura infantil e juvenil, conteido priorizado, com o uso de tecnologias digitais

adequados aos processos de ensino-aprendizagem inovadores.

2 ALITERATURA INFANTIL E JUVENIL

Neste capitulo serd feita uma abordagem da literatura infantil e juvenil brasileira,
destacando as principais transformacdes pelas quais passou das origens a contemporaneidade.
O capitulo esté dividido em dois topicos. O primeiro, A literatura infantil e juvenil: percurso
historico no Brasil, faz uma vigem no curso da histéria, comecgando pela Europa, tecendo uma
breve apresentacdo dessa literatura que por muito tempo serviu de base para as producdes
brasileiras. Na sequéncia, relata-se acerca de autores e algumas obras pioneiras, no que se refere
a literatura para criangas e jovens no Brasil, ressaltando o seu desenvolvimento desde o
surgimento no final do século XIX, passando por todo o século XX e chegando ao inicio do
século XXI. No segundo, A literatura infantil e juvenil brasileira na contemporaneidade,
relata-se esta literatura em tempos contemporaneos, como ela se encontra, algumas estratégias
que sao utilizadas no meio literario para chamar a atencao dos leitores iniciantes em tempos de

midias digitais, e expde algumas obras que sdo enderegadas as criangas e jovens da atualidade.

2.1 Aliteratura infantil e juvenil: percurso histérico no Brasil?

Para adentrarmos o tema historico dessa literatura no Brasil, faz-se necessario
iniciarmos por breve retrospectiva ao cenario mundial, mais precisamente na Europa. Estudos
relatam que a literatura infantil surgiu a partir da concepcédo de infancia, por volta do final do
século XVII e inicio do século XVIII. Antes disso, ndo existia uma literatura voltada para este
publico, visto que a crianga era tida como um adulto em miniatura. Conforme Coelho (2010, p.
07), a génese da Literatura Popular/Infantil ocidental, esté ligada as narrativas primordiais, estas

por sua vez, sdo provenientes de fontes orientais bastante heterogéneas e passou a difundir-se

2 Este percurso histdrico estd embasado principalmente nas obras: Literatura Infantil Brasileira: Historia ¢
Historias, de Lajolo e Zilberman (2007). 30 anos de literatura para criancas e jovens: algumas leituras, (Colecdo
Leituras no Brasil) (1998), varios autores. Panorama histérico da literatura infantil/juvenil: das origens indo-
europeias ao Brasil contemporaneo (2010), de Nelly Novaes Coelho.
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na Europa durante a Idade Média, por intermédio da transmissdo oral. Consta em registro de
pesquisadores como Lajolo e Zilberman (2007), que os primeiros textos enderecados aos
pequenos foram as Fabulas de La Fontaine (publicadas em 1668-1694) e As aventuras de
Telémaco de Fénelon, (1695-1699). Sendo que a figura mais ilustre do contexto literéario infantil
desse momento, é o magnifico Charles Perrault, que estreia na literatura infantil com os Contos
da Mae Gansa, (1691-1697). Esta obra provoca estrondoso sucesso e alavanca a literatura
destinada ao publico mirim.

Ainda nesse contexto, das muitas obras produzidas para criancas no século XVIII,
poucas sobreviveram as pressdes e consequéncias estabelecidas com a Revolucdo Industrial.
Neste periodo, a burguesia aposta na familia e escola como institui¢cbes capazes de preparar as
criancas para o consumo de literatura impressa. Pois até entdo, poucas sabiam ler, o direito de
estudar era reservado apenas aos filhos da elite. Por consequéncia, as obras que resistiram a
esses entraves, estavam vinculadas as instituicdes responsaveis pela educacao das criangas. A
exemplo, tem-se as obras de Perrault, as quais podem ser somadas as adaptacdes de classicos
como Robinson Crusoé (1719), de Daniel Defoe, e Viagens de Gulliver (1726), de Jonathan
Swift.

O caminho se alarga e solidifica-se durante o século XIX, logo de inicio se apresenta
a primeira edicdo dos contos compilados pelos irméos Jacob e Wilhelm Grimm, que embora
ndo tenha alcancado o sucesso de imediato, tornaram-se classicos de alcance mundial, bem
apreciados pelo publico infantil e juvenil até os dias de hoje. Exemplo seguido por, Hans
Christian Andersen, com seus contos inspirados em fadas e duendes, Lewis Carroll, com Alice
no pais das maravilhas (1863), Collodi, com Pindquio (1883), e James Barrie, Peter Pan
(1911), entre outros autores que contribuiram bastante para a solidificacdo e ascensdo da
literatura infantil europeia.

No entanto, no Brasil, esse processo de criacdo de obras voltadas para o publico infantil
e juvenil acontece um pouco mais tarde. Coelho (2010, p. 234) informa que entre algumas obras
publicadas durante o século XIX, estdo: o Livro das Criangas, coletanea de contos e estorietas
em versos de Zalina Rolim e o Livro da Infancia de Francisca Julia, ambos publicados pelo
governo de Sao Paulo e passando a fazer parte do universo escolar por muito tempo. Em 1912,
Francisca Julia com ajuda do irméo Julio César da Silva publica o livro Alma Infantil; Francisco
Vianna lanca a série Leituras Infantis, nessa época, ainda havia escassez de obras destinadas ao
publico mirim na sociedade brasileira. Diante das informag@es fornecidas pela autora, nota-se
gue essas obras ja sdo tentativas de criacdes preocupadas com a leitura nacional, direcionadas

a atender as necessidades das criancas brasileiras.
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Nesse periodo de final do século XIX e inicio do XX, alguns fatores como a abolicdo
da escravatura (1888), a Proclamacao da Republica (1889), a industrializacdo em ascendéncia,
impulsionaram a urbanizacdo, e por consequéncia e insisténcia de uns poucos, houve uma
pressédo pelo surgimento de uma literatura infantil brasileira. Como exposto a seguir:

Decorrente dessa acelerada urbanizagdo que se deu entre o fim do século XIX e o
comeco do XX, 0 momento se torna propicio para o aparecimento da literatura
infantil. Gestam-se ai as massas urbanas que, além de consumidoras de produtos
industrializados, vao constituindo os diferentes publicos, para os quais se destinam o0s
diversos tipos de publicagdes feitos por aqui: as sofisticadas revistas femininas, os

romances ligeiros, o material escolar, os livros para criangas (LAJOLO;
ZILBERMAN, 2007, p. 24).

Enquanto na Europa a literatura infantil ja estava consolidada, o Brasil dava os
primeiros passos nessa direcdo. Fato que a priori, se da pelas traducdes e adaptacGes de obras
europeias. Entre as mais bem-sucedidas, pode-se citar: Contos seletos das mil e uma noites
(1882), Robinson Crusoé (1885), Viagens de Gulliver (1888), adaptados por Carlos Jansen,
Histdrias da avozinha (1896), Histdrias da Baratinha (1896), Contos da Carochinha (1894),
organizados por Figueiredo Pimentel, entre outras obras que foram traduzidas visto a grande
necessidade de se produzir para o publico infantil. Este Gltimo (Contos da Carochinha),
conforme Coelho (2010), foi a primeira coletanea brasileira de literatura infantil com intenges
expressas de traduzir varios contos infantis que ja circulavam em outras linguas, para uma
linguagem brasileira.

Tudo se faz num cenéario muito dificil, devido a escassez de suportes editorial no
Brasil, até as impressdes precisavam ser importadas. Para além disso, numa sociedade
demarcada pelas desigualdades sociais, 0 nimero de analfabetos era gigantesco. Desse modo,
assim como na Europa, a escola mais uma vez, entra em cena, como uma institui¢ao de extrema
importancia no processo de preparar as criangas para consumir literatura. O que até entéo era
privilégio de poucos. Por trds da preocupacgdo de formar leitores, se escondiam tambeém o0s
interesses econdmicos, pois com o acréscimo na producdo de obras literérias, precisava-se de
alguém para consumi-la. Embora o contingente urbano estivesse crescendo desenfreadamente,
muita gente permanecia as margens da sociedade.

Nessas circunstancias, havia muitas auséncias entre as quais: auséncia de leitores; de
livros, tanto didaticos como literarios, que se destinassem as criangas; de obras nacionais; de
escola para todos; de infraestrutura que favorecessem tanto a educagao escolar como 0 processo
de producéo de obras infantis. A frente dessa problematica, existiam pessoas determinadas que
lutavam para mudar essa realidade, estas sabiam da importancia do habito de ler para o

desenvolvimento da sociedade. Como asseveram Lajolo e Zilberman (2007, p. 27):
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Nas lamentacBes da auséncia de material de leitura e de livros para a infancia
brasileira, fica patente a concepcdo, bastante comum na época, da importancia do
habito de ler para a formac&o do cidaddo, formacdo que, a curto, médio e longo prazo,
era o0 papel que se esperava do sistema escolar que entdo se pretendia implantar e
expandir.(...) Intelectuais, jornalistas e professores arregagaram as mangas e puseram
maos & obra; comegaram a produzir livros infantis que tinham um endereco certo: o
corpo discente das escolas igualmente reivindicadas como necessarias a consolidacéo
do projeto de um Brasil moderno.

Nas primeiras décadas do seculo XX, as obras infantis brasileiras ainda estavam muito
ligadas as traducGes e adaptagdes europeias, quando ndo adaptadas, eram inspiradas nesse
modelo de literatura. 1sso as distanciavam do publico a que se destinava, principalmente na
linguagem. Havia muitas palavras caracteristicas do portugués de Portugal, de modo que
dificultava o entendimento paras as criancas brasileiras. Estas possuiam forte carater
pedagdgico, pois desde seu surgimento, a literatura infantil e juvenil estivera intimamente ligada
a educacdo escolar, com objetivos de transmitir valores e saberes sociais da época, nos quais o
ensino tinha como pilares basicos: o nacionalismo, intelectualismo, tradicionalismo cultural,
moralismo e religiosidade, funcionando como material didatico ou de apoio pedagdgico. Além
disso, a escola tradicional tem suas raizes no Romantismo? brasileiro, movimento que dentre
outras caracteristicas, pregava um nacionalismo exacerbado beirando o ufanismo; religiosidade
e exaltacdo da natureza. Todos esses aspectos permeavam o interior das obras produzidas nesse
periodo.

No inicio do século XX, alguns autores se destacam no meio intelectual do momento,
entre eles Viriato Correia (maranhense), que langa em colaboragdo com Jodo do Rio a coletanea
de contos folcloricos e contos maravilhosos Era Uma Vez (1908), que relne recriacbes de
estorias brasileiras e europeias. Mais tarde, em 1938, Viriato Correia publica Cazuza, sua obra
de maior sucesso, considerada um best-seller da Literatura Infantil Brasileira. Em 1910, Olavo
Bilac, com ajuda de Manuel Bonfim lanca a obra Atraves do Brasil. Logo apos, Tales de
Andrade faz sucesso com a novela Saudade (1919), época em que 0s autores exploram em suas
obras a vida simples do campo, os aspectos que permeiam as comunidades rurais, e uma
valorizagéo da natureza, (COELHO, 2010, p. 238-240).

E também por esta época que surgem jornaizinhos que se direcionam ao publico
infantil, entre os que mais se destacam esta o Tico-Tico. Segundo Coelho (2010, p. 236), seu

primeiro namero foi publicado pela editora O Malho (RJ) em 11 de outubro de 1905. Essa

3 Movimento literario, artistico e filosdfico do século XIX. Seguindo 0 movimento surgido na Europa no final do
século XVII1, o Romantismo no Brasil também teve como caracteristica a visdo de mundo centrada no individuo.
O movimento romantico explorou o lirismo, a subjetividade, a emogdo e a valorizagdo do “eu”. Disponivel em:
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/artes/romantismo-no-brasil. Acesso em: 12 jun. 2020.
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revista foi se ajustando as mudangas dos tempos, fez grande sucesso, ndo s6 com as criancas,
mas teve varios adeptos de outras faixas etarias. Durou até 1958, e foi considerada um marco
histérico brasileiro das histérias em quadrinhos. Além das histérias em quadrinhos, eram
publicados textos classicos da literatura infantil, de autores como Perrault, Grimm, Andersen,
Oscar Wilde, Humberto de Campo, Josué Montello, entre outros, os dois Gltimos sendo
escritores brasileiros.

Ao despontar no horizonte brasileiro, as primeiras obras literarias infantis, que na
verdade, ndo podem ser consideradas genuinamente brasileiras, porém mais proximas disso, 0s
escritores estavam subordinados a certo pragmatismo. A elite ditava as regras de feitura das
obras, a linguagem ndo podia se distanciar da norma culta e nem de seus interesses, tinham que
ser feitas sob medida, disseminar os interesses da classe dominante entre o publico leitor a que
eram enderecadas. Outrossim, pautavam-se em aspectos relacionados a Nagdo, demonstravam
um ufanismo exacerbado, direcionadas também aos jovens daquele momento histdrico. Dessa
forma, implantavam cautelosamente, principalmente nas criangas e jovens, 0 amor a Patria pois
de acordo com ideologia vigente, estes teriam que defendé-la a qualquer custo, afinal, isso, era
patriotismo e deveria ser ideologicamente disseminado. Desse modo, 0s autores ndo tinham
total liberdade para criar. Isto posto, Lajolo e Zilberman (2007, p. 42) reforcam que de fato, €
iss0 que acontece “quando o ficcionista escreve para a infancia, abdicando da gratuidade da arte
pela arte e aderindo limpidamente ao mercado escolar, arriscando-se, portanto, aos limites do
pragmatismo”. Elas complementam que

esses escritores eram a ruling class de nossas letras, resultando natural que
transferissem aos livros infantis as mesmas normas que imprimiam a literatura em
geral. Tratava-se ndo apenas de coeréncia, mas também de uma garantia para o futuro,

ja que os leitores jovens de hoje seriam seus adeptos para sempre. (LAJOLO;
ZILBERMAN, 2007, p. 42)

Nesse cenario, eis que surge Monteiro Lobato (1882-1948), considerado um divisor
de &guas, quando se trata da literatura infantil e juvenil, podendo-se considera-la antes e apds
Lobato. Este era ousado, um rebelde inovador que estava além de sua época, acreditava no
poder transformador da crianga, e sabia que ali residia o futuro do pais. Fato demonstrado nos
escritos de Sandroni (1998, p. 14), “desiludido com os adultos, acredita que s6 as criangas
poderdo modificar o mundo, torna-as suas interlocutoras privilegiadas”. A autora ressalta, que
por isso € que ele, “trata em suas obras de temas sérios e complexos que até entdo ndo eram
considerados apropriados a infancia como: guerras, politica, ciéncia, petréleo” etc. Lobato
abordava todos esses temas de forma adequada ao universo infantil, de maneira que o publico

leitor viesse a entender e tomar conhecimento do mundo dos adultos. Era um autor que pouco
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servia aos ideais autoritarios da elite. Defendia a democracia, e a impregnava em suas obras,
onde todos tinham direitos iguais, inclusive as criancas tinham voz e vez. Por esta razdo, decidiu
escrever para este publico, fazer livros com uma linguagem leve e acessivel que, embora
tratando de temas reais, ndo era puramente isso, 0 universo magico e fantastico também estava
ali presente, de modo que instigavam os leitores a devora-los, sem o peso da obrigagdo. Dessa
maneira, estaria, ja nagquela época, despertando nos pequenos o prazer pela leitura literaria.

Nesse momento, a literatura infantil brasileira comeca a se encorpar. Em 1920,
Monteiro Lobato langou o livro A Menina do Narizinho Arrebitado e Narizinho Arrebitado, em
1921, que foi sucesso de vendas e investiu também na implantacdo de editoras. Em sociedade
com Octalles Marcondes Ferreira fundaram Lobato e Cia. a qual foi a faléncia, em consequéncia
do racionamento de energia, depois abrem a Companhia Editora Nacional e Brasiliense, ao
lado de outras poucas, que tinham surgido ainda no século XIX. Dessa maneira, Lobato tornara-
se autor famoso e empresario, editando e produzindo seus proprios livros. Dez anos mais tarde
publica as ReinacBes de Narizinho, que é uma remodelagem de Narizinho Arrebitado; na
sequéncia: Memodrias de Emilia (1936); O Poc¢o do Visconde (1937); O Pica-Pau Amarelo
(1939); A Chave do Tamanho (1942), entre tantos outros que fazem parte de sua criagéo.

Monteiro Lobato também fez, de acordo com Coelho (2010, p. 253), vérias adaptacoes,
entre elas estdo: O Irmdo de Pindquio, O Gato Félix (1927); Histéria do Mundo para Criangas
(1933); Histoéria das Invencdes (1935); D. Quixote para Criangas (1936); Seroes de D. Benta
e Historias de Tia Nastdcia (1937); O Minotauro (1939); e muitas tradugdes, sendo algumas
delas: Alice no Pais das Maravilhas, de Lewis Carroll; Mowgli, o Menino Lobo e Jacala,
Caninos Brancos, As Aventuras de Huck, de Mark Twain; Novos Contos, de Andersen; Contos
de Fadas, de Perrault. Até entdo, a Literatura Infantil Brasileira era um tanto escassa. No
entanto, o0 mercado editorial no Brasil estava progredindo, sinal de que o pais estava, aos
poucos, se modernizando. Ja se notava aqui e ali, indicios de melhorias nos diversos setores
sociais, o que refletia em um aumento no nimero de consumidores de livros. E o inicio de uma
nova era para a literatura infantil e juvenil.

O Brasil, nesse periodo, vivia um momento revolucionario. Este era um fato notavel
no campo politico, econdmico, e também na educacédo. Entre tantas lutas, logo apos a chegada
de Getulio Vargas ao poder, cria-se, por meio do decreto n® 19.402, de 14 de novembro de 1930,
o Ministério dos Negdcios da Educagéo e Saude Publica, dirigido, primeiramente, por Francisco
Campos. Embora houvesse melhorias na educagéo, ainda se estava longe de uma escola/ensino,
que contemplasse de forma igualitaria todas as classes sociais. Por esta razdo, inspirados nos

ideais da Escola Nova, pautados, principalmente, nas teorias do norte-americano John Dewey,
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um grupo de pedagogos brasileiros, os chamados Pioneiros da Educagéo, constituido por
Fernando de Azevedo, Lourengo Filho, Anisio Teixeira, Carneiro Ledo, Francisco Campos e
Mario Casassanta, fundaram o movimento denominado Escola Nova. Estes faziam uma critica
a cultura livresca do pais que vinha aumentando nos Gltimos tempos e também & educacéo
tradicional que pouco contribuia para um ensino-aprendizagem eficaz.

Dessa maneira, em 1932, lancaram o Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova,
redigido por Fernando de Azevedo e assinado pelos demais educadores que compunham o
movimento. Reivindicavam do Estado, entre outras coisas, uma escola publica obrigatdria e
gratuita que se estendesse também as massas populares, visto que até o momento, esta, se
destinava aos mais favorecidos economicamente. Porém, s6 em 1934, com a promulgacéo da
nova Constituicdo Federal, € que a educacdo passou a ser vista como um direito de todos, sendo
0s poderes publicos e a familia responsavel por ministra-la. Apesar das revogacdes e criacdes
das novas versdes da constituicdo brasileira, observa-se que até o presente momento, a educagao
ainda ndo atingiu essa amplitude e igualdade de direitos que preconizam as leis, dificultando,
em parte, o desenvolvimento de uma sociedade mais justa e igualitaria para todos.

Durante a Era Vargas (1930-1945), ndo h4 como negar a marcante presenca de
Monteiro Lobato como pioneiro do género literario infantil, mas ao lado dele, consoante Lajolo
e Zilberman (2007), figuravam outros autores relevantes como Graciliano Ramos, Menotti Del
Picchia, Viriato Correia, Erico Verissimo, Cecilia Meireles, Lourenco Filho, Origenes Lessa,
entre outros. Em virtude da estreita relacdo que a literatura infantil e juvenil mantinha com a
escola, esta era utilizada como elemento difusor dos ideais e valores da elite, como dito
anteriormente. Esse fato inquietava alguns autores, a exemplo, Monteiro Lobato, que deixava
impressas em suas obras, criticas a escola tradicional e seus ideais de uma escola nova,
demonstrados por meio dos personagens que habitam o sitio do Picapau Amarelo, que misturam
a realidade a fantasia. As histdrias apresentavam a professora perfeita na figura de Dona Benta,
e alunos curiosos e participativos, nas personagens dos moradores do sitio, que ouviam
atentamente a velha e bondosa senhora. Outrossim, colocavam em evidéncia o0 meio rural,
ressaltavam suas riquezas e suas miserias, tal qual a realidade brasileira, a literatura infantil
lobatiana era uma ficcdo recheada de realidade.

Neste mesmo periodo, vivia-se 0 modernismo brasileiro, que surgira com a Semana de
Arte Moderna de 22, na qual artistas e escritores tentavam inovar nas suas criacoes, lutavam
por uma liberdade de expressdao nacionalista e rompiam com a subordinagcdo aos moldes
europeus. O acervo literario infantil brasileiro se encontrava em expansdo, e ja havia uma

diversidade de autores e obras, as quais, em sua maioria, descreviam aspectos da cultura, do
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folclore brasileiro, e também faziam um forte apelo ao nacionalismo. Porém, crescia em

quantidade, mas em termos de qualidade era insatisfatorio, como é exposto a seguir:
Em 1942, Lourenco Filho, em palestra para os membros da Academia Brasileira de
Letras, apresentou um balanco da literatura infantil de seu tempo, constatando que,
naquele ano, encontravam-se a venda “nada menos de 605 trabalhos, dos mais
diversos géneros e tipos”. A quantidade, no entanto, nfo justificava grandes
entusiasmos, pois o conferencista também denunciava que, “dessas, 434 representam
tradugdes, adaptagdes e mesmo grosseiras imitagdes”; e que, “das 171 obras originais
de autores brasileiros, cerca de metade sdo de mediocre qualidade, quer pela
concepcao e estrutura, quer também pela linguagem. Ndo mais de metade desses

livros mereceria figurar em bibliotecas infantis, se devidamente apurados quanto a
forma e ao fundo” (LAJOLO; ZILBERMAN, 2007, p. 84).

Consta que, no referido intervalo de tempo, a literatura infantil e juvenil ja se
consolidava, e segundo Lajolo e Zilberman (2007), o desafio para 0s novos autores ja nao seria
mais de conquistar um mercado, mas manté-lo cativo e interessado.

Em 1947, é lancado o primeiro livro nacional de fic¢do cientifica dedicado ao publico
juvenil, Trés meses no século 81, de Jerbnimo Monteiro, um discipulo de Lobato (LAJOLO;
ZILBERMAN. 2007, p. 107). Logo inicia a década de 50, periodo no qual o Brasil vivia o pos-
guerra e tentava se reerguer. A literatura quadrinizada que conforme Coelho (2010, p. 267-276)
vinha se expandindo desde os anos 30 e tentando se firmar como género, era agora altamente
criticada pelos representantes do conservadorismo, pais, professores, editores, criticos de arte e
autoridades civis, militares e eclesiasticas, para 0s quais as historias em quadrinhos eram
consideradas uma “ma influéncia” as criangas brasileiras, principalmente ap6s a 12 Exposicao
Internacional de Histéria em Quadrinhos realizada no Brasil em 18 de junho de 1951. No
entanto, os organizadores da exposicdo sairam em defesa desse género. Eles lutaram sozinhos,
“pela nacionalizacdo dos quadrinhos, fundaram a Associacdo Paulista de Desenhistas, sob a
presidéncia de Romeu Cozzi, tentando formar quadros de desenhistas e procurando abrir
caminho para a producdo brasileira” (COELHO, 2010, p. 276).

Desse modo, ainda em conformidade com Coelho (2010, p. 277), em consequéncia da
reacdo nacionalizante contraria as historias em quadrinhos internacionais, que segundo 0s
conservadores nacionalistas “poderiam descaracterizar a crianca brasileira”, foi designada em
1956, pela Secretaria da Educacgdo e Cultura do Municipio de S&o Paulo uma “Comissdo para
estudar quais as publicacdes infantojuvenis mais adequadas para a organizacdo do acervo dos
Parques e Bibliotecas Infantis da prefeitura paulista”, a qual emitiu parecer concluindo que a
“preguica da leitura” era decorrente da “generalizacdo das histérias em quadrinhos”,
consideradas um perigo para nossa “Civilizagdo multissecular da escrita”. Diante disso, a

proposta foi proibir severamente “o ingresso de revistas desenhadas em quadrinhos, em virtude
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de seu carater marcadamente antipedagdgico”, permanecendo apenas as nacionais como: Tico-
Tico, Tiquinho, Nosso Amiguinho, Cirandinha, Pinguinho, entre outras. “A verdade ¢ que,
combatida por uns e defendida por outros, a literatura em quadrinhos, a partir dos anos 50,
cresce em importancia como produto dos mais lucrativos na area da imprensa” (COELHO,
2010, p. 277).

Momento em que surgiu também as primeiras tentativas de se instalar um teatro
voltado a atender o publico Infantil e Juvenil. Assim, é criado um movimento a favor da
formacgéo do Teatro infantil, como endossa Coelho (2010, p. 278).

Em 1951, ocorrem, no Rio de Janeiro, dois acontecimentos que marcaram
historicamente a formagdo desse movimento. O Tablado (teatro amador que propde
uma nova consciéncia de fazer teatro) ¢ fundado pela mineira Maria Clara Machado
e um grupo de intelectuais. E realiza-se o 1° Congresso Brasileiro de Teatro, onde o
paulista Julio Gouveia apresenta a Comunicagdo: “O Teatro para Criangas e
Adolescentes — Bases Psicoldgicas, Pedagdgicas, Técnicas e Estéticas para a sua
Realizacdo”. A tese, defendida pelo conhecido médico psiquiatra e expert em teatro
infantojuvenil, resultara das experiéncias com montagens de espetaculos de Teatro
Amador e Teatro para Criancas e Adolescentes que ele e sua esposa, Tatiana Belinky,

haviam desenvolvido em S&o Paulo durante quatro anos consecutivos (1948-1951),
com o apoio da Secretaria de Educacgdo e Cultura da Prefeitura de Séo Paulo.

Um novo mundo se instaurava com o surgimento dos meios de comunicacdo de massa,
principalmente pela chegada da televisao, dando-se inicio a era da imagem. Coelho (2010, p.
274) relata que “a letra comega a ser superada pela imagem”, fatos que desencadeiam uma crise
de leitura no Brasil. Entdo, surge Ziraldo®, trabalhando como colaborador da revista Era Uma
Vez..., que em 1957 comecou a publicar seus trabalhos na revista A Cigarra, logo depois na
revista O Cruzeiro, e em 1960, langou a primeira revista brasileira de quadrinhos de um so
autor, enderecada ao publico infantil, intitulada Pereré, a qual aborda aspectos do folclore
brasileiro. Esta foi suspensa pelo regime militar em 1964, porém, relancada pelo mesmo autor
em 1975, sob 0o nome de A Turma do Pereré, mas s durou um ano.

Os anos 60 nao foram tdo promissores, de um lado estava a luta de movimentos sociais,
do entdo presidente Jodo Goulart e diversos intelectuais por reformas populares, do outro lado
encontravam-se 0s militares, empresarios e alguns pensadores que se mantinham contra essas
reformas. O pais vivia uma instabilidade politica culminando no golpe de 64, e instaurava-se ai
a Ditadura Militar, impactando todos os setores sociais, inclusive o educacional. Coelho (2010,
p. 281) afirma que, “dentro da nova civilizagdo que se expande, a leitura (ou a Literatura) passa

decisivamente para plano secundarissimo. Mas numa espécie de compensacao, a poesia torna-

4 InformagBes extraidas de: EDUCACIONAL. http://www.educacional.com.br/ziraldo/biografia/detalhada.asp.
Acessado em 16 de abr. de 2020.


http://www.educacional.com.br/ziraldo/biografia/detalhada.asp

28

se a grande presenga na vida brasileira, através da Musica Popular”. Seguiam-se tempos tensos,
banindo inclusive a liberdade de expressdo, o que resultou no exilio de muitos artistas e
escritores.

Entretanto, nesse periodo, logo em 1960, é votada a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (Lei 4.024, de 20/12/1961, reformulada um pouco mais tarde pela Lei 5.692
em 1971), a qual tinha como um de seus principios a “democratiza¢do do ensino”, ampliando
para oito anos a escolaridade obrigatdria, e que promovia a leitura como ‘“habilidade formadora
basica”. Fatos como esses contribuiam para a expansao e fortalecimento da literatura infantil e
juvenil.

Ja pelos anos 70 e 80, as obras enderecadas as criancas e jovens se multiplicam, dada
a modernizacdo e industrializacdo do pais, a difusdo das tecnologias da informacdo e
comunicacdo, o0 mercado se torna mais favoravel, a demanda de consumidores so cresce. Esse
crescimento, também se da em decorréncia, conforme Lajolo e Zilberman (2007, p. 122), do
surgimento de institui¢Ges e programas voltados ao fomento da leitura, desde os anos 60 como:
a Fundacdo do Livro Escolar — FLE (1966), a Fundacdo Nacional do Livro Infantil e Juvenil —
FNLIJ (1968), o Centro de Estudos de Literatura Infantil e Juvenil — CELIJ (1973), e varios
0rgdos: Associagdes de Professores de Lingua e Literatura — APLL, a Academia Brasileira de
Literatura Infantil e Juvenil — ABLIJ, criada em S&o Paulo em 1979.

Nesse contexto, emergem autores como Lygia Bojunga Nunes, Vivinha de Assis
Viana, Fernanda Lopes de Almeida, Ruth Rocha, Ana Maria Machado, Jodo Carlos Marinho,
Edy Lima, Vinicius de Morais, Chico Buarque, Clarice Lispector, entre tantos outros que se
dedicaram a explorar o universo literario infantil e juvenil. N&o se pode esquecer da ilustre
figura de Ziraldo com sua obra Flicts (1969). Em 1980 ele lanca seu grande sucesso, O Menino
Maluquinho, o qual Ihe rendeu, em 1981, o Prémio Jabuti oferecido pela Camara Brasileira do
Livro — CBL. Neste periodo, ja com uma liberdade de expressdo maior, 0s autores abordam os
mais diversos géneros e temas em suas obras, como aventura, mistério policial, ficcao cientifica,
temas da realidade social, pobreza, violéncia, preconceitos, crises familiares etc., o que, de um
lado, culmina para uma certa quebra da inocéncia infantil, e, de outro, demonstra ao publico a
que se destina, as mazelas do mundo real, embora de uma forma mais sutil.

Apesar dos altos e baixos vivenciados no periodo da Ditadura Militar (1964-1985), da
instabilidade politica e econdmica pela qual passava o pais, 0 mercado editorial brasileiro se
manteve de pé, muitos autores resistiram e continuaram produzindo. O nimero de producdes
aumentou, embora segundo alguns estudiosos, muitas das obras produzidas eram redundantes

e nao provocavam reflexdo. Alguns autores, usavam artimanhas e ironias para driblar a censura
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imposta pelo regime politico da época. Conforme Bordini (1998), por escrever para o publico
infantil, muitos autores e obras passaram despercebidas aos olhos da censura e incentivavam
uma geracéo a pensar. Entre eles estdo Ruth Rocha, com O Reizinho Mandao (1978); Ana Maria
Machado, com De Olho nas Penas; Lygia Bojunga Nunes, com Os colegas (1972), Angélica
(1975) e A bolsa amarela (1976); Carlos de Marigny, com Lando das ruas; Fernanda Lopes de
Almeida, com A Fada que tinha ideias (1971); Sérgio Caparelli, com Os Meninos da Rua da
Praia, entre outros autores, que deixavam implicita em suas obras uma critica ao sistema
autoritario vigente na epoca.

Durante as décadas de 80 e 90, ja se inicia uma apropria¢do da cultura de massa, a
exemplo da televisdo. A literatura infantil e juvenil que haviam crescido muito na década de
70, agora tinham concorrentes fortes e precisavam inovar para ndo perder espaco, isso de acordo

com Bordini (1998, p. 37), como mostra o excerto a seguir:

Os adultos e os adolescentes leem sempre menos, com o advento de novos meios de
lazer e de conhecimento, como os programas de cuidado fisico em academias, 0s
espetaculos televisivos, especialmente desportivos e telenovelisticos, os shopping
centers, verdadeiros quadros-vitrine da producdo industrial esteticizada, 0s
videogames e 0s computadores pessoais, que comegam a fascinar 0s mais jovens nas
familias abonadas. A demanda por livros se torna bem mais especializada. Compram
0s que precisam ler por razfes de atualizacdo profissional ou de formacdo geral e
profissional. Livros de entretenimento tradicionais, como romances picantes e
vertiginosos, sdo quase a Unica forma de leitura das horas ociosas, cada vez menores,
da classe média. As classes ditas populares ficam restritas aos livros de bancas de
revista, versfes degradadas dos géneros chamados de triviais, e aos livros da escola,
uma vez que o sistema de bibliotecas publicas e escolares no pais sofre da mesma
contradicdo que cerca 0 objeto que o justifica: os livros ali estdo para serem guardados
e utilizados devotamente.

Se por um lado, os avancgos tecnoldgicos e sociais concorriam lado a lado com as obras
literarias, empurrando-as para o esquecimento, por outro lado, de uma certa forma, obrigava os
autores a investirem mais na qualidade do que em quantidade de suas producdes. Estes
precisavam desenvolver técnicas e estratégias para atrair, cativar e manter o pablico leitor e em
meio a diversidade de atracdo, ainda fascind-los com suas historias e magia que se escondia por
tras das palavras. Enquanto na década de 70, a preocupacdo de muitos voltava-se para uma
producdo em larga escala, sem refletir no qué e para qué, agora esses fatores deveriam ser
considerados, pois a literatura ja nao estava mais sozinha no campo do entretenimento, devia
provocar reflexdo, produzir conhecimento, e ainda proporcionar prazer ao leitor. Isto obrigava
0 género literario infantil e juvenil a se renovar, o que provocou efeito benéfico para todos.
Fatos que levaram a um aumento significativo na producao desses géneros literarios, o que pode

ser constatado em Brandao (1998, p.47), “a produgéo de livros infantis e juvenis na década de
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1980 cresce vertiginosamente e consolida-se em termos de mercado editorial, em quantidade e
também em qualidade de propostas em ficgdo, poesia e livro de imagem”.

No final dos anos 80 e década de 90, a literatura infantil e juvenil ja se consolidava,
pois ja era notavel uma gama variada de bons escritores engajados a escrever para criangas e
jovens. Dessa forma, essa literatura melhorou significativamente em todos os aspectos. Crescia
também o ndmero de novos autores que se dedicavam a produzir para o publico infantil como:
José Arrabal, Tatiana Belinky, Cica Fittipaldi, Rogério Borges, Anna Flora, Terezinha
Alvarenga, entre outros. No campo da literatura juvenil cabe destacar: Luiz Antonio Aguiar,
Liliana lacocca, Paulo Rangel, Alvaro Cardoso Gomes, Ivan Angelo, Marcelo Carneiro da
Cunha e outros. Ao lado destes, produzindo também para o publico jovem, autores ja
conhecidos da literatura infantil como: Luiz Galdino, Ana Maria Machado, Sylvia Orthof,
Lygia Bojunga Nunes, Terezinha Eboli. Este dltimo grupo incluindo Ziraldo, segundo Brand&o
(1998), eram autores ja estabilizados no mercado editorial pela qualidade de suas obras.

Dessa maneira, a literatura infantil e juvenil brasileira vinha ganhando status, em razao
das melhorias ja discutidas no corpus deste trabalho. Varios autores ja foram contemplados
com prémios nacionais e até internacionais, como o Prémio Jabuti e Hans Christian Andersen.
Muitas obras sdo reconhecidas fora do pais, levando muitos autores ao podio dos melhores
troféus destinados a essa categoria. Lajolo (2010, p. 101) endossa esse reconhecimento quando

afirma que:

Por duas vezes, autoras brasileiras (Lygia Bojunga Nunes em 1982 e Ana Maria
Machado em 2000) receberam o prémio Hans Christian Andersen, a mais alta
distingéo conferida a escritores para criancas e jovens. E também constante, a partir
de 1993, a presenca de livros brasileiros no White Ravens Catalogue, lista de melhores
livros selecionados por especialistas da Biblioteca Internacional da Juventude (em
Munique, Alemanha) e lancado na prestigiosa Feira Internacional do Livro Infantil de
Bolonha.

Também se notou destaque no quesito ilustracio, em 2014 Roger Mello® venceu a
edicdo do prémio Hans Christian Andersen, 0 mais importante da literatura infantil, na categoria
ilustrador. Lajolo e Zilberman (2017), acrescentam que séo consideradas marcos da ilustracéo
da literatura infantil e juvenil brasileira, Flicts (1969), de Ziraldo, ou O rei de quase tudo (1972),
de Eliardo Franca. As autoras complementam ainda que entre outros autores estdo Gian Calvi,
Regina Yolanda Werneck e Rui de Oliveira, 0s quais “renovaram os padrfes graficos e visuais

dos livros dirigidos as criangas, modernizando o processo de produgdo das obras”.

5 Leia mais em: https://veja.abril.com.br/blog/meus-livros/brasileiro-e-vencedor-do-premio-hans-christian-
andersen/
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Atualmente, no Brasil, percebe-se um aumento significativo na producdo de literatura
para criangas, jovens e obras em geral. Esse fato foi demonstrado pela pesquisa Producéo e
Vendas do Setor Editorial Brasileiro sob encomenda da Fundagdo Instituto de Pesquisas
Econdmicas (FIPE) da Camara Brasileira do Livro (CBL) e do Sindicato Nacional de Editores
de Livros (SNEL), ano base 2018. H4 um recorte da referida pesquisa nos anexos deste estudo,
em que se constata a dinamica de producao de titulos e de exemplares, bem como a venda destes
para o mercado.

Ao analisar 0 anexo — A, que revela uma producédo de novos titulos de 16.079 em 2017,
14.639 em 2018, e anexo — B, que se refere a quantidade de 32.800 para 2017 e 32.189 para
2018 de livros reimpressos, observa-se o grande salto na producdo livresca do pais em
comparagao com os tempos anteriores, porém & notavel certa oscilacdo referente ao nimero de
producéo, vé-se uma queda de 2017 para 2018 em todas as categorias, salvo na reimpressao de
titulos das obras gerais, 2018 tem um leve aumento em comparagdo com 2017, mas na soma
total fica para tras. Ao se falar na producdo geral, a referida pesquisa ainda revela que o numero
de titulos produzidos sdo de 48.879 para o ano de 2017, e 46.828 em 2018 resultando numa
variacdo negativa de - 4,20%, o que deixa claro que o setor editorial ora estd melhor, ora pior
em termos de quantidade de producdo. Um outro fato curioso é a relevancia do livro didatico
em relacdo a demais categorias, este também se sobrepde aos demais quando se trata de
faturamento e exemplares vendidos, somando-se as vendas para 0 mercado e governo, fato que
pode ser constatado no anexo — C.

Diante das informacdes apresentadas no anexo — D, constata-se que a producdo em
titulos e nimero de exemplares de obras literarias infantil e Juvenil dos tempos atuais,
comparando-as com as do inicio e até meados do século XX, teve um aumento gigantesco.
Porém, ao ser comparada a outras producdes, fica atras até da literatura de autoajuda, esta
mostra uma producéo para o0 ano de 2017 de 20.296.898 e 17.253.098 em 2018. H& uma grande
discrepancia quando se trata da producdo literaria destinada a criangas e jovens relacionadas a
producdo de livros didaticos. A categoria de exemplares de literatura infantil juntamente com a
juvenil no ano de 2017, soma-se 25.682.954 enquanto os didaticos sdo 179.599.663. Jaem 2018
esses nmeros respectivamente sdo 20.117.957 e 162.858.488. Logo se V& que estes tém uma
importancia bem mais significativa dentro das escolas do que aqueles. Em ndmero de
exemplares por ano, também se observa que a literatura infantil e juvenil fica em quantidade
inferior a literatura adulta que em 2017 produziu 32.244.236 e 2018 e 26.403.505 em 2018.
Conclui-se que é preciso investir ainda mais na producdo literaria destinada as criancas e jovens,

para que esta possa atingir um patamar mais elevado em todos os seus aspectos. Apesar das
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significativas melhorias, € necessario inovar sempre, a fim de atender as reais necessidades do
publico infantil e juvenil da sociedade contemporanea.

Ao longo de todo esse percurso, observa-se as grandes mudancas e evolugdo na
literatura destinada as criancas e jovens, que ganha cada vez mais espago e status no cenario
brasileiro. Esta melhorou em todos os aspectos, gracgas a criacdo e investimento de 6rgdos e
instituicdes de fomento a leitura, ja citados anteriormente; pela criatividade dos autores e outros
profissionais relacionados a producdo de livros; e também pela insisténcia daqueles que
acreditam que a base formadora de um cidad&o critico e autbnomo se da por meio da leitura.
Com o avanc¢o do mercado editorial brasileiro, e com 0s novos suportes tecnolégicos, produzir
belas obras se tornou cada vez mais facil, porém com a atual diversidade de atividades de lazer
e entretenimento, chamar e manter a atencdo do leitor € uma tarefa dificil e complexa.

Diante das novas configuragdes sociais e culturais em que se vive, se faz necessario
inovacgdes constantes no campo literario, desde a forma, os temas abordados, que precisam ser
interessantes para fisgar o leitor contemporaneo, até os formatos e recursos pelos quais a
literatura chega até aos leitores. Diante desse percurso histérico, convém informar aos leitores
que os dados aqui registrados s@o os que se fazem relevantes para a construgéo deste trabalho,
reiterando ainda que ndo seria possivel abordar todo trajeto e aspectos do panorama tdo vasto
da literatura infantil e juvenil brasileira, das origens aos tempos contemporaneos. Eis aqui

apenas um resumo dessa longa, rica e interessante trajetoria.

2.2 Aliteratura infantil e juvenil na contemporaneidade

Como demonstrado na secdo anterior, a literatura infantil e juvenil teve um longo
percurso até se firmar como género literario. Atualmente, diante das rapidas transformacoes
tecnoldgicas e sociais pelas quais passa a sociedade, ela reconfigura-se, reinventa-se e inova a
todo instante, para atrair, cativar e manter o pablico ao qual se destina. Ela esta de “cara nova”,
mudou de endereco e até de familia como diz Lajolo (2018). De fato, encontra-se das mais
variadas formas e formatos, oferecidas em diversos suportes, tanto impresso como digital, a
exemplo deste ultimo tem-se PDF, Epub, iBooks, e-books, book-apps entre outros. Como se Vé,
h& uma grande diversidade de suportes digitais, pelos quais a referida literatura pode se
apresentar na contemporaneidade. Ela tornou-se hibrida e pode migrar de um formato para
outro. Segundo Kirchof e Souza (2019, p. 34), a migracdo de varios titulos para 0 ambiente
digital € uma das tendéncias da literatura infantil e juvenil contemporanea, eles afirmam ainda

que isto fomenta “o surgimento de formatos digitais e hibridos inéditos, os quais se destinam
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exclusivamente a leitura em aparelhos de computacdo mdveis (celulares, tablets, e-readers) ou
estaticos (desktops), mas também a leitura em diferentes suportes simultancamente”.

Nessa perspectiva, observa-se, que as mudangas ocorrem desde o processo de feitura
das obras literarias, os caminhos que estas percorrem até chegar ao consumidor final, até as
formas de recepcao e consumo destas pelos leitores. Antes um livro era produzido envolvendo
um numero restrito de profissionais como escritor/ilustrador/impressor, fungdes estas que, em
sua maioria, eram desempenhadas pelo proprio autor. Hoje, diante dos avangos tecnolégicos,
das exigéncias do mundo contemporaneo e das amplas possibilidades artisticas e estéticas
ligadas a producdo dos livros infantis e juvenis, carece-se de uma equipe de profissionais
diversificada para o desenvolvimento deste trabalho como autor, editor, diagramador,
ilustrador, programador visual entre outros.

Na atualidade, ndo ha um padrdo absoluto a ser seguido para se fazer literatura, ha
varias possibilidades e caminhos oferecidos. Conforme Coelho (2010, p. 289-291), vérias
tendéncias marcam a literatura infantil e juvenil na contemporaneidade, entre as quais se
distinguem as linhas de intencdes realista, a fantastica e a hibrida. Sendo que a primeira como
0 proprio nome diz, focaliza aspectos da realidade que permeiam o cotidiano do universo
infantil e juvenil. Enquanto a linha fantastica vai aproximar-se do maravilhoso, do
extraordinario, criando e desenvolvendo um mundo imaginario, a ser explorado pelo leitor, o
qual esta além dos aspectos reais. J& a linha hibrida mescla os aspectos do mundo real com
imaginario, eliminando as fronteiras entre ambos. Para Coelho, esta “talvez seja a mais fecunda
das diretrizes inovadoras”, e que o universo criado por ela se insere dentro do Realismo Magico.
A autora afirma ainda, que dentro da linha hibrida, duas correntes crescem e se destacam dia
apos dia, sdo elas: a das narrativas indigenas e a das narrativas africanas, ambas empenhadas
em mostrar, de um jeito bem literario, as origens, tradi¢fes e fatos historicos da vida desses
povos. Lajolo e Zilberman (2017), asseveram que as narrativas indigenas contemporaneas
destinadas as criangas e jovens tém uma forma bastante original de “expressar a ancestralidade
da cultura indigena” que “€ o capricho e a sofisticagdo do aspecto grafico da maioria das obras”.

Em tempos contemporaneos, como ja demonstrado, a liberdade de criacdo € bem maior
que outrora, a diversidade pode ser percebida também nos temas e formas de abordar assuntos
da atualidade, mesclando-os com a fantasia, 0 universo méagico e aventuras surpreendentes, que
despertam o interesse do leitor iniciante. De acordo com Ana Claudia e Fidelis (2019, p. 180)
as obras investem em tematicas que estdo presentes no imaginario do jovem leitor, como a

fragilidade e inseguranca diante do futuro e ao mesmo tempo um senso de imortalidade,
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conflitos familiares, pressGes sociais, entre outros. “Desse modo, o leitor se vé representado nas
peripécias das personagens, sentindo-se, assim, participe da narrativa”.

Seguindo essa linha, conforme Penteado Martha (2008), estas situacfes, podem ser
vivenciadas em obras como O rapaz que néo era de Liverpool (2006) de Caio Riter, que fala
de um jovem de 15 anos chamado Marcelo, o qual levava uma vida perfeita com seus pais e
seus irmaos, até o dia em que durante uma aula de Biologia descobre que era adotado, a partir
dai comecam seus conflitos familiares e existenciais. Alice no espelho (2005) de Laura
Bergallo, também aborda temas recorrentes da sociedade atual, este narra a historia de Alice
que para compensar a auséncia do pai e o descaso da mée, acaba cedendo as pressdes sociais e
apelos da industria da beleza, o que a leva a desencadear um quadro de anorexia e bulimia. Tais
dramas sdo cada vez mais comuns na vida dos jovens de hoje, quantos Marcelos e Alices
existem por ai vivendo os mesmos dilemas ou algo parecido? Com certeza ndo sao poucos.

As duas obras citadas no paragrafo anterior foram extraidas de um recorte feito por
Penteado Martha (2008), estudo no qual ela faz uma pequena demonstracédo das produgées
literarias contemporaneas para jovens e criancas. No que se refere a obras produzidas para
jovens, a autora arrola:

O olho de vidro de meu av6 (Moderna, 2004), de Bartolomeu Campos Queir6s; Eles
nao sdo anjos como eu (Moderna, 2004), de Marcia Kupstas; No longe dos gerais
(Cosacnaify, 2004), de Nélson Cruz; Lis no peito: um livro que pede perdéo (Biruta,
2005), de Jorge Miguel Marinho; Pena de ganso (DCL, 2005), de Nilma Lacerda;
Heroismo de Quixote (Rocco, 2005), de Paula Mastroberti; O dia em que Felipe sumiu
(Cosacnaify, 2005), de Milu Leite; Alice no espelho (SM, 2005), de Laura Bergallo;
Bicho solto (Objetiva, 2005), de Ivan Sant’ Anna; O rapaz que ndo era de Liverpool
(Edicdes SM, 2006), de Caio Riter; Hermes, o motoboy (Cia. das Letras, 2006), de
Ilan Brenman e Fernando Vilela; Aula de inglés e Sapato de salto, ambos de Lygia
Bojunga (Casa Lygia Bojunga, 2006); O melhor time do mundo (Cosacnaify, 2006),
de Jorge Viveiros de Castro; Ciumento de carteirinha (Atica, 2006), de Moacyr Scliar;
O barbeiro e o judeu da prestacio contra o sargento da motocicleta (Moderna, 2007),

de Joel Rufino dos Santos; e Adeus contos de fadas (7 Letras, 2006), de Leonardo
Brasiliense (PENTEADO MARTHA, 2008, p. 9-10).

Algumas das obras listadas acima representam o universo e problematicas do jovem
da atualidade. Por exemplo: Lis no peito; O rapaz que ndo era de Liverpool; Alice no espelho;
Pena de ganso e Adeus contos de fadas, selecionadas e analisadas por Penteado Martha (2008,
p. 10) em seu trabalho. Segundo a autora, estas narrativas “relatam o desabrochar sentimental,
a aprendizagem humana dos protagonistas, jovens que buscam o conhecimento de si mesmos e
dos outros e participam gradativamente na aventura da existéncia”.

Quando se trata de obras produzidas para criancas, Penteado Martha (2008), relata que
embora seja dificil estabelecer uma faixa etaria a que se destina as publicagdes infantis e juvenis

dos dltimos tempos, destaca as seguintes obras enderecadas ao universo infantil:
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Jodo por um fio (Cia. das Letrinhas, 2005), de Roger Mello; Desertos (Objetiva,
2006), de Roseana Murray; Album de familia (EdicBes SM, 2005), de Lino de
Albergaria; Cacoete (Atica, 2005) e Felpo Filva (Moderna, 2006), ambas de Eva
Furnari; Murucutu, a coruja grande (Atica, 2005), de Marcos Bagno; Um garoto
chamado Rorbeto (Cosacnaify, 2005), de Gabriel o Pensador; O menino, o cachorro
(Manati, 2006), de Simone Bibian; O livro dos pontos de vista (Atica, 2006), de
Ricardo Azevedo; Lampido & Lancelote (Cosacnaify, 2006), de Fernando Vilela; Era
uma vez outra vez (Edigdes SM, 2007), de Glaucia Lewicki; O jogo de amarelinha
(Manati, 2007), de Graziela Bozano Hetzel; Sei por ouvir dizer (EDELBRA, 2007),
de Bartolomeu Campos Queirds; e Historia de Oe (Dimensdo, 2007), de Luiz Raul
Machado (PENTEADO MARTHA, 2008, p. 13).

E bom lembrar que as obras, aqui arroladas pela autora, sdo apenas uma pequena
amostra das muitas obras produzidas para o publico infantil e juvenil da contemporaneidade.

Para complementar, é pertinente mencionar a escritora e ilustradora Angela Lago®
(1945-2017), com uma vasta producdo literaria, direcionada principalmente as criancas,
tornando-se referéncia para a literatura infantil brasileira dos ultimos tempos. O seu jeito
particular de criar e inovar, tanto em obras escritas como ilustradas Ihe rendeu varios prémios.
Entre suas muitas producdes encontra-se A casa da onga e do bode, Editora Rocco, Rio de
Janeiro, 2005; A flauta do tatu, Editora Rocco, Rio de Janeiro, 2005; O bicho folharal (Editora
Rocco, Rio de Janeiro, 2005), Jodo felizardo, o rei dos negécios (Cosac-Naif, Sdo Paulo, 2006).

N&o menos importante, figura entre os escritores brasileiros da atualidade, Roseana
Murray, poetisa que se dedica a escrever para criancgas e jovens e também para adultos, pois a
prépria escritora admite ndo existir idade para ler. Ela ja escreveu mais de cem livros, sendo
gue a maioria deles sdo direcionados ao publico infantil e juvenil, os quais encontram-se entre
os melhores no cenario nacional e até internacional, tanto que a autora ja foi honrada com varios
prémios literarios como A.P.C.A, O Melhor de Poesia da F.N.L.1.J (por quatro vezes), Prémio
A.B.L para livro infantil. Recebeu por diversas vezes a laurea “Altamente Recomendavel da
F.N.L.1.J e também faz parte da Lista de Honra do Organismo Internacional 1.B.B.Y que abriga
os melhores autores de literatura infantil e juvenil do mundo. Entre a diversidade de suas obras
esta Jardins (2001), Artes e Oficios (1990), Classificados Poéticos (2010), Fardo de Carinho
(1980), Roseana Murray, Poemas para Ler na Escola (2011), No Mundo da Lua (1983),
Abecedario Poético de Frutas (2013), Fio de Lua & Raio de Sol (2014), Brinquedos e
Brincadeiras (2014) dentre muitos outros. A escritora também ja produziu varios E-books que
estdo  disponiveis  gratuitamente para download em PDF no seu site:

http://roseanamurray.com/site/index.php/cateqory/e-books/. Entre eles a Teias de Afeto e

6 Para mais informacdes Cf. Angela Lago in: Enciclopédia Itad Cultural. Disponivel Em
https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa6168/angela-lago. Acesso em: 15 jan. 2021.


http://roseanamurray.com/site/index.php/category/e-books/
https://enciclopedia.itaucultural.org.br/pessoa6168/angela-lago
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Poesia, Poemas em Espelho, Maria Fumacga Cheia de Gracga, Livros e Leitores, A Bruxa da
Casa Amarela, Flores de desejos e muitos outros.

Para enriquecer ainda mais esse repertdrio de titulos da literatura infanto juvenil,
Lajolo e Zilberman (2017 s/p.) no capitulo intitulado: Novos territorios de criacdo para
criancas e jovens, destacam algumas obras deste inicio de século. As autoras afirmam que “a
literatura infantil e juvenil do Brasil do seculo XXI tem buscado investir em modos originais e
instigantes de expressao”. E elas complementam que essa literatura ndo se dobra as exigéncias
de seus financiadores e publico privado, mas requer e contribui para a formacdo de um leitor
inteligente capaz de interagir com obras criativas e inovadoras. Além disso, revelam que a
literatura infantil e juvenil contemporanea se vale de duas caracteristicas importantes, e mais
evidentes nas producfes como: o recurso a intertextualidade e o apelo a metalinguagem. Na
sequéncia, sao expostas algumas obras que exemplificam e utilizam esses recursos, Procura-se
Lobo (2005), de Ana Maria Machado; O menino que vendia palavras, de Ignacio Loyola
Brandao; O caso do saci (2004), Alice no telhado (2011), do ilustrador e escritor Nelson Cruz.
A Ultima, conforme Lajolo e Zilberman (2017), venceu o Prémio Gloria Pondé, concedido pela
Biblioteca Nacional como melhor livro de literatura infantil e juvenil, no ano de sua publicacéo;
O fazedor de velhos (2008), de Rodrigo Lacerda, obra contemplada com o prémio Jabuti pela
FNLIJ.

Neste inicio de século, convém comentar acerca de jovens autoras que escrevem para
o mundo jovem, entre elas, a famosa entre adolescentes, Talita Rebougas, que de acordo com
Lajolo e Zilberman (2017, s/p.), contribuiu para a expansao da literatura feminina brasileira
somando “mais de um milhdo e meio de volumes impressos”, destacam-se como suas obras de
maior sucesso “a colecdo Fala sério, cujos titulos foram lancados entre 2003 e 2012,
protagonizados pela adolescente Malu”. As autoras informam que “bem-sucedida entre o
publico juvenil é também Paula Pimenta, cuja série Fazendo meu filme vendeu, até 2012, mais
de 100 mil exemplares”. Pode somar-se a estes Minha Vida Fora de Série, da mesma autora,
que desde 2011, quando publicada a 12 temporada, vem fazendo sucesso entre 0s jovens até 0s
dias atuais. Ambas as séries abordam tematicas que permeiam a vida real do universo jovem,
como relacionamento familiar, escolar, amoroso e outros fatos corriqueiros do mundo juvenil.

Lajolo (2018), afirma que a literatura de hoje fala de mundos diversos, alguns se
assemelham ao nosso, com pessoas passando fome nas ruas, mas fala também de um mundo
repleto de espiritos, vampiros, anjos, energias e demonios. Nesse interim, surge o género
fantasy fiction final do século XX e inicio do XXI, que vai englobar todo esse universo de

fantasia com entidades e seres sobrenaturais do qual fala Lajolo. Como representagdo deste
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género, embora ndo sejam obras produzidas por escritores brasileiros, mas fez e ainda faz
sucesso entre a massa jovem no Brasil, temos a saga Harry Potter de J. K. Rowling, expdem
Lajolo e Zilberman (2017). No campo da literatura infantil e juvenil essas obras, segundo as
autoras podem ser consideradas o acontecimento fundador do género, no periodo de “1997 e
2007, na Inglaterra, e entre 2000 e 2007, no Brasil”. As autoras complementam “ainda que dois
anos antes, em 1995, Philip Pullmann tenha inaugurado o primeiro volume da trilogia His dark
materials (Fronteiras do universo na traduc¢do nacional)”. Cabe ainda mencionar séries como
Percy Jackson (2005-2009) de Rick Riordan; Artemis Fowles (2001-2012) de Eoin Colfer;
Jogos vorazes (2008-2010) de Suzanne Collins; a saga Crepusculo (2005-2020) de Stephenie
Meyer; A batalha do apocalipse (2010) do escritor brasileiro Eduardo Spohr, entre outros tantos
que compdem 0 género.

E ndo podem ficar fora desse universo fantastico, as fadas e duendes, principes e
princesas, histdrias com final triste e aquelas com final feliz que ainda permeiam as producgoes
enderecadas as criangas e jovens. Lajolo (2018, p. 14) reitera que,

a literatura traz para nosso lado mundos prometidos pela ciéncia, com seres artificiais
sofisticados e com seres naturais manipulados em laboratério. H& histérias com
palavras e imagens e historias s6 com imagens. Poemas que sdo imagens e imagens
que sdo poemas, poemas curtinhos empilhando palavras, poemas compridos
espacando palavras, poemas com rimas, poemas sem rimas.... (...) A literatura, hoje,
parece estadio de futebol em dia de final de campeonato: sempre cabe mais um, e tem
até cambista vendendo ingresso para quem chega mais tarde. Mas ha também, é claro,

o setor das numeradas e cadeiras cativas: pois a literatura de que falam os professores
e livros mais convencionais continua viva. (...) Apenas ndo esta mais sozinha em cena.

A citacdo acima, demonstra a diversidade literaria da contemporaneidade, esta € feita
para todos os gostos, e para todos os tipos de leitores, e deixa evidente que a literatura classica
permanece viva, porém ao seu lado existem outros concorrentes disputando a atencdo dos
leitores, principalmente dos jovens e criangas. Por isso, se faz necessario, pensar e pér em
pratica estratégias inovadoras que visem atrai-los, sob pena de perdé-los para outras formas de
lazer e entretenimento da era midiatizada. Observa-se que a producdo literaria estd em
crescimento constante e bastante diversificada. Lajolo (2018, p. 13) enfatiza que atualmente o
universo livresco ¢ bastante amplo, tem “livros de todo feitio, para todo feitio de leitores. Livros
impressos e livros digitais”.

Nesta nova era do mundo informatizado, ha quem se pergunte se o livro impresso vai
sobreviver a tantos novos formatos que surge a cada dia, em decorréncia da evolucdo
tecnoldgica. Ha quem responda que sim, e ainda ha aqueles que hesitam, e sentem-se inseguros
em dar tal resposta. Lajolo e Zilberman (2017) asseveram que o livro no formato que se conhece

hoje, teve sua origem num passado longinquo, seculo I d.C. Contudo, s6 veio a difundir-se



38

amplamente, a partir da prensa de Gutenberg criada em meados de século XV. As autoras
asseguram ainda, que poucas foram as mudancas ocorridas do codice romano ao livro moderno,
até bem pouco tempo atras. Conforme Coelho (2010, p. 51), a invencdo da imprensa foi o
acontecimento universal mais importante do Renascimento, e o livro que inicia sua expansdo
nesse periodo, é a presenca mais significativa no processo cultural que prossegue até os dias de
hoje.

Atualmente, o livro literario, enderecado a criancas e jovens, € comumente ilustrado,
e tem funcionalidade especifica, uma vez que as imagens contribuem para o entendimento do
texto que eles ttm em méos. A relagdo da imagem com os livros pode se dar em diferentes graus
sendo, conforme Azevedo (2004, p. 2-3), os livros textos, que sdo desprovidos de imagens, a
ndo ser a ilustracdo de capa; livros texto-imagem, nestes o texto é predominante e as imagens
tém funcdo secundarias; livros mistos, em que o texto escrito e as imagens tém funcdes
igualitarias. Um bom exemplo deste é O menino Maluquinho (1980) de Ziraldo, neste livro
texto e imagem se complementam; livros imagem-texto, no qual as imagens vém acompanhadas
de textos escritos, porém com carater secundario, e a imagem é a protagonista da historia. Ha
ainda livros imagem que sdo aqueles desprovidos de texto escrito, o enredo € construido
exclusivamente por imagens. O autor ainda comenta que muitos pensam que esses tipos de
livros sdo destinados apenas as criangas, mas afirma ser um engano, pois eles tém uma
linguagem recheada de possibilidades que podem ser exploradas inclusive pelos adultos.

Todos esses aspectos constituem o livro da atualidade e se destina a uma faixa etaria
ou leitor especifico, dentro do campo da literatura infantil e juvenil, mesmo assim podem ser
consumidos por outros publicos. Segundo Kirchof e Souza (2019, p. 33), os melhores livros
ilustrados sdo aqueles em que ha uma relacdo de interdependéncia entre a imagem e a palavra,
abrindo lacunas de sentido, 0 que instiga o leitor a explorar sua criatividade no momento da
leitura e da interpretacdo, ambos 0s elementos se complementam.

O livro idolatrado e musicado pelos poetas de outrora em suas poesias, vem se
reinventando nos ultimos tempos, para permanecer vivo e despertar o interesse dessa nova onda
de leitores, que despontam no horizonte social atual. N&o € tarefa facil manter-se atraente, numa
sociedade, em gue as coisas acontecem num passe de magica, na qual o mundo inteirinho parece
caber numa tela, fazer-se e desfazer-se na ponta do dedo. Diante de todas essas transformacoes,
se fala do livro com uma certa inseguranca, conforme Lajolo e Zilberman (2017, s/p.), essa falta
de seguranca para falar do livro ocorre porque “as novas tecnologias impuseram outros
formatos e materiais, novos modos de producdo e circulacdo, distintas maneiras de leitura,

restaurando em muitos casos as relagdes entre comunicagdo, corpo, voz, olhar e gesto”. Elas
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afirmam ainda ser esta, uma nova era que se inicia tanto para o livro quanto para a literatura, e
gue nesse cenario, 0 mundo digital vem se tornando cada vez mais expressivo, seja fundindo as
formas impressas as digitais ou mesmo substituindo-as. O que se constata €, que mesmo em
meio a todas essas transformacdes, precisa-se investir cada vez mais na formagdo de novos
leitores.

Apesar dos indices de leitura terem crescido muito nos Gltimos tempos, pesquisas
demonstram que, no Brasil, quase metade da populacéo é considerada néo leitora. De acordo
com a Pesquisa Rastro de Leitura no Brasil 42 edi¢do (2016, ano base 2015), apenas 56% da
populacdo brasileira, de 5 anos para cima, pode ser considerada leitora, considerando o0s
critérios estabelecidos pela propria pesquisa, de que para ser leitor precisa-se ter lido pelo
menos 1 livro inteiro, ou em partes nos Gltimos trés meses. Apoiada em dados fornecidos pelo
INAF (Indicador de Alfabetismo Funcional), a pesquisa revela, que embora a populagédo
alfabetizada tenha crescido consideravelmente nos ultimos anos, apenas um em cada 4
brasileiros domina plenamente as habilidades de leitura, escrita e matematica. Concluindo que
0 aumento na média de escolaridade da populacéo teve um carater mais quantitativo (nimero
de pessoas alfabetizadas), do que qualitativo, no que se refere a compreensao leitora. Fato esse,
que segundo Lajolo e Zilberman (2017) é reiterado por José Castilho Marques Neto, quando
afirma que apenas 26% dos alfabetizados no Brasil sdo “leitores plenos, aqueles capazes de
compreender o conteudo dos textos”.

Ainda em conformidade com a pesquisa ja& comentada, leitores e ndo leitores
respectivamente, relataram algumas razdes para ndo terem lido mais nos Gltimos trés meses,
sendo: a falta de tempo 43% — 32%, preferéncia por outra atividade 9% — 10%, falta de
paciéncia para ler 9% — 13%, entre outros, e ainda, 28% dos ndo leitores disseram que 0 motivo
é ndo gostar de ler. Quando questionados sobre o que gostam de fazer no tempo livre, disseram
respectivamente, assistir TV 73% — 73%, ouvir musica ou radio 66% — 53%, usar internet 60%
— 32%, sendo que a atividade de ler livros em papel ou digital é apenas 37% — 7%. Entre as
principais motivacOes para ler um livro, 25% dos entrevistados declararam ser o gosto pela
leitura, 19% para atualizacdo cultural ou conhecimento geral, 15% leem para se distrair e 10%
para o crescimento pessoal, entre outros fatores que os levam a desenvolver o habito de ler.

Portanto, observa-se que em pleno século XXI ainda ha um trabalho &rduo pela frente,
um longo caminho a ser percorrido, quando se trata de formar leitores, pois o livro vem sendo
relegado a segundo plano, ou mesmo a terceiro, as parafernalias do mundo moderno, ou pos-

moderno sempre oferecem atividades mais atrativas e interessantes a se fazer.
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E sabido que a leitura abre portas, amplia os horizontes, da asas & imaginacio,
principalmente a leitura literaria, pois esta provoca reflexdo, permitindo ao jovem leitor
desenvolver sua criticidade, tornar-se um ser autbnomo capaz de gerir sua propria vida e
interferir na sociedade com seguranca. Para Zilberman (2012, p. 148), “a leitura ajuda o
individuo a se posicionar no mundo, a compreender a si mesmo e a sua circunstancia, a ter suas
proprias ideias”, ainda segundo a autora, a leitura da literatura € mais importante, pois ajuda a
fortalecer o imaginario de uma pessoa, e que por meio da imaginacao soluciona-se problemas.
Como se Vé a leitura reflexiva produz conhecimentos e leva o individuo a exercer sua cidadania.
Ao se referir a literatura, Cosson (2019, p. 66) informa que

ela nos abre portas para as possibilidades de ser e viver de uma maneira Unica porque
o faz com absoluta liberdade, porque o seu compromisso é o de abrir portas. Por isso

se quisermos ser reis de n6s mesmos, precisamos ler literariamente as palavras com
as quais construimos as muitas possibilidades que temos de existéncia.

Nota-se entdo, a importancia que a leitura literaria tem na formacdo de um leitor
critico. Por isso, o habito de ler deve ser desenvolvido desde cedo, pois, sabe-se que a base
leitora se constréi na infancia, e a partir dai ela vai se ampliando e consolidando-se ja na idade
adulta. Para tanto, € necessario que haja mediacao entre escritor-leitor-obra, mediacéo esta que,
em sua maioria, ¢é feita pelos professores. Por isso mesmo, estes devem estar preparados para
atuar neste novo cendario com forte presenca das tecnologias digitais. Libaneo (2006, p. 26), diz
que diante da complexidade da sociedade na qual vivemos “os educadores — pais, professores,
agentes sociais - ndo podem ignorar o surgimento de culturas juvenis diversificadas e a presenca
marcante das midias na vida das criangas e dos jovens e, por consequéncia, nas salas de aula”.
Como se vé, no mundo globalizado em que se vive, saturado pelas midias e multimidias, ndo é
possivel ignoré-las, a melhor op¢do é investir na capacitacdo dos individuos, principalmente
dos mediadores, criangas e jovens, para que possam interagir com seguranca e perspicacia na
sociedade exigente e complexa da atualidade.

Nestes novos tempos, a literatura infantil e juvenil vem se metamorfoseando
constantemente, adquirindo um novo rosto, novas formas e formatos para se apresentar aos
jovens leitores, embora muitas vezes, sejam retomados classicos literarios tradicionais, 0s
mesmos, recebem uma boa pitada de modernidade, contextualizando-os com a realidade e gosto
do leitor atual. Fato reiterado por Lajolo e Zilberman (2017, s/p.), ao enfatizar que “a cultura
de massa vem reciclando as histdrias dos Grimm e de Perrault em filmes e animac0es, além de
fundi-las a narrativas similares”. O cenario estd favoravel a sua expansdo, tanto pelo

investimento cada vez maior em instituicbes e programas de fomento a leitura, como pelos
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diversos recursos tecnolégicos que contribuem néo s6 para as etapas de producgéo do livro, mas
também permitem que o leitor possa ter acesso a esse bem, de forma mais facil e mais barata,
e ainda permite a este, escolher qual forma de acesso Ihe é mais atraente e adequada. De acordo
com Lajolo (2018, p. 153), “com a incrivel multiplicagdo contempordnea de técnicas de
reproducéo a literatura vai pegando caronas e se derramando para fora dos livros, manifestando-
se em textos reproduzidos pelas mais diferentes tecnologias: (...)”.

A vista disso, é pertinente falar do projeto do Banco Itad, Leia para uma crianca, que
oferece uma série de livros infantis digitais de forma gratuita, que podem ser acessados por
qualquer pessoa pelo endereco eletronico: https://www.euleioparaumacrianca.com.br/estante-
digital/. As obras, em parte, sdo adaptadas da versdo impressa de classicos da literatura infantil
e juvenil europeia ou brasileira. Vale a pena visitar a estante digital do Itau, pois as obras que
I& se encontram sdo bem atraentes, de facil leitura e bastante interativas. Algumas possuem
animacdo, tem fundo musical com opcéao de ligar e desligar o som, a rolagem de péaginas as
vezes € para cima, para baixo ou ainda para os lados, conforme seja hd uma seta indicando a
direcdo. Podem ser acessadas tanto pelo computador ou qualquer dispositivo movel
(smarthphone, tablet) que esteja conectado a rede, sendo que por este Gltimo meio € bem mais
divertido. H& alguns livros que fornecem a opc¢éo de fazer o download em PDF, para aqueles
que ndo queiram fazer a leitura de forma digital. Entdo, leia para/com uma crianga, além de
estar fortalecendo o vinculo de amizade entre as partes envolvidas, contribuird para a sua
formacao intelectual.

E fato que a tecnologia veio para ficar, e pode ser uma grande aliada nesse processo
de formar leitores, desde que seja usada e explorada de forma adequada. Na visdo de Martinez
e Moura (2019, p. 236), “As novas ferramentas vindas das midias digitais, desempenharam
influéncias diretas e indiretas no ato da criacdo literaria e nas possibilidades de dialogo entre
literatura e as novas midias”. Embora sejam levantados muitos questionamentos e reflexdes em
torno da criagdo e consumo da literatura e das midias digitais, o que se percebe é um didlogo
constante entre ambas. N&o é possivel hierarquizar uma em detrimento da outra, cada uma, a
seu modo, tem seu lugar e importancia no contexto social atual. Além disso, acredita-se que 0
surgimento de uma ndo culminara para a extin¢do de outra.

As criangas e jovens da atualidade, ja nasceram nessa era digital, e estdo cada vez mais
imersos nestes ambientes, por isso mesmo, a literatura voltada para este pablico, se vé obrigada
a aderir a essas mudancas para agregar esse novo usuario digital que busca constantemente
interagir com os diversos suportes tecnoldgicos disponiveis na atualidade que, em sua maioria,

sdo utilizados para momentos de diversdo e lazer. Observando essa dindmica, a literatura
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infantil e juvenil se readapta ao panorama e exigéncias da sociedade contemporanea, ocorrendo
a transicdo do impresso ao digital, o contrario também pode acontecer, de obra originarias de
outras linguagens passar ao meio impresso. Como comentario a seguir, tem-se que:
se antes a literatura era 0 caminho que levava a outras midias (como o livro que levava
seu leitor a querer assistir sua adaptagéo no cinema), neste momento, o caminho tem
que ser, por muitas vezes, tracado de modo inverso. Para atrair o leitor, a literatura
infantil neste século tera que levar em consideracdo outros novos apelos de produtos

culturais que sdo nao apenas a televisdo, mas, principalmente, as novas midias digitais
(MARTINEZ; MOURA, 2019, p. 240).

Por esta razdo, a literatura infantil e juvenil se veste de uma nova roupagem a fim de
aproximar leitor e obra. Nesses tempos de transformacdes e adaptacGes literarias, é preciso
concordar com Zilberman (2012, p. 235), quando diz que por um lado, deve-se olhar com
respeito e valorizacdo para as formas de leituras proporcionadas pela tela; além disso, é
necessario que se reconheca “a contribui¢do que a expansao do universo digital tem feito aos
procedimentos de criacao literaria — divulgando-os, dando margem ao aparecimento de novos
géneros, suscitando a emergéncia de novos paradigmas teéricos e criticos”. Por outro lado, a
autora complementa que “é mister admitir que o livro tem seu lugar garantido no interior da
cultura e da civilizagcdo contemporanea, ainda que seu formato possa se alterar, em decorréncia
das novas conquistas tecnoldgicas”, assertiva que ratifica questdes levantadas neste topico,

sobre a sobrevivéncia do livro no contexto atual.

3 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO

Este capitulo esta dividido em trés topicos. O primeiro deles: Tecnologias digitais:
uma trajetdria historica, traz informagdes sobre o surgimento das tecnologias digitais no Brasil
e no mundo, fundamentado, principalmente, em Lévy (1999), Santaella (2003), Rojo e Moura
(2019) e Martino (2015). O segundo: Contribuicdes das tecnologias digitais para a educacéo,
elenca informacdes sobre a relacdo das tecnologias digitais com a educagdo, mostrando as
principais contribui¢Ges destas no contexto educacional, bem como algumas sugestdes de
inserir estas ferramentas nos ambientes educacionais de maneira proveitosa e significativa. Para
tanto, este topico apoiou-se em autores como Libaneo (2011), TIC Educacdo (2010, 2019),
Bacich, Neto e Trevisani (2015), Tori (2017), Moran (2013) entre outros. Ja o terceiro topico:
As tecnologias digitais e 0 ensino de literatura, traz apontamentos de como aliar as tecnologias
digitais ao ensino de literatura, de modo a contribuir significativamente com o processo de
formar leitores. Compreende-se que na sociedade contemporanea ndo € mais possivel

desvincular tais ferramentas do processo ensino-aprendizagem, uma vez que os educandos ja
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nasceram na era digital e ndo sabem viver fora desse mundo multimidiatico. Porém precisam
ser capacitados para interagir de maneira critica e autbnoma frente as tecnologias digitais.
Tendo como aporte tedrico Cosson (2010, 2019, 2020), Zilberman (2008, 2012), Carrenho
(2016), Lajolo (2000), Rojo e Moura (2019), Silva (2008), Silva (2017) entre outros.

3.1 Tecnologias digitais: uma trajetéria historica

As informacgbes que se tem sobre a origem e desenvolvimento dos primeiros
computadores, é de que estes, surgiram na Inglaterra e Estados Unidos em 1945. Os mesmos,
eram enormes maquinas de calcular manuseadas por cientistas e alimentadas com cartfes
perfurados. Primeiramente, foram usadas para fins bélicos, ligadas as tarefas militares, sendo
que o uso civil foi disseminado ja nos anos 60. A partir de entdo, conforme Lévy (1999, p. 31),
a informatica “servia aos calculos cientificos, as estatisticas dos Estados e das grandes empresas
ou a tarefas pesadas de gerenciamento (folha de pagamento, etc.)”.

Na década de 70, essa area cresceu muito e contribuiu amplamente com processos
econdmicos, sociais e na producdo industrial. Lévy (1999, p. 30) afirma que a partir desse
momento “a busca sistemdtica de ganhos de produtividade por meio de varias formas de usos
de aparelhos eletronicos, computadores e redes de comunicacdo de dados, aos poucos foi
tomando conta do conjunto das atividades econémicas”, tendéncia que continua até os dias
atuais. Os anos 80 anunciavam uma nova era multimidia, a informaética, que de ferramenta
técnica do setor industrial, passou a fundir-se com as midias de telecomunicacdo, editoracao,

cinema e televisdo. E ainda, nos termos propostos por Lévy (1999, p. 30),

novas formas de mensagens "interativas" apareceram: este decénio viu a invasdo dos
videogames, o triunfo da informatica "amigavel" (interfaces graficas e interagdes
sensorio motoras) e o surgimento dos hiperdocumentos (hipertextos, CDROM). No
final dos anos 80 e inicio dos anos 90, um novo movimento sociocultural originado
pelos jovens profissionais das grandes metropoles e dos campus americanos tomou,
rapidamente, uma dimensdo mundial. Sem que nenhuma instancia dirigisse esse
processo, as diferentes redes de computadores que se formaram desde o final dos anos
70 se juntaram umas as outras enquanto o nimero de pessoas e de computadores
conectados a Inter rede comecou a crescer de forma exponencial.

A partir desse periodo, 0 mundo da informatica evolui de forma répida e constante em
todos 0s segmentos, 0 que ocasionou mudangas significativas no espago social, nas formas de
comunicacdo e nas maneiras de se relacionar com a informacdo e o conhecimento. Silva e
Soares Bin (2016, p. 4) declaram que “0 rapido desenvolvimento das tecnologias digitais esta
alterando os modos de expressdo, comunicacdo e interacdo nas relagbes homem/homem e

homem/mundo”. A sociedade, que do oral ja passara a escrita, agora se torna informatizada.
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Para entender melhor essas transformagdes das formas comunicacionais, Santaella (2003, p.
13-14) propoe seis eras culturais das midias que sdo: “a cultura do oral; a cultura da escrita; a
cultura do impresso; a cultura de massas; a cultura das midias e a cultura digital” (esta tltima
também conhecida como cibercultura). Essas divisdes, a autora também denomina de formacao
cultural, e deixa claro que o surgimento de uma n&o culmina para a extingdo de outra, mas séo
processos que vao se integrando um ao outro, fazendo reajustamentos nos meios e formas de se
comunicar. Embora alguns elementos caracteristicos de cada cultura sejam substituidos por
outros, a cultura em si ndo desaparece, ela apenas se reformula, se desenvolve. Para cla “a
cultura comporta-se sempre como um organismo Vvivo e, sobretudo, inteligente, com poderes
de adaptacdo imprevisiveis e surpreendentes”. Seguindo as proposi¢oes de Santaella, Rojo e
Moura apresentam um quadro referente as eras culturais e reapresentado aqui como Quadro 1.

Quadro 1: As seis eras culturais das midias.

laptops/tablets/
celulares/TV digital

edicdo e reproducao de texto,
audio, imagem e video

Eras culturais Midias Tecnologias comunicacionais Semioses
Cultura oral Aparelho fonador/ ondas Linguas orais
sonoras
Cultura escrita Paredes, tabuinhas de Diversos instrumentos de Linguas escritas/
barro/rolo/c6dex gravura lluminuras
Cultura Impressos Prensa/litografia/impressdo Linguas
impressa offset/impresséo digital. escritas/imagens
estaticas
Cultura de Radio, cinema, TV Gramofone/radio/radio- Linguas orais e
massas vitrola/projetores-telas- escritas/musicas/
filmadoras/televisores imagens estaticas
analdgicos e em movimento
Cultura das Videogames/ Fotocopiadoras/ videocassete/ Linguas orais e
midias Videoclipes/filmes em videogravadores/ escritas/musicas/
video/TV a cabo Gravadores de audio/ imagens estéaticas
Walkman/Walktalk/ e em movimento
Fitas K-7 e VHS
Cultura digital Computadores/ Programas/softwares/apps de Linguas orais e

escritas/musicas/
imagens estaticas
e em movimento

Fonte: A partir de Santaella, 2003a; 2003b, por Rojo e Moura (2019, p. 34).

O quadro acima, apresenta informacgdes importantes referente a cada momento da
histéria da comunicacdo, como as principais midias caracteristicas de cada era, as tecnologias
utilizadas para produzir e difundir as informacdes e conhecimento, até as linguagens por meio
das quais este conhecimento se manifesta, se concretiza. Reforcando o pensamento de
Santaella, de que ndo ha uma separacdo distinta entre ambas as eras culturais, uma néo
desaparece para dar lugar a outra, para ela “os meios de massa nio levaram as formas mais

tradicionais de cultura, a cultura superior, erudita e as culturas populares ao desaparecimento”.
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A estudiosa complementa dizendo que na verdade, estas provocaram “recomposi¢ao nos papéis,
cenarios sociais e até mesmo no modo de producdo dessas formas de culturas, assim como
borraram suas fronteiras, mas ndo apagaram sua existéncia” (SANTAELLA, 2003, p. 56). De
acordo com a autora isso se explica
pelo fato de que a cultura humana existe num continuum, ela é cumulativa, ndo no
sentido linear, mas no sentido de interacdo incessante de tradicdo e mudanca,
persisténcia e transformacdo. Os meios de producdo artesanais ndo desapareceram
para ceder lugar aos meios de producdo industriais. A pintura ndo desapareceu com 0
advento da fotografia. Nao morreu o teatro, nem morreu o romance com o advento do
cinema. A invencdo de Gutemberg provocou o aumento da producdo de livros, tanto
guanto a prensa mecanica e a maquinaria moderna viriam acelerar ainda mais essa
producédo. O livro ndo desapareceu com a explosdo do jornal, nem deverdo ambos,
livro e jornal, desaparecer com o surgimento das redes de teleinformaticas. Poderao,
no maximo, mudar de suporte, do papel para a tela eletronica, assim como o livro
saltou do couro e deste para o papel. Os meios industriais também nao desapareceram
para ceder lugar aos eletrdnicos, assim como estes nao deverdo desaparecer frente ao
advento dos meios teleinformaticos. O cinema ndo deixou de existir devido a
televisdo. Ao contrario, a TV a cabo necessita agora do cinema como um de seus
alimentos vitais. Pode mudar, quando muito, a tecnologia que da suporte a produgao
cinematografica, mas ndo a linguagem que foi inventada pelo cinema. A tendéncia
que se pode prever é a das novas aliangas, como aquela que se anuncia da TV digital,

interativa com o computador e as redes de telecomunicacdo (SANTAELLA, 2003, p.
57).

Desse modo, 0 que se vé frente a citacdo acima, é transformacdo e integragdo dos
suportes e processos de comunicagdo, que por sua vez, proporcionam uma transformacao das
culturas. Estas se justapdem, se sobrepdem, evoluem, mas ndo desaparecem. Atualmente,
conforme o exposto por Santaella, estamos vivendo a 6 era das culturas, “a cultura digital”, ou
“cibercultura” como relatam alguns autores, a qual nos oferece ambientes saturados pelas
midias e multimidias, ainda assim, carregamos tracos fortes das culturas anteriores.

A cultura digital ganhou tamanha dimensao nos dias de hoje, articula-se com a vida
humana de tal modo, que é impossivel identificar linhas fronteiricas que separe esta da cultura
local, global, das relag6es humanas, do contexto social atual. Para Martino (2015, p. 9), “as
midias digitais, e o ambiente criado a partir de suas conexdes, estdo articulados com a vida
humana — no que ela tem de mais sublime e mais complexo”. Seguindo nesse raciocinio, pode-
se dizer que é quase impossivel imaginar a vida hoje sem a presenca das midias digitais, visto
que ela esta presente em quase todas as atividades do cotidiano, como marcar um encontro com
amigos, fazer compras on-line, acessar o sistema banking para realizar inimeras tarefas, fazer
pesquisas, preparar € ministrar aulas, fazer palestras, bater papos com amigos, fazer novas
amizades etc. Como se constata, elas estdo presentes em qualquer lugar que se va, banco,

shopping, hospitais, igrejas, pragas, escolas, permeiam todas as esferas da sociedade atual, ja
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se instalaram nas nossas vidas. No entanto, Martino (2015, p. 10) nos propde uma reflexao que

precisa ser considerada:

As midias digitais permitiram inimeras formas de relacionamento humano, mas é
preciso questionar até que ponto essa interferéncia nao foi negativa; a expanséo do
numero de usuarios ndo tem precedentes, mas a “barreira digital” entre conectados e
desconectados continua; € um problema de origem e consequéncias econdmicas,
politicas e sociais, embora formas de integracdo das mais variadas procurem diminuir
esse impacto.

Nessa perspectiva, Lévy (1999, p. 235-236), acrescenta que hd uma estimativa
frequente de que “o desenvolvimento da cibercultura poderia ser um fator suplementar de
desigualdade e de exclusdo, tanto entre as classes de uma sociedade como entre nagdes de paises
ricos e pobres. Esse risco ¢ real”. Sob esse prisma, ele informa que o acesso ao mundo
informatizado exige infraestrutura adequada e de alto custo para as regides em
desenvolvimento. Além disso, é necessaria a apropriacdo de competéncias para montar e manter
0s centros servidores para a entrada no ciberespaco, o que exige um investimento consideravel.
Uma vez que o0 conjunto desses equipamentos para usufruir do mundo digital estejam
disponiveis, ha obstaculos a serem superados. “Em primeiro lugar ha os freios institucionais,
politicos e culturais para formas de comunica¢do comunitarias, transversais e interativas. Ha,
em seguida, os sentimentos de incompeténcia e de desqualificacdo frente as novas tecnologias”.

Diante do questionamento feito pelo préprio Lévy (1999, p. 235-236): “A cibercultura
seria fonte de exclusdo?” Ele menciona trés respostas, para tal fato. A primeira é de que se
precisa “observar a tendéncia de conexdo e ndo seus nimeros absolutos”, pois 0 himero de
conectados cresce a cada dia, em ritmo acelerado desde o final dos anos 80, portanto o nimero
de excluidos sera cada vez menor. A segunda: “sera cada vez mais facil e barato conectar-se”.
Embora a instalacdo e manutencdo de uma infraestrutura apropriada ao ciberespaco, exija
habilidades especificas e desenvolvidas na area, “uma vez adquirido o uso da leitura e da escrita,
o uso do ciberespaco pelos individuos e organizacgdes requer poucos conhecimentos técnicos”.
Na terceira resposta ele enfatiza que “qualquer avango nos sistemas de comunicagdo acarreta
necessariamente alguma exclusdo”, caracteristica que ndo é exclusivamente da area da

informatica. O autor reforca essa assertiva dizendo que:

cada novo sistema de comunicacéo fabrica seus excluidos. Nao havia iletrados antes
da invencdo da escrita. A impresséo e a televisdo introduziram a divisdo entre aqueles
que publicam ou estdo na midia e os outros. Como ja observei, estima-se que apenas
pouco mais de 20% dos seres humanos possui um telefone. Nenhum desses fatos
constitui um argumento sério contra a escrita, a impressao, a televisdo ou o telefone.
O fato de que haja analfabetos ou pessoas sem telefone ndo nos leva a condenar a
escrita ou as telecomunicagdes — pelo contrério, somos estimulados a desenvolver a
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educagdo primaria e a estender as redes telefonicas. Deveria ocorrer 0 mesmo com o
ciberespaco (LEVY, 1999, p. 237).

Desse modo, observa-se que qualquer sistema de comunicagdo produz e produziré seus
excluidos, pois ambos sdo oriundos de uma sociedade de classes, na qual existem privilegiados
e nao-privilegiados, fato que se reflete também nos sistemas comunicacionais que surgem ou
virdo a surgir. A exclusdo é consequéncia da desigualdade social, e para reduzi-la é preciso
valorizar as culturas; desenvolver politicas publicas que objetivem diminuir os abismos entre
ricos, pobres e miseraveis; garantir o livre acesso ao universo digital, além disso, investir na
qualificacdo necessaria para adentrar no ciberespaco e fazer parte da inteligéncia coletiva.

No Brasil, o desenvolvimento da computacao inicia um pouco mais tarde. O primeiro
computador a adentrar o solo brasileiro foi importado do Estados Unidos, o B-250 da
Burroughs, como era denominado. Devido ao alto custo, falta de infraestrutura e de pessoas
qualificadas, varias empresas se juntaram com o propdsito de instalar o computador no pais isso
nos termos de Cardi (2003). A autora segue afirmando que “no dia 13 de abril de 1960, foi
concluida a instalacdo do equipamento. Entdo, finalmente, foi inaugurado o primeiro
computador instalado no Brasil, no recém-criado Centro de Processamento de Dados da PUC-
RJ” (p. 56). Este, era bem diferente dos computadores da atualidade, em tamanho, estética e
desempenho de funcdes, ainda assim, marca o inicio de uma nova histéria para a sociedade
brasileira.

Durante a década de 1960 varios outros computadores foram importados por empresas
brasileiras; o0 governo passou a investir mais nesse setor; comegaram a surgir cursos voltados a
area da computacdo; os estudantes comecaram a desenvolver projetos e pesquisas que
impulsionaram o desenvolvimento tecnologico do pais. Dessa maneira conforme assegura
Cardi (2002, p. 59),

o desenvolvimento da informatica brasileira comecou a ter estabilidade a partir do
desenvolvimento de computadores no pais. Os primeiros protétipos surgiram nas
universidades nacionais, como projeto de conclusdo dos cursos de graduacdo em
engenharia. Foi com base nesses projetos que o desenvolvimento tecnoldgico do pais

alavancaram (sic). Varias pessoas estiveram envolvidas e interessadas para o
desenvolvimento tecnol6gico no pais.

Nesse contexto, inicia-se a primeira fase da informéatica no Brasil, pautada
primeiramente na importacao de equipamentos dos paises desenvolvidos, logo depois comeca-
se a investir na criacdo dos primeiros prototipos da computagdo brasileira. Este processo foi
lento e demorado, visto que o pais ndo dispunha de pessoal qualificado para tal fim, nem de
recursos materiais e financeiros que garantissem a producao dessas tecnologias, razdo pela qual

comeca-se a pensar na criagdo de uma indudstria nacional de computagéo. Para tanto, empresas
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ja existentes no mercado, a EE Eletronica, 0o BNDE (Banco Nacional de Desenvolvimento) e a
Ferranti associam-se e criam em julho de 1974 “a COBRA (COmputadores BRAsileiros),
primeira empresa a desenvolver, produzir e comercializar tecnologia nacional na area de
informatica. E em 1979 a Cobra inaugura sua fabrica em Jacarepagua (RJ)” (CARDI, 2002, p.
66).

A partir de entdo, Cardi (2002, p. 66), declara que “a COBRA passou a gerar seus
proprios produtos. Os primeiros microcomputadores de 8 bits - o Cobra 300 e o Cobra 210,
passando pela linha Cobra 500, até chegar a linha X”. Sendo que, em 1977, ja havia criado
equipamentos como o Cobra 400, logo ap6s o Cobra 400-11, em parceria com a Sycor, empresa
americana a qual havia se associado. Nos anos 2000 a empresa muda o nome para Cobra
Tecnologia, consolidando a parceria entre ela e 0 Banco do Brasil, empresa para qual passa a
prestar servicos especializados em Software Livre, e em 2013 muda de nome novamente para
BB Tecnologia e Servigos (BBTS), atuando como prestadora de servigos diversos, relacionados
ao mundo tecnoldgico. Paralelamente a Cobra, a autora informa que se desenvolviam outras
empresas que tambeém investiam nesse setor industrial, como a Gradiente (1964), CCE (1964),
Dismac Industrial S/A (1973), Scopus Tecnologia (1975), Prolégica (1976), Mediata (1976),
ITAUTEC - Itat Tecnologia S/A (1979), Microdigital (1981), Unitron Eletronica (1981).

Essas empresas marcaram o inicio da informatica no Brasil, bem como langaram
diversos produtos tecnolégicos no mercado. Elas tendiam a lancar uma nova versdo destes
produtos, aprimorando-o0s, dada a competi¢cdo entre ambas e o desejo de apresentar inovagoes
cada vez melhores e atraentes aos olhos do consumidor, a fim de conquistar o mercado e manter-
se no topo. A maior parte delas, permanecem ativas e apesar dos altos e baixos na economia,
elas se mantém no mercado até hoje. Outras ndo sobreviveram aos entraves e concorréncia que
sofreram no decorrer do tempo e acabaram por fechar as portas. Ha ainda aquelas que fecharam
para a informatica e passaram a oferecer outros produtos e servicos.

Quando se trata do surgimento e desenvolvimento do sistema mundial de
comunicacgédo, Santaella (2003, p. 85-88), relata que no final dos anos 60 prenunciava-se 0
surgimento dos servicos publico de informacao, que teve a Franga como pioneira em oferecer
tais servicos com a criagdo da rede Transpac de comunicagdo por pacote, que devido a baixa
qualidade, lentidao dos sistemas e dificuldades de conexao néo foi tdo exitosa e nem teve grande
expansdo. Enquanto isso, nos Estados Unidos, depois de varios estudos e testes, 0 Departamento
de Projetos de Pesquisas Avancadas da Agéncia de Defesa Americana (DARPA) projetava criar
um sistema de comunicacao que nao fosse destruido com ataques nucleares durante a guerra.

Em 1966, o entdo diretor do DARPA, Bob Taylor, teve a ideia de unir computador em rede.
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Dessa forma, em 1969, nascia a ARPANet na Universidade da Califérnia, Los Angeles. A
mesma, foi aberta para centros de pesquisas, mas logo de imediato os cientistas comecaram a
usa-la para todos os tipos de comunicacdo, fato que dificultava a separagdo entre a comunicacao
cientifica e as conversas pessoais de modo geral. Por esta razdo, j& em 1980, a Darpanet se
dividiu em duas: ARPANEet (cientifica) e a MILNet (militar).

Nesse interim, na década de 70, surgiram varias redes como a UUCP, Usenet, CSNet,
Bitnet, NFSNet. Sendo que a ultima se tornou o grande marco na historia da internet,
substituindo a ARPANet e CSNet. Todavia, até 1983, a tecnologia de transmissdo
comunicacional ndo suportava o crescimento da rede em um sistema de alcance mundial. Fato
que s6 foi superado com a invencao do sistema UNIX pelos laboratérios Bell em 1969, mas s
a partir de 1983 ampliou o seu uso e fora adaptado para o TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) por pesquisadores de Berkeley.

Desse modo, nasce a internet tal qual conhecemos hoje e pode-se dizer que ela é a rede
das redes e continua se ampliando tanto em ndmero de usuarios quanto em tipos de aplicacéo.
Santaella (2003, p. 88), endossa que ela é formada por redes locais, metropolitanas e mundiais,
conectadas entre si por telefones, satélite, micro-ondas, cabos coaxiais e fibras oGticas, o que
permite “a comunicacdo com computadores que utilizam protocolos comuns, isto €, regras e
acordos que possibilitam a conexdo e comunicacao entre maquinas diferentes. O idioma dos
computadores na rede internet ¢ o protocolo TCP/IP”.

A internet comegou a ser usada amplamente a partir de 1993 com o advento dos
browsers e diversas ferramentas de navegacdo. Lemos e Valentim (2006, p. 91), complementam
que “a internet fixa mostrou o potencial agregador das tecnologias de comunica¢do”. E na
atualidade, os autores asseguram que “a internet mével esta aproximando o homem do desejo
de ubiquidade fazendo emergir uma nova cultura telemética, com novas formas de consumo de
informag&o e com novas praticas de sociabilidade”.

E dessa forma que o Brasil adentra e se consolida no mundo informatizado. Percebe-
se entdo, que dentro de poucos anos, vive-se uma nova realidade, proporcionada pela rapida e
constante (r)evolucdo das TDICs. Para ilustrar esse rapido desenvolvimento, Rojo e Moura
(2019, p. 36), reforca essa assertiva informando que dentro de poucas décadas foi possivel
passar “das telas de cinema e TV para as fitas VHS alugadas em locadoras e para o streaming
de video em computadores e laptops e para as telas de HDTV digital, tablets ou celulares, onde
podemos escolher na Netflix o filme a que queremos assistir”. Esses autores complementam
dizendo que “a (r)evolucao das tecnologias e das midias, no ultimo século, ¢ continua, rapida e

tem determinado mudancas acentuadas no consumo e na recepc¢do/producdo das linguagens e
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dos discursos”. Pesquisadores apresentam essa evolucao das tecnologias digitais em geracoes

distintas, Rojo e Moura a partir de Santaella nomeiam cinco geracges para tal fato, as quais sao:

(1) Tecnologias do reprodutivel, ou, como quer Benjamim, a era da
reprodutibilidade técnica, em que que tecnologias eletromecanicas (imprensa,
fotografia e cinema) guiam o olhar alerta e descontinuo de um leitor movente;

(2)  Tecnologias da difuséo, em que a industria cultural, viabilizada por tecnologias
eletroeletrénicas (radio, TV) convive com as anteriores e afirma seu poder de difusdo
na cultura de massas, que desemboca na cultura das midias;

(3)  Tecnologias do disponivel, de pequeno porte atendem a necessidades mais
segmentadas e personalizadas caracteristicas da cultura das midias;

(4) Tecnologias do acesso, com a convergéncia dos computadores e das
telecomunicagdes (modem, mouse, software, internet), que viabilizam a
interatividade;

(5) Tecnologias da conexdo continua, ou tecnologias moveis (celulares,
smartphones, relogios, 6culos, pulseiras, apps), “tecnologias ndmades que operam em
espacos fisicos ndo contiguos,” (SANTAELLA, 2007, p. 195-201, apud ROJO;
MOURA, 2019, p. 35).

Frente a isso, nota-se que atualmente, vive-se a 5% geracdo tecnoldgica, a qual
estabelece uma conexao continua entre os seres, a partir de seus dispositivos moveis e da ligacao
entre redes, o que Santaella chama de ubiquidade.

Para um melhor entendimento desse universo midiatizado elaborou-se um mini
glossario que se localiza no final deste trabalho, com a finalidade de ver ou rever alguns
conceitos caracteristicos desse meio. Apoiando-se principalmente na visdo de Lévy (1999),
Santaella (2003), Rojo e Moura (2019) e Martino (2015), que por sua vez apoiou-se nas teorias
de Pierre Lévy e outros autores. Os conceitos nele apresentados, esta longe de abranger todo o
universo da cultura digital, porém s&o relevantes para uma melhor compreensdo e interacéo
entre individuos, mundo real e virtual do qual fazemos parte, fato que interfere diretamente no
nosso modo de viver.

Martino (2015, p. 40), expoe que “a relagdo dos seres humanos com o conhecimento
do mundo ao seu redor se transforma completamente quando é intermediada pelas midias
digitais”. Tudo muda a luz dessas tecnologias “as percepgdes, os relacionamentos e a propria
atividade mental operam a partir de uma continua intersec¢ao com o digital”. Desse modo, as
formas de nos relacionarmos com o mundo a nossa volta vai adaptando-se a légica das midias
digitais. As formas de comunicacgao no ciberespaco, por sua vez, sao diferentes das realizadas
cara a cara, elas se efetivam por outras vias. Ainda em conformidade com Martino (2015, p.
45) “no ciberespaco em vez de vozes ¢ gestos, a interacdo acontece a partir de pixels em uma
tela e sons eletronicamente compartilhados. 1sso ndo torna a comunicagdo entre as pessoas

menos auténtica se comparada com uma interagdo face a face”.
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As midias digitais, costumam ser cunhadas de “nova (s) midia (s)”, “novas
tecnologias™ ou outras expressoes derivadas, isso conforme Martino (2015), ele diz ainda, ser
importante diferenciar as midias digitais das midias analogicas também chamadas de “meios de
comunicagdo de massa” a exemplo a televisdo, o radio, jornaiS € revistas impressos, estas
tinham uma base material onde era gravada as informacg6es a serem reproduzidas. Embora, na
atualidade, essas midias aparecam também de forma digital. Ja as midias digitais eliminam esse
suporte fisico. Para o autor numa midia digital todos os tipos de dados sdo transformados em
sequéncias numéricas, as quais sao interpretadas por um processador (computador) em fracdes
de segundos. Do mesmo modo Santaella (2003, p. 70), reitera essa afirmativa informando que
“o0 aspecto mais espetacular da era digital esti no poder dos digitos para tratar toda informacao,
som, imagem, video, texto, programas informaticos, com a mesma linguagem universal, uma

espécie de esperanto das maquinas”. E ela continua dizendo que

gracas a digitalizacdo e compreensdo dos dados, todo e qualquer tipo de signo pode
ser recebido, estocado, tratado e difundido, via computador. Aliada a
telecomunicacdo, a informatica permite que esses dados cruzem oceanos, continentes,
hemisférios, conectando potencialmente qualquer ser humano no globo numa mesma
rede gigantesca de transmissdo e acesso que vem sendo chamada de ciberespaco
(SANTAELLA, 2003, p. 70).

Ao referir-se a expansdo do ciberespago Lévy (1999, p. 127) menciona que “do mais
basico ao mais elaborado, trés principios orientaram o crescimento inicial do ciberespaco: a
interconexao, a criacdo de comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva”. Desses, embora haja
uma relacéo de interdependéncia entre ambos, pulsa mais forte a interconex&o, por envolver as
partes do processo comunicacional num elo constante de conexdes, ampliando as fronteiras da
comunicacdo. Apoiado nas proposi¢oes de Christian Huitema, Leévy endossa que a cibercultura
se movimenta rumo ao horizonte da comunicacgao universal, na qual pessoas e coisas estariam
conectadas no mesmo espaco de comunicagdo. E caso isso se concretize, até 0 menor dos
artefatos podera trocar informac@es entre si. O autor complementa essa assertiva dizendo que
“junto ao crescimento das taxas de transmissdo, a tendéncia a interconexdo provoca uma
mutacdo na fisica da comunicacdo: passamos das no¢des de canal e de rede a uma sensagdo de

espago envolvente”. Para Lévy (1999, p. 127),

a cibercultura aponta para uma civilizagdo da tele presenga generalizada. Para além
de uma fisica da comunicacao, a interconexdo constitui a humanidade em um continuo
sem fronteiras, cava um meio informacional oceénico, mergulha os seres e as coisas
no mesmo banho de comunicagdo interativa. A interconexdo tece um universal por
contato.
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A relagdo do homem com o conhecimento se altera com o advento das tecnologias da
informacdo e comunicagdo, assim como mudou com o surgimento da escrita a séculos atras,
invencao que gerou muitas duvidas e criticas em torno dos aspectos negativos que implicariam
para a sociedade na época, também ocorrem hoje reflexdes a respeito do impacto provocado
pelas tecnologias digitais na sociedade atual. Pessimistas enfatizam os efeitos danosos,
enguanto gque otimistas acreditam que o lado positivo supera o negativo, pois na atualidade ¢é
impossivel imaginar o mundo sem a mediacdo tecnoldgica. As vantagens e desvantagens nao
esta nesta ou naquela tecnologia, mas no uso que o ser humano faz de cada uma delas. Martino
(2015, p.129) afirma que a humanidade viveu até pouco tempo atrads sem o uso da internet, no
entanto, hoje, € impossivel imaginar a vida sem as comodidades oferecidas por esta rede.
Simultaneamente as pessoas vivem em dois mundos que se fundem, o on-line e offline. O autor
explica essa realidade valendo-se das premissas de Barry Wellman, que por sua vez, assegura

que as

pessoas ndo vivem apenas na internet. Elas trabalham, tém compromissos, horarios,
saem pra jantar, vdo ao cinema, pegam metrd, enfrentam filas. Munidas de
smartphones, tablets e laptops, estdo conectadas, trocam mensagens, enviam e
recebem fotos, e mantém uma vida conectada enquanto fazem todas as outras
atividades. Na pratica, os mundos online e offline estdo integrados em um todo maior
e mais complexo, a vida cotidiana. Ndo h& quebra entre esses dois mundos, mas
continuidade (MARTINO, 2015, p.137).

Dessa maneira, os mundos on-line e offline, de que fala Martino, sdo diferentes, mas
se complementam entre si. Assertiva reiterada por Santaella (2003, p. 105) quando diz que a
tecnologia computacional medeia nossas relagdes sociais, nossa autoidentidade. De modo que,
o celular, o computador e outros meios eletronicos s&o vistos como extensao humana, os quais,
na visdo da autora “se tornaram essenciais a vida social e se constituem nas condi¢des para a
criacdo da cibercultura. Esta vai se estabelecendo firmemente na medida em que
crescentemente usamos formas mediadas de comunicagao digital”.

Portanto, sob a Otica de Santaella (2003, p. 18), até os paises em desenvolvimento
como o Brasil, vitima de um sistema econdémico excludente e com todas as contradi¢fes que
Ihe sdo caracteristicas ndo escaparam a revolucdo digital, nem da nova ordem econémica, social
e cultural globalizada e instaurada por ela, bem como das consequéncias que esta acarreta tanto
para a vida cotidiana, que na atualidade apresenta variadas formas de trabalho e profissao “e as
diversas modalidades de lazer e entretenimento que permite, quanto para as formas de registros
e sintese da realidade, para as suas utilizagdes cientificas, artisticas e educacionais”. Sob essa

Otica Santaella (2003, p. 70) reafirma que a globalizacdo sé foi possivel gracas as poderosas
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tecnologias comunicacionais atuais. Entdo, ndo resta duvidas de que estamos vivendo uma

revolucdo da informacdo, da comunicacdo, também nomeada de revolucao digital.
3.2  Contribuicdes das tecnologias digitais para a educacao

Como mencionado no inicio deste capitulo, as TICs surgiram com o objetivo de
solucionar problemas de ordem econdmica e bélica para reforcar e agilizar o sistema de defesa
de paises desenvolvidos como os Estados Unidos. No entanto, chegaram a todos os setores
sociais, inclusive as escolas, revolucionando a relacdo com o saber e as formas de construir
conhecimento, proporcionando novas técnicas e estratégias que facilitam e fortalecem o
processo ensino-aprendizagem.

Atualmente, as inovacdes tecnoldgicas ja fazem parte da vida da maioria das criancas
e jovens, independentemente de sua classe social, pois como mencionou Lévy (1999), esta cada
vez mais facil e barato participar da sociedade digital. Almeida (2014, p. 37) diz que ndo ha
mais como frear essa realidade e também ndo é isso que se deseja, e sim tentar nos adaptar a
esse novo cenario, “afinal esses jovens ja nasceram no futuro. Basta observar que, entre os
expoentes na area da informatica, estdo muitos jovens que encontraram na internet o passaporte
para o sucesso precoce”. A autora acrescenta que esses jovens ganham milhdes de dolares com
a criacdo de novos aplicativos como por exemplo o Instagram, “que reinventou o tradicional
album de familia”.

A relacdo com o saber esta em constante mutagcGes na sociedade contemporanea. Os
saberes se renovam numa velocidade gigantesca, de modo que, o que ¢é valido hoje pode se
tornar obsoleto amanhd. Lévy (1999, p. 157) faz trés constatacdes importantes com relagdo a
esse fato. A primeira: “diz respeito a velocidade de surgimento e de renovagdo dos saberes”. A
segunda: “diz respeito a nova natureza do trabalho, cuja parte de transagdo de conhecimentos
ndo para de crescer”. Trabalhar, para o autor, significa estar em constante aprendizagem,
transmitindo e produzindo conhecimentos. E a terceira relaciona-se com as tecnologias
intelectuais que o ciberespago suporta, as quais interferem, de diversas formas, nas funcées
cognitivas humanas, na “memoria (bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de
todos os tipos), imaginacao (simulacdes), percepcao (sensores digitais, tele presenca, realidades
virtuais), raciocinios (inteligéncia artificial, modelizacdao de fendmenos complexos)”. Para

Lévy (1999, p. 157),

essas tecnologias intelectuais favorecem: — novas formas de acesso a informagao:
navegacdao por hiperdocumentos, caca & informacdo através de mecanismos de
pesquisa, knowbots ou agentes de software, exploragdo contextual através de mapas



54

dindmicos de dados, — novos estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como a
simulacéo, verdadeira industrializagdo da experiéncia do pensamento, que ndo advém
nem da deducdo ldgica nem da inducéo a partir da experiéncia.

Seguindo essa linha, Lévy (1999, p. 158) declara que duas reformas seriam necessarias
na educagdo e formagdo, primeiramente “a aclimatacdo dos dispositivos e do espirito do EAD
(ensino aberto e a distancia) ao cotidiano e ao dia a dia da educagdo”. Este modelo educacional
explora algumas “técnicas de ensino a distancia, incluindo as hipermidias, as redes de
comunicagdo interativas e todas as tecnologias intelectuais da cibercultura”. Porém, o essencial
molda-se em um novo estilo pedagdgico que contribui para um ensino-aprendizagem
personalizado e aprendizagens coletivas em rede, onde o professor € incentivado a atuar como
um ativador dessas aprendizagens e ndo como um mero transmissor do conhecimento.

A segunda reforma esta centrada em reconhecer e valorizar as experiéncias adquiridas
pelos individuos nos diversos meios de convivio cotidiano, seja no trabalho, na escola, na
familia. Lévy (1999, p. 158), enfatiza que como as instituicGes educacionais vém
progressivamente perdendo espacgo no que se refere a criagdo e transmissdo do conhecimento,
cabe aos sistemas publicos de educacdo “tomar para si a nova missao de orientar os percursos
individuais no saber e de contribuir para o reconhecimento dos conjuntos de saberes
pertencentes as pessoas, ai incluidos os saberes ndo académicos”. Além disso, 0 autor salienta
que “as ferramentas do ciberespago permitem pensar vastos sistemas de testes automatizados
acessiveis a qualquer momento e em redes de transagdes entre oferta e procura de competéncia”.
Alerta-se para o fato de que ndo s6 a EAD precisa dessas reformas educacionais, mas em tempos
mediados pela midias e multimidias, todo o sistema educacional precisa se renovar, se readaptar
ao novo contexto da realidade social.

No contexto educacional brasileiro, a Pesquisa TIC Educacéo’ elaborada pelo Centro
de Estudos sobre as Tecnologias da Informacao e da Comunicacdo — CETIC.br, Comité Gestor
da Internet no Brasil — CGl.br e o0 Nucleo de Informacéo e Coordenacéo do Ponto BR — NIC.br.
tem como objetivo “Investigar o acesso, 0 uso e a apropria¢do das tecnologias de informacao e
comunicacdo (TIC) nas escolas publicas e particulares brasileiras de Ensino Fundamental e
Médio, com um enfoque para o uso destes recursos por alunos e professores em atividades de
ensino e de aprendizagem”.

Desde 2010 a pesquisa vem mostrando a dindmica de insercdo dessas tecnologias nas

escolas brasileiras. De inicio, tinha como objeto apenas escolas da area urbana, sendo elas

" Todas as edi¢Ges da pesquisa encontram-se disponivel em: https://cetic.br/pt/pesquisa/educacao/analises/. Acesso
em 31 jan 2021.


https://cetic.br/pt/pesquisa/educacao/analises/
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particulares ou publicas, exceto as federais, com cobertura em todo territério nacional,
observando alunos do 5° e 9° ano do Ensino Fundamental e do 2° ano do Ensino Médio. A partir
de 2017 passou a englobar também a &rea rural, embora a énfase ainda recaia sobre as escolas
urbanas. Observar, analisar e acompanhar os dados apresentados pela pesquisa a cada edigéo,
permite constatar que o uso das TDICs pelos docentes e discentes cresce de forma exponencial
a cada dia, mesmo que isso se diferencie do setor privado para o publico, e também entre escolas
urbanas e rurais.

A pesquisa TIC traz uma série de informacBes importantes sobre 0 uso dessas
tecnologias no contexto educacional brasileiro. Contudo, ndo é possivel mostra-las em suma
neste trabalho, sugere-se entdo, que o leitor confira a pesquisa completa pelo endereco
eletrénico disponibilizado no rodapé, que da acesso a todas as edi¢des da pesquisa entre 2010
e 2019, a edigdo referente a 2020, até 0 momento de edicdo deste texto, ainda ndo tinha sido
lancada. Desse modo, se faz uso apenas de alguns dados da pesquisa referente a edi¢do de 2010
e 2019, considerados mais relevantes para este estudo. Os recortes de onde foram extraidas as
informacdes que seguem estdo localizados nos anexos deste trabalho.

Referenciando-se ao ano base de 2010, a referida pesquisa segue com uma amostra
probabilistica de: 497 escolas publicas (amostra desproporcional por regido geografica); 4.987
Alunos; 1.541 Professores (de Portugués e Matematica); 428 Coordenadores; 497 Diretores.
Das escolas observadas 100% possuem pelo menos um computador e 93% possuem Internet,
com uma media de 23 computadores instalados; 18 computadores em funcionamento e de 800
alunos por escola (lembrando que se trata aqui de escolas urbanas). Porém, o uso mais frequente
dessas tecnologias se restringe ao laboratério de informatica, a penetracdo do computador e
Internet na sala de aula ainda € baixa, apenas 18% dos professores declararam realizar
atividades envolvendo as TICs e 7% mencionaram como o local mais frequente. Ao se tratar
das limitagdes para o uso das TIC no processo pedagdgico, o numero insuficiente de
computadores por aluno é a principal barreira, isso confirma-se no anexo — E.

Entre os maiores desafios para a integragdo das TICs no contexto escolar, a pesquisa
em analise relata a falta de suporte e capacitacédo, tanto para alunos como professores. 64% dos
professores das escolas pesquisadas admitiram que o aluno tem mais conhecimento sobre 0 uso
das TICs do que eles. Fato que comprova a necessidade de se investir em politicas educacionais,
trabalhos, projetos de capacitacdo docente, no sentido de prepara-los para o uso correto dessas
tecnologias e estreitar a relagdo professor/aluno. Visto que, conforme Libaneo (2011, p. 83) “¢
certo que formacdo geral de qualidade dos alunos depende de formacdo de qualidade dos

professores”. O anexo — F mostra que a maioria dos professores fizeram um curso especifico
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para adquirir habilidades para o uso das TICs, enquanto a maior parte dos alunos aprenderam
com outras pessoas, apenas 10% destes disseram ter desenvolvido estas habilidades com o
auxilio do professor ou educador da escola.

A pesquisa (TIC 2010) ainda, demonstra outros entraves que dificultam a integragéo
das TICs nas escolas. A média de tempo de experiéncia dos professores é de 15 anos, fato que
indica que ao mesmo tempo em que iniciavam sua carreira iniciava também a disseminacéo do
uso da Internet no Brasil. Em relacdo a carga horéria, 1/3 dos professores trabalham mais de
40h por semana. Portanto, conclui-se que ndo dispunham de tempo para investir em
qualificagdo. Outrossim, a renda pessoal do professor ainda era relativamente baixa com
escolaridades analogas e tempo de servigo. Mesmo assim, 74% dos professores adquiriram seu
computador portatil através de recursos proprios; 90% possuem computador no domicilio e
81% possuem internet. No entanto, apenas 41% dos professores levam o computador para a
escola.

Em 2019, a coleta dos dados foi feita entre agosto e dezembro, em escolas urbanas
publicas e privadas (exceto federais), com turmas de 5° ou 9° ano do Ensino Fundamental ou 2°
ano do Ensino Médio, com uma amostra probabilistica de 11.361 alunos; 1.868 professores;
954 coordenadores pedagogicos; 1.012 diretores de escolas urbanas, de modo presencial. E em
escolas rurais publicas e privadas (exceto federais) de qualquer modalidade de ensino, com
1.403 diretores ou responsaveis por estas instituicoes, feita por telefone.

Nesta edicdo percebe-se que algumas limitagdes apresentadas em 2010 para o uso das
TICs na escola ainda permanecem em alta, como o numero insuficiente de computador por
aluno, como também é insuficiente o nimero de computadores conectados & internet, alguns
equipamentos ja se tornaram obsoletos, a baixa velocidade da internet, entre outros fatores que
podem ser observados no anexo — G. A oferta de formacao continuada aos professores para o
uso de computador e internet na escola, ainda é relativamente baixa, pois, apenas 33% destes
afirmaram ter participado desse tipo de formacao no ultimo ano. Mesmo assim, percebe-se que
os professores vém procurando se atualizar quanto ao uso dessas tecnologias, embora na
maioria das vezes, faca isso de maneira autbnoma, isso pode ser constatado no anexo — H.

No que se refere a formacéo de professores, observa-se que muito trabalho ainda tem
que ser feito, para que estes profissionais tenham autonomia e saibam manusear corretamente
as ferramentas/recursos tecnoldgicos. Dados revelados por uma reportagem do G1 vem ao

encontro do que esta sendo apresentado pela TIC 2019. Tais fatos foram melhor demonstrados
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agora, durante a Pandemia da Covid-19 e podem ser confirmados pela reportagem do G12 por
Elida Oliveira, que mostra a pesquisa intitulada “Trabalho Docente em Tempos de Pandemia”, a
reporter afirma que a referida pesquisa foi desenvolvida pelo Grupo de Estudos sobre Politica
Educacional e Trabalho Docente da Universidade Federal de Minas Gerais (Gestrado/UFMG) e a
Confederacdo Nacional dos Trabalhadores em Educacéo (CNTE).

Os dados foram coletados entre 8 e 30 de junho de 2020, com 15.654 docentes de todo o Brasil,
da educacdo infantil, ensino fundamental e educacéo de jovens e adultos, 0s quais revelaram que: 89%
dos docentes, ndo tinha experiéncia anterior a pandemia para dar aulas remotas — e 42% dos
entrevistados afirmaram que seguem sem treinamento, aprendendo tudo por conta propria. Para
21%, e dificil ou muito dificil lidar com tecnologias digitais. Katia Araujo, professora da rede
municipal de Campo Grande (MS) disse que: "Somos analfabetos digitais”, "\Vocé s6 percebe
que ndo sabe quando precisa usar a ferramenta”, relatou ao G1.

E quando se trata da realidade dos alunos nesse contexto de Pandemia, 80% dos
professores entrevistados declararam que a principal dificuldade dos estudantes é a falta de
acesso a internet e computadores; seguida pela dificuldade das familias em apoiar os estudantes
(74%); a falta de motivacao dos alunos (53%) e o desconhecimento dos alunos em usar recursos
tecnologicos (38%).

Infelizmente, em pleno século XXI, essa é uma realidade constante, muitos nao
dispdem de acessibilidade aos recursos digitais e, até mesmo nas zonas urbanas, boa parcela da
populacdo permanece a margem do mundo tecnolégico, fator que se da em decorréncias das
desigualdades sociais que se mostram bem acentuadas na sociedade brasileira. Apesar desses
fatos dificultarem o desenvolvimento do trabalho educacional, neste momento pandémico, 0s
profissionais da educacdo foram obrigados a buscar formas de lidar com o ensino remoto, a
ressignificar suas praticas, a inovar no ensino, tanto os professores quantos os alunos sairdo
deste momento bem mais preparados para atuar e interagir nos ambientes digitais. O que néo
exime a responsabilidade dos representantes politicos e educacionais em desenvolver politicas
publicas que visem a formagdo continuada dos professores e que propiciem a infoinclusdo de
todos os cidadaos.

Essa realidade é mais critica em escolas situadas na zona rural, o que pode ser

verificado no anexo — I. A pesquisa (TIC 2019) traz pouquissimos dados quando se trata dessas

8 Com auxilio das informagdes da pauta Educacgéo G1, disponivel em:
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2020/07/08/quase-90percent-dos-professores-nao-tinham-experiencia
com-aulas-remotas-antes-da-pandemia-42percent-seguem-sem-treinamento-aponta-pesquisa.ghtml. Acesso em
03 de ago. de 2020.



https://g1.globo.com/educacao/noticia/2020/07/08/quase-90percent-dos-professores-nao-tinham-experiencia%20com-aulas-remotas-antes-da-pandemia-42percent-seguem-sem-treinamento-aponta-pesquisa.ghtml
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2020/07/08/quase-90percent-dos-professores-nao-tinham-experiencia%20com-aulas-remotas-antes-da-pandemia-42percent-seguem-sem-treinamento-aponta-pesquisa.ghtml
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instituicdes, no entanto, é possivel perceber que hd uma discrepancia quando comparada as que
se situam no perimetro urbano. Fator que contribui para que o processo de integracdo dos
recursos tecnologicos em seu ambiente aconteca de forma ainda mais lenta, colocando-as em
situacdo de desvantagem em relacdo as escolas urbanas.

Desse modo, concordo e fago uso da fala de um professor participante de um grupo
de pesquisa mencionado por Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 87), quando diz que “nao ha
uma realidade brasileira, mas varias realidades”. Os autores também concordam com o referido
professor nesse sentido, ao afirmarem o seguinte:

pois sabemos que ha, em nosso pais, escolas nas quais as tecnologias digitais estdo
presentes em maior intensidade, com uma certa obrigatoriedade de uso por parte dos
docentes; outras em que estdo presentes e seu uso é facultativo; aquelas que nao
contam com tecnologias digitais, mas que dispdem de entusiastas em seu uso; e, ainda,

existem escolas em que ndo ha nem sinal da presenca ou do uso de tais tecnologias
(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 87).

No entanto, ainda de acordo com a pesquisa TIC 2019, nota-se que a integracdo das
escolas com os recursos tecnoldgicos esta em crescimento, embora de forma lenta, mas ja €
notavel. A pesquisa revela que a maioria dos alunos das instituicbes urbanas, usuérios de
internet tem perfil em varias redes sociais como Instagram, Twitter, Snapchat, Facebook,
WhatsApp e outras. Estes utilizam também seus celulares e redes sociais principalmente o
WhatsApp para realizar tarefas escolares. Manfredini (2014, p. 62), reitera essa afirmativa
dizendo que “as redes sociais sdo hoje o quarto servigo mais popular entre os internautas. No
mundo as redes sociais sao responsaveis por 1 em cada 10 minutos gastos na internet. No Brasil,
esse nimero é mais alarmante — 1 em cada 4 minutos”. Este € um fator que pode ocasionar
problemas, tais como, desviar o foco do aluno dos estudos, diminuir a interacdo deste com
professor ou ndo, contudo séo ferramentas bastante utilizadas por muitos alunos e professores
nas escolas brasileiras. Para Manfredini (2014, p. 63), no Brasil as redes sociais constituem
“uma ferramenta quase universal, muito mais utilizada que o correio eletronico. Professores e
alunos ja se utilizam dela, diariamente, para interagir com amigos e pessoas com interesses
comuns”.

Frente a isso, Manfredini (2014, p. 63), faz alguns questionamentos considerados
pertinentes: “por que, entdo, ndo utilizar as redes sociais para estreitar as relacdes e melhorar a
interacdo entre professor/aluno e entre os alunos?” E “por que nao utilizar as redes sociais como
mecanismo para facilitar a absor¢do do conhecimento apresentado em sala de aula, tornando-o
facilmente acessivel durante grande parte do tempo?” O proprio autor enfatiza que a resposta

para estas questdes € simples, os educadores estdo despreparados para o uso efetivo das
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ferramentas tecnoldgicas e ndo sabem como estimular seus alunos a aderirem essa nova
proposta com autonomia.

Todavia, nota-se que as escolas vém tentando se adequar a essa realidade, embora o
processo acontega de forma mais lenta em algumas instituicdes do que em outras. Tanto 0s
professores quanto os alunos vém explorando cada vez mais as ferramentas tecnoldgicas para
fazer atividades escolares diversificadas. Os anexos — J e K confirmam essas informacdes.

Nessa perspectiva, Moran (2013, p. 8), afirma que a tecnologia nos atingiu como uma
avalanche envolvendo toda a sociedade. Por isso, comeca-se investir significativamente em
tecnologias telematicas, a fim de conectar alunos e professores seja do ensino presencial ou a
distancia. Cria-se grandes expectativas em torno dessas tecnologias, de que elas trardo solucdes
rapidas para o contexto educacional. Para o autor, € indubitavel que, “as tecnologias nos
permitem ampliar o conceito de aula, de espaco e tempo, estabelecendo novas pontes entre o
estar juntos fisicamente e virtualmente”. No entanto, Moran adverte para o fato, de que ha
pontos cruciais e criticos que devem ser considerados, sob pena de fracassar quanto ao uso das
TDICs nas escolas e ndo trazer nenhum resultado positivo para o desenvolvimento educacional,

entre 0s quais estao:

a questdo da educacdo com qualidade, a construcdo do conhecimento na sociedade da
informacédo, as novas concepgles do processo de aprendizagem colaborativa, a
revisdo e atualizacdo do papel e das fun¢des do professor, a formacdo permanente
deste profissional professor, a compreensdo e a utilizacdo das novas tecnologias
visando a aprendizagem dos nossos alunos e ndo apenas servindo para transmitir
informacdes (ensino a distdncia x educacdo e aprendizagem a distdncia), a
compreensdo da mediacdo pedagdgica como categoria presente tanto no uso das
préprias técnicas como no processo de avaliagdo e, principalmente, no desempenho
do papel do professor (MORAN, 2013, p. 8).

Observa-se que quando se trata da inser¢do das TDICs no contexto educacional, varios
fatores precisam ser considerados para que estas realmente contribuam para um ensino-
aprendizagem significativo, visto que, consoante Moran (2013, p. 12) “nao sao os recursos que
definem a aprendizagem, sdo as pessoas, o projeto pedagdgico, as interagdes, a gestao”.

De certa forma reiterando as ideias de Moran, varios autores demonstram preocupacéo
e fazem recomendacbes de que as TDICs sozinhas ndo poderdo transformar o ensino.
Reforcando este raciocinio Alcici (2014, p. 14), enfatiza que € inegavel que estas ferramentas,
principalmente quando se faz uso da internet, contribuam bastante para o acesso a informacéo
atualizada, que estabelecam novas formas de relagfes com o saber, que vdo além dos materiais
ja disponiveis e previamente preparados pelos educadores, além de permitir a comunicacgao a

nivel mundial, favorecer a interatividade, derrubar os muros que separam escola da sociedade
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em geral. No entanto, ndo se pode esperar que elas (tecnologias digitais) por si s8, sejam agentes
da mudanca, uma vez que estes recursos ndo substituem a acdo direta do professor. Portanto, se
faz necessaria a preparacdo da escola como um todo, para rever sua relagdo com esse novo
mundo que se apresenta e, assim, possa atuar com eficicia proporcionando mudancas
expressivas na educacéo.

Frente a isso, Moran faz um questionamento que muitos estdo se fazendo, nesses
tempos de mudancas rapidas e constantes influenciadas pela presenca das tecnologias digitais:
“para onde estamos caminhando na educagdo?” Resposta dificil de precisar, diante de tantas
mudancas, tantas possibilidades e desafios, tendo em vista que a evolucdo das TDICs acontece
de forma acelerada, enquanto o desenvolvimento da educacao anda a passos lentos, incapaz de
acompanhar a velocidade com que se desenvolve o mundo digital. Apesar desses recursos
tecnoldgicos oferecerem diversas possibilidades, o autor enfatiza que as instituicdes se
encontram num estado de perplexidade sem saber o que manter, alterar e adotar. Portanto, néo
ha respostas prontas, e estas ndo sao simples. H4 muitas formas de ensinar e aprender, até
mesmo de forma convencional. “Ha também muitas novidades, que sdo reciclagens de formas
ja conhecidas. N&o temos certeza de que 0 uso intensivo de tecnologias digitais se traduz em
resultados muito expressivo” (MORAN, 2013, p. 11).

Dessa maneira, 0 autor (Moran) reitera que se vé muitas escolas que dispdem de
poucos recursos tecnoldgicos, assim como ha outras que exploram mais tais recursos, e
apresentam bons resultados, como o inverso também pode acontecer, de ndo apresentarem um
resultado satisfatério. Complementando esse raciocinio, Alcici (2014, p. 17) assegura que
“podemos encontrar instituicdes muito bem equipadas disponibilizando material moderno e
ambientes adequados, mas a sua utilizacdo ainda se faz de forma tradicional”. A autora
comunga da mesma ideia de que ndo Sdo 0S recursos que proporcionam as mudancas nas
escolas, mas o que faz a diferenca € a acdo conjunta do corpo docente e a postura pedagdgica
dos professores. Entdo, percebe-se que o0 sucesso ndo advém de determinada tecnologia, nem
da intensidade com que se explora, mas do bom uso que se faz delas.

A vista disso, Moran (2013, p. 12), afirma que as instituicdes escolares precisam
reaprender a se organizar e tornarem-se inovadoras para estimular os professores e alunos a
abandonar métodos arcaicos, ultrapassados para as demandas atuais. Ndo ha receitas simples
nem milagrosas, ainda assim, ha diversas possibilidades de se utilizar as TDICs de forma
inovadora na sala de aula. Na atualidade, a escola pode dispor dessas tecnologias para
transformar o ambiente escolar em um espago aconchegante e interativo, permitindo ao aluno

usa-las como suporte para os estudos e fazer pesquisas constantemente, e por meio dessa
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interacdo entre presencial e digital, os educandos possam desenvolver o pensamento critico,
tornarem-se proativos, tomarem inciativas, tornarem-se cidaddos capazes de interagir de
maneira autbnoma no meio social em que vivem. Considera-se neste estudo, o pensamento de

Moran quando afirma que

as tecnologias digitais facilitam a pesquisa, a comunicacao e a divulgacdo em rede.
Temaos as tecnologias mais organizadas, como 0s ambientes virtuais de aprendizagem
— a exemplo do Moodle e semelhantes — que permitem que tenhamos certo controle
de quem acessa 0 ambiente e do que é preciso fazer em cada etapa do curso. Além
desses ambientes mais formais, ha um conjunto de tecnologias que denominamos
popularmente de 2.0, mais abertas, faceis e gratuitas (blogs, podcasts, wikis etc.), em
que os alunos podem ser os protagonistas de seus processos de aprendizagem, e que
facilitam a aprendizagem horizontal, isto é, dos alunos entre si, das pessoas em redes
de interesse etc. A combinagdo dos ambientes mais formais com os informais, feita
de forma integrada, permite-nos a necessaria organizagcdo dos processos com a
flexibilidade da adaptacdo a cada aluno. Os espacos se multiplicam, mesmo que ndo
saiamos do lugar (multiplas atividades diferenciadas na mesma sala). As salas de aula
podem tornar-se espacos de pesquisa, de desenvolvimento de projetos, de
intercomunicacgdo on-line, de publica¢do, com a vantagem de combinar o melhor do
presencial e do virtual no mesmo espaco e a0 mesmo tempo (MORAN, 2013, p. 31).

Diante disso, sob as premissas de Moran (2013, p. 33-48), apresento algumas formas
de explorar as TDICs de modo a contribuir com um ensino-aprendizagem significativo. Como
tecnologias de apoio a pesquisa, a web aponta solucdes e problemas. Com a avalanche de
informacdes que oferece, advindas de fontes diferentes e graus de confiabilidade diversos,
torna-se dificil selecionar, avaliar aquilo que queremos. Nesse momento, entra a intervencao
dos mediadores educacionais, orientando o aluno a ter critérios de escolha em relacéo a sites e
fontes de pesquisas, enfocar questdes importantes, avaliar paginas que visita, comparar textos
com visOes diferentes, checar a confiabilidade e credibilidade das informacgdes encontradas, a
fim de obter um melhor resultado e desenvolver um trabalho de qualidade. Além disso, é preciso
que tanto aluno quanto professor tenham objetivos claros e definidos previamente antes de
iniciar a pesquisa, bem como organizagédo para avaliar e apresentar os resultados. Esta é uma
forma interessante, quando bem planejada, de agregar conhecimentos.

Ha diversas outras formas de utilizar ferramentas digitais em prol de uma
aprendizagem significativa, como desenvolvimento de projetos de pesquisa em grupo na
internet utilizando-se a webquest®, que pode ser criada de forma gratuita com o auxilio do

Google Slides, Google Sites, blogs ou outros recursos especificos. A mesma, parte de um tema

9 Um tutorial de como criar e editar webquest: https://superleomatematica.webnode.com/_files/200000008-
137f714790/tutorial_wq_escolabrl.pdf. Acesso em 21 fev. 2021.

Oficina de como criar webquest utilizando o Google Slides e 0 Google Sites:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/175168/2/OFICINA%20PEDAG%C3%93GICA%20DE%20WEB
QUEST .pdf. Acesso em 21 fev. 2021.


https://superleomatematica.webnode.com/_files/200000008-137f714790/tutorial_wq_escolabr1.pdf
https://superleomatematica.webnode.com/_files/200000008-137f714790/tutorial_wq_escolabr1.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/175168/2/OFICINA%20PEDAG%C3%93GICA%20DE%20WEBQUEST.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/175168/2/OFICINA%20PEDAG%C3%93GICA%20DE%20WEBQUEST.pdf
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e proposta para solucdo de tarefas, consultando fontes on-line ou fisicas selecionadas pelo
professor/mediador, cujo objetivo € a aquisi¢do, integracdo, ampliacdo ou refinamento de
conhecimento. E um recurso que tem muito a contribuir, pois envolve pesquisa, leitura,
interacdo e colaboragdo entre os participantes, promovendo o0 engajamento, a empatia e a
criacdo de um novo produto, baseado nas informagdes obtidas, utilizando-se de diversas meios
tais como: escrita colaborativa, criacdo de portifélio em grupo ou individual, publicacdo de
videos, criacdo de blogs e sites entre outros.

A criacdo de mapas e esquemas conceituais também é uma estratégia instigante para
explorar o uso dos recursos digitais nos ambientes escolares. Estes contribuem para a
organizacdo de conceitos fundamentais e funcionam como um guia de informacdes cruciais,
que facilitam o desenvolvimento do processo cognitivo e a constru¢do do conhecimento do
aprendiz. E possivel encontrar varios aplicativos que oferecem versdes gratuitas, nas lojas de
aplicacbes Google, destinados a construcdo de mapas conceituais.

Além destes, podem ser utilizados os podcasts — programas digitais de audio/video
gue vém se popularizando na educacao e envolvem producado, transmissao e distribuicdo de
arquivos na internet, que podem ser vistos ou ouvidos pelos dispositivos mdveis como
smartphones, tablets, iphone, iPad, computadores pessoais e outros. O professor pode estimular
os alunos a produzir seus proprios podcasts e disponibiliza-los na internet. Dessa forma eles se
envolverdo cada vez mais com o0 processo ensino-aprendizagem e se tornardo produtores de
informacé&o e disseminadores de conhecimento.

Atualmente, ha uma diversidade de tecnologias da comunicacdo, producdo e
divulgacdo que podem ser inseridas no contexto escolar. Além dos podcasts ja mencionados,
ha os blogs, videologs (vlogs), que podem ser usados tanto por professores quantos pelos alunos
para divulgarem suas producdes, expressarem suas ideias, tornarem suas pesquisas Vvisiveis a
um nimero de pessoas cada vez maior. Os videos'? sdo ferramentas poderosas, pois ja fazem
parte do cotidiano das criangas e jovens, portanto podem ser utilizados na contagéo, producgéo
e divulgacdo de historias; para motivar e sensibilizar os alunos para uma nova tematica; para
ilustrar, mostrar, contar, aproximar e contextualizar temas complicados ou anteriores a época
atual e assim por diante.

O Wiki e 0 Google Docs, séo excelentes ferramentas para a producdo compartilhada,

para desenvolver o trabalho colaborativo, pois permitem que varias pessoas, embora distante

10 A Nova Escola oferece um curso gratuito de como criar e usar videos na educacdo de maneira a engajar 0s
alunos. Disponivel em: https://cursos.novaescola.org.br/curso/4/como-criar-e-usar-videos-na-educacao/resumo.
Acesso 22 fev 2021.


https://cursos.novaescola.org.br/curso/4/como-criar-e-usar-videos-na-educacao/resumo
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geograficamente, trabalhem em um mesmo texto, criando e editando de forma conjunta na
internet, sem haver a necessidade de baixa-lo para o computador, ja que tudo é realizado de
forma on-line. O que por sua vez estimula o trabalho coletivo, a discussdo, a reflexdo, a
pesquisa, desenvolvendo nos alunos a solidariedade, autonomia e o senso de responsabilidade.
E uma atividade que pode ser realizada entre professor/professor, professor/aluno, aluno/aluno
de uma mesma ou de outras instituicoes.

Os jogos digitais também podem ser grandes aliados do processo de ensino-
aprendizagem, por seu carater de ludicidade e por estarem cada vez mais presentes nessa
geracdo da era digital. Seja os jogos educacionais (aqueles que séo criados para este fim), ou
qualquer outro jogo que se enquadre no contexto educacional ou mesmo a gamificacdo, podem
ser utilizados como estratégias para desenvolver e/ou aprimorar alguns conceitos, competéncias
e habilidades. Eles podem ser individuais, coletivos, colaborativos, competitivos, ou de
estratégias, o fato é que estimulam os participantes a envolverem-se de forma mais profunda
com as etapas e desafios estabelecidos, gerando assim, conhecimentos.

Existem diversos outros recursos digitais que a priori sdo usados em cursos a distancia,
mas também podem ser utilizados como suportes de apoio a cursos presenciais, como 0
Moodle!! que permite ao professor organizar o programa da disciplina, personaliza-lo conforme
queira, adicionar e disponibilizar o acesso para o aluno realizar atividades de pesquisas, debates,
resolver problemas, construir conceitos, textos, (re)ver teorias, estudar coletivamente, interagir
com outros participantes no processo de aprendizagem etc. Sempre que necessario € importante
a mediacdo do professor. Masetto (2013, p. 157), diz que o Moodle também pode ser usado
“em recursos que talvez sejam trabalhados na aprendizagem, como PowerPoint, pequenos
videos, textos complementares, filmes, fotos, e outros materiais que sejam utilizados com uma
perspectiva de favorecer a interaprendizagem, a troca, o debate e a critica”. Encontra-se uma
diversidade de plataformas similares na internet que favorece a interaprendizagem entre 0s
sujeitos envolvidos no processo educacional.

Em decorréncia da pandemia da Covid-19, em que os profissionais da educagdo foram
obrigados a se reinventar, a aderir ao ensino remoto ou hibrido como ja dito antes, uma série de
Apps e plataformas digitais que viabilizam o processo ensino-aprendizagem estdo sendo
inseridos no contexto educacional. Entre os quais estdo Meet, Teams, Zoom, plataformas para
videoconferéncia, permitindo uma maior interagdo entre professor/aluno. O Google Classroom,

ferramenta que permite ao professor criar sua sala virtual e organizar todo o programa do curso,

1 Link de acesso & plataforma: http://www.moodle.org. Acesso em 25 fev 2021.


http://www.moodle.org/
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adicionar ou disponibilizar o link/cédigo de acesso aos alunos para que adentrem ao ambiente,
visualizem e explorem os contetdos e realizem as tarefas solicitadas. A mesma pode ser usada
conjuntamente com outros recursos digitais e aplicacdes Google, tais como o Google Docs,
Google Slides, Google Formularios, Youtube entre muitos outros, que podem ser utilizados
como ferramentas de aprendizagem e instrumento avaliativo, além de serem bastante
interativas. E um ambiente em que o professor pode acompanhar todo o processo educativo por
ali desenvolvido, receber e da feedback instantaneo.

Diante dessas informagdes, observa-se que as TDICs oferecem varias possibilidades,
que podem ser exploradas de diversas maneiras no contexto educacional. No entanto, Moran
(2013, p. 48), afirma que as instituicdes escolares ainda ndo estdo explorando todo o potencial
que essas tecnologias trazem para que os alunos se transformem em autores, narradores,

contadores de historias e divulgadores de suas préprias producfes. O autor assevera que,

h& inimeros aplicativos, programas e recursos que podem ser utilizados de forma
criativa e inovadora. O papel do educador é fundamental se agrega valor ao que o
aluno sozinho consegue fazer com a tecnologia; e o aluno aprende mais se, na
interlocucdo com o educador e seus colegas, consegue avancar muito mais do que se
aprende sozinho. As tecnologias estdo cada vez mais proximas do professor e do
aluno, em qualquer momento; sdo mais ricas, complexas, atraentes. Exigem um
profissional mais interessante que elas, mais competente que elas. Caso contrario, 0s
alunos sempre encontrardo uma forma de lhe dar as costas e de considerar o papel
desse professor irrelevante, o que é muito triste e, infelizmente, costuma acontecer
com frequéncia (MORAN, 2013, p. 49).

Na atualidade, sabe-se que as TDICs reduzem distancias e ja estdo incorporadas em
nosso cotidiano. Por isso, Tori (2017, p. 33), afirma que para as novas geragdes que ja nasceram
na era digital, parece-lhes estranho e sem sentido ficar sentado em uma sala tradicional, offline,
sem a presenca dos recursos digitais, pois estes ja fazem partes de suas vidas. “Portanto sera
cada vez mais natural para o aluno do século XXI, estudar a distancia e, quando em atividades
presenciais, se manter em conexao com 0 espaco virtual”. Por esta razdo, 0 autor declara que
“a educacdo presencial pode e deve incorporar, aos avangos metodologicos, tecnologias,
ferramentas e contetdos desenvolvidos para o ensino on-line. Tentar separar uma coisa de outra
¢ que nao faz mais sentido”. Para educar em pleno século XXI, Tori (2017, p. 33) assegura que

€ necessario quebrar barreiras, reduzir distancias. Para isso, existem inimeros meios,
tais como sala de aula, lousa, projetores, dinamicas de grupo, laboratérios, bibliotecas,
aplicativos, ambientes virtuais, comunidades, foéruns, redes sociais, simuladores,
jogos, telepresenca e realidade virtual ou aumentada. Cabe ao educador, ao designer
educacional, aos gestores e também aos alunos decidirem qual combinacdo de
recursos pode ser a mais adequada, viavel e produtiva para cada atividade educacional,

levando-se em conta as caracteristicas dos alunos, os objetivos de aprendizagem e as
especificidades do curso e da instituicdo. Esse € o caminho para uma educacgdo
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transformadora e sintonizada com as demandas da sociedade pds-moderna, uma
educacdo SEM Distancia.

Diante do exposto, observa-se cada vez mais a necessidade de inserir 0s recursos
tecnoldgicos nos ambientes educacionais, alia-los ao processo de ensino-aprendizagem. Visto
que, atualmente, hd uma convergéncia entre virtual e presencial. Embora de forma lenta e
gradativa, “os recursos e as técnicas destinadas inicialmente a educacao eletronica virtual foram
sendo descobertos e aplicados pela educacéo convencional” (TORI, 2017, p. 36). Também de
forma gradual, tanto educadores como o0s proprios alunos vém percebendo que esses recursos
virtuais podem ser excelentes suportes em atividades presenciais, isso conforme Tori (2017, p.
36). Para este autor, numa aula presencial, é possivel que os alunos recorram ao ambiente virtual
para comunicar-se, fazer uso de um simulador de realidade virtual e contar com a presenca
fisica de um instrutor. Estes sdo exemplos da cooperagdo que ocorre entre virtual e presencial.

Desse modo, assiste-se a hibridizacdo do ensino, o qual vem despertando o interesse
de pesquisadores e educadores, principalmente agora, que se vivencia a pandemia da Covid-19,
em que 0 ensino se viu obrigado a valer-se das tecnologias digitais. Para demonstrar a evolugéo
da educacdo hibrida utilizou-se de informacdes presentes num esquema elaborado por Tori
(2017, p. 37), adaptado de Graham (2005) e Tori (2009). No qual AV representa aprendizagem
virtual, AP aprendizagem presencial e EH educacdo hibrida. De acordo com a anélise desse
esquema, no passado, a educacdo presencial predomina e mantem-se totalmente separada da
aprendizagem virtual. No presente, AV se expande e comega a convergir com AP, e dessa
convergéncia entre ambas vai surgindo a educacao hibrida. E no futuro, AP sera superada por
AV, porem ndo ha separacdo entre elas, mas sim sobreposicdo, culminando para a
predominancia de EH.

E notavel que cada sistema educacional tem suas peculiaridades, caracteristicas
proprias dos meios que utiliza para atingir os objetivos de aprendizagem. Porém, percebe-se
que na atualidade, nenhum deles é autossuficiente, fechando-se em si mesmo. Gracas ao
desenvolvimento tecnoldgico, estes podem ser aperfeicoados, seja inserindo elementos e
técnicas da educacao virtual na presencial ou vice-versa. O fato € que ambos se complementam,
dai a nomenclatura educacéo hibrida, por ter caracteristicas tanto da educacéo presencial como
da virtual, melhoradas pelo auxilio da TDICs, e integrando o que ha de melhor em cada uma
delas.

Para Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 74), a expressdo ensino hibrido tem suas raizes
fincadas “em uma ideia de educacéo hibrida, em que ndo existe uma forma Unica de aprender e

na qual a aprendizagem é um processo continuo, que ocorre de diferentes formas, em diferentes



66

espacos”. Os autores asseveram que esta expressao pode ter véarias definicdes. No entanto, em
todas elas ha a convergéncia de dois modelos de aprendizagem: o presencial e virtual. Para eles
h& uma troca intensa de experiéncias entre o ambiente fisico e on-line. Entdo, esses dois
ambientes se complementam entre si, premissa ratificada tanto por Bacich, Neto e Trevisani
(2015) quanto por Tori (2017).

Em tempos de midias digitais, é preciso abandonar o velho sistema educacional de
carteiras enfileiradas, no qual os discentes nao tinham voz, nem vez para participar e interagir
com o processo ensino-aprendizagem. Todavia, sabemos que ndo da para ingressar totalmente
numa educacdo virtualizada, pois ndo ha infraestrutura, para permitir tal proeza, bem como
sabe-se que o virtual ndo vai eliminar a necessidade do presencial, mas ambos se mesclam
possibilitando interagir com eficacia nesse novo mundo com novas exigéncias e metas a serem
alcancadas. Por isso, deve se considerar tanto o virtual como o presencial, explorar o que estes
sistemas tém a oferecer de melhor. Portanto, sob esse prisma, Tori (2017, p. 38) arremata
dizendo que “quando optamos por uma solu¢ao educacional baseada exclusivamente no virtual
ou no presencial, perdemos a oportunidade de encontrar a combinacéo ideal entre essas formas
de atividade de aprendizagem”.

Dessa maneira, concordo com Behrens (2013), de que o professor precisa repensar,
redirecionar suas praticas de modo a criar possibilidades que instiguem os alunos rumo a
aprendizagem. O foco deve passar do processo de ensinar para o aprender. Acdo que deve
permear todo o processo e niveis de ensino, propondo o desenvolvimento de competéncias
necessarias para o aluno atuar com autonomia e criticidade frente aos desafios com os quais
possa se defrontar. Por conseguinte, Behrens (2013, p. 78) reitera essa afirmativa, dizendo que
“o desafio imposto aos docentes é mudar o eixo do ensinar para optar pelos caminhos que levem
ao aprender. Na realidade, torna-se essencial que professores e alunos estejam num permanente
processo de aprender a aprender”.

O réapido desenvolvimento tecnoldgico, as novas demandas, caracteristicas da era
digital, nos obriga a romper com os velhos paradigmas do ensinar e aprender. Por isso, € preciso
adotar uma postura inovadora capaz de revolucionar a educagdo de maneira positiva, que atenda
as reais necessidades dos educandos. E importante (re)conhecer o potencial agregador e
inovador dos recursos digitais, que estabelecem novas formas de categorizar o conhecimento.
Fazer o reconhecimento da era digital, na visdo de Behrens (2013, p. 80), ndo significa que se
deve “descartar todo 0 caminho trilhado pela linguagem oral e escrita, nem mistificar o uso
indiscriminado de computadores no ensino, mas enfrentar com critério os recursos eletrénicos

como ferramentas para construir processos metodoldgicos mais significativos para aprender”.
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Dentro de uma proposta metodolégica inovadora o educador deve considerar as TDICs
como ponte de acesso ao mundo globalizado, e a sala de aula como principal locus de acesso
ao conhecimento, (BEHRENS 2013, p. 81). Dessa forma, a escola como agéncia formadora de
seres autdbnomos precisa possibilitar o desenvolvimento dos quatro pilares da educacdo do
século XXI, proposto por Delors (2010): aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a
conviver; aprender a ser. Para tanto, os profissionais que atuam na instituicdo escolar da
atualidade, precisam estar preparados e dispostos a engajar-se em novas propostas de ensino
mediadas pelas TDICs. Portanto, Behrens (2013, p. 91), reitera que estes profissionais “deverao
ser criativos, criticos, autdbnomos, questionadores, participativos e, principalmente,
transformadores da realidade social”.

Seguindo essa linha, Almeida (2014), na introducdo do livro Tecnologia na escola:
abordagem pedagdgica e abordagem técnica, enfatiza que € a tarefa do docente decidir qual a
melhor forma de incorporar essas tecnologias aos procedimentos metodoldgicos, visto que estas
ja estdo incorporadas nessa sociedade da informacdo e também ja fazem parte da realidade do
aluno. Logo, “Experimentar uma nova pratica, perceber que o velho paradigma ja ndo atende
aos objetivos educacionais ¢ um ato de coragem e bom senso”. Alcici (2014, p. 11), completa
esse raciocinio afirmando que as gera¢des de hoje sdo oriundas de uma sociedade dominada
pela tecnologia, por esta razdo tem uma forma diferente de pensar, sentir, reagir e aprender,
pois, tudo se faz conforme os condicionantes do mundo em que se vive. Sendo assim, a escola
SO tera sucesso se estiver preparada para receber e trabalhar com essa geracdo dos nativos
digitais. Frente a isso, a autora constata que

¢ preciso adequar a escola, seus espagos, seus equipamentos, suas propostas e seus
curriculos a essa nova realidade, bem como é imprescindivel preparar os profissionais
que atuam na educagdo para embarcar nessa nova aventura educacional e nesse novo
contexto em que a instituicao escolar se situa. Pensar o papel da escola nos dias atuais
implica, portanto, levar em conta questfes sumamente relevantes. E preciso criar
condigGes para que ela ndo sé conviva com outras formas de educacéo — ndo formal,
informal e profissional — como também se articule e se integre a elas, adequando seus
objetivos e revendo o seu papel, a fim de contribuir para a formagao de cidaddos mais
preparados e qualificados para a vida. E preciso que ela quebre paradigmas e atualize
o0 seu fazer pedagogico, incorporando os recursos tecnoldgicos e os modernos meios

de comunicacdo e informagdo que caracterizam a cultura moderna e fazem parte do
dia a dia dos alunos (ALCICI 2014, p. 8-9).

Diante das informagdes apresentadas, argumenta-se que é imprescindivel a integracdo
das TDICs na educacdo. Contudo, Almeida (2014, p. 36), adverte que ndo devemos ver essas
tecnologias como salvadoras do processo educacional, muito menos como garantia de
qualidade de ensino, mas como recursos que podem contribuir para a remodelacdo do ensino-

aprendizagem. A autora assinala também que a educagdo se encontra em um novo ciclo, e que
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para internalizar novos conceitos faz-se necessario que a pedagogia moderna adote uma nova
postura frente as demandas da sociedade atual. E pertinente que os educadores ressignifiquem
suas praticas e que haja uma reconfiguracao na relagdo professor/aluno.

Dessa maneira, urge a necessidade de politicas educacionais que invistam mais em
infraestrutura, formacao de professores e, alem disso, adéque a escola a essa nova realidade.
“Caso contrario, as tecnologias continuardo a ser apenas uma transposi¢ao de dados disponiveis
no papel para o computador ou um material de apoio, invalidando, assim, todo o seu potencial”
(ALMEIDA 2014, p. 36). Fato que ndo deve acontecer pois, sabe-se que aderir a essas
tecnologias é sinbnimo de evolucdo e progresso, inseri-las na educacdo € contribuir para a
democratizacdo do conhecimento e promover a inclusao digital.

Portanto, busquei apresentar neste topico algumas informac6es relacionadas ao uso
das ferramentas tecnoldgicas na educacao, deixando claro que ha diversos outros meios de
inserir estes recursos no contexto educacional, num campo tdo vasto e rico, que tem tanto a
oferecer, ndo poderia ser contemplado integralmente em um Unico estudo. Porém, espero
contribuir, ainda que pouco, para enriquecer 0 processo ensino-aprendizagem. Fomentar ainda
mais nos profissionais da educagdo, em especial os professores, o desejo de se adequar
constantemente a essa nova realidade, disponibilizando-se para ressignificar suas praticas,
(re)criar, reinventar a todo momento. Além disso, explorar o maximo o potencial que as TDICs

podem proporcionar.

3.3  Astecnologias digitais e 0 ensino de literatura

De inicio teci algumas consideracfes sobre a leitura de modo geral atreladas a alguns
tipos de letramentos da atualidade, na sequéncia abordei o ensino de literatura mediado pelas
tecnologias digitais e sua relevancia para a formacdo de um cidaddo critico e atuante na
sociedade contemporanea. Cumpre lembrar que a tarefa de formar leitores desde sempre foi
delegada a escola. Por isso, diante das exigéncias sociais atuais, essa instituicdo deve estar cada
vez mais engajada, e disposta a aderir as novas possibilidades de ensino mediado pelas TDICs
que se apresentam no contexto atual. Como assegura Leonardo (2017, p. 21), “o
comprometimento da escola com a formacéo de leitores é, desse modo, determinante para o
desenvolvimento escolar adequado e para a formagdo leitora do aluno”. A autora complementa
ainda que “a escola — como espaco de aprendizagem — precisa encontrar meios para desenvolver

a pratica da leitura literaria e oportunizar que ela se torne um habito do estudante”.
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Ao voltar o olhar para um ensino mediado pelas tecnologias, é preciso investir na
alfabetizacdo para a midia, considerando que o conceito de alfabetizacdo vem sofrendo
mutacOes ao longo dos tempos, dada as exigéncias de modernizacdo da sociedade. Se antes,
conforme Rojo e Moura (2019, p. 15), “para ser considerado alfabetizado e viver na cidade,
bastava saber assinar o proprio nome”, na atualidade ja ndo o €. Tori (2017, p. 48-49), afirma
que “ser alfabetizado na sociedade da informacao vai além de saber ler e escrever”. Além do
que, o autor arremata que “as competéncias fundamentais para se comunicar, aprender e ensinar
no século XXI, passam por compreender as midias digitais em suas varias formas, ou seja, ser
alfabetizado para a midia e a informagao”.

Apesar do conceito de alfabetizacdo ter se alargado, houve a necessidade de se cunhar
outros conceitos para complementa-lo como (an)alfabetismo funcional, semianalfabetismo ou
letramento. Sendo que para Rojo e Moura (2019, p. 16), “é considerada analfabeta funcional a
pessoa que ndo consegue funcionar nas praticas letradas de sua comunidade, embora seja
alfabetizada”. Visto que, para se engajar nas diversas atividades de praticas letradas atuais,
segundo os autores, exige competéncias e capacidades de leitura e escrita diversificadas, que
eles denominam de niveis de alfabetismo. E para reconhecer essa diversidade, ainda conforme
Rojo e Moura (2019) foi cunhado o termo letramento2, que mais tarde passa a ser pluralizado,
letramentos, devido a enorme variedade de atividades dessas praticas letradas. Para esses
autores é possivel participar de atividades e praticas letradas mesmo sendo analfabeto. Todavia,
nas esferas valorizadas dessas praticas, como a escolar, a da informacdo jornalistica impressa,
a literéria, a burocratica entre outras, é necessario que se desenvolva niveis de alfabetismo mais
avancados.

Dado o desenvolvimento acelerado da sociedade, a producéo, distribuicéo, circulagéo e
recepcdo da escrita passa a contar com recursos multimidiaticos, utilizando-se de mdltiplas
linguagens, dando origem ao termo multiletramentos, cujo conceito significa para esses autores,

muitos tipos de letramentos que poderiam esté (sic) ligados a recepcéo e produgéo de
textos/discursos em diversas modalidades de linguagem, mas que remetem a duas
caracteristicas da producao e circulagdo dos textos/discursos hoje — a multissemiose
ou multimodalidade, devidas em grande parte as novas tecnologias digitais e a

diversidade de contextos e culturas em que esses textos/discursos circulam (ROJO;
MOURA 2019, p. 23).

12 £ um termo que no ano de 1986, segundo Rojo e Moura (2019, p. 16,) “busca recobrir os usos e praticas sociais
de linguagem que envolvem a escrita de uma ou de outra maneira, sejam eles socialmente valorizados ou n&o,
locais (tipicos de uma comunidade especifica) ou globais, recobrindo contextos sociais diversos (familia, igreja,
trabalho, midias, escola etc.), em grupos sociais e comunidades culturalmente diversificadas”.
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Portanto, na sociedade contemporanea, ensinar e aprender implica desafios cada vez
maiores, requer dos sujeitos competéncias e habilidades especificas para interagir com
qualidade no mundo midiatizado. Frente a isso Tori (2017), baseado em informaces extraidas
de um documento da UNESCO, assinala algumas competéncias esperadas de alguém

alfabetizado em midia e informacdo, as quais se expdem a seguir:

Alfabetizacdo midiatica:

a) compreensdo do papel e impacto social dos meios de comunicago;

b) compreenséo das condigdes em que cada midia pode atuar em uma democracia;
C) senso critico quanto ao contetddo midiatico;

d) capacidade de expressdo, engajamento e participagdo democratica nas midias;
e) capacidade de producédo de contetido para as midias.

Alfabetizacdo informacional:

a) identificar e articular necessidades informacionais;

b) conseguir buscar, localizar e acessar informagdes relevantes;

c) extrair, organizar e articular contetidos;

d) abstrair e sintetizar;

e) senso critico e identificacdo de autoria, credibilidade intencdes e finalidades;

f) comunicar, com ética e responsabilidade, conhecimentos adquiridos;

g) articular forma, conteldo e meios de comunicagdo, em funcdo de publico-alvo e
objetivos;

h) conseguir processar e relevar informagdo por meio de recursos computacionais,
(TORI, 2017, p. 49-50).

As competéncias apresentadas por Tori vdo ao encontro das Competéncias Gerais
comtempladas na BNCC, principalmente as expostas no excerto abaixo, as quais devem ser
desenvolvidas durante o percurso da Educacdo Basica, elas estdo numeradas conforme

dispostas no referido documento:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes préprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade,
(BRASIL 2017, p. 9).

O dominio das competéncias sobre as quais versa a BNCC vai concorrer para a garantia
dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento do educando disposto no artigo 2° da Lei de

Diretrizes e Bases da Educagdo — LDB, Lei n® 9.394/96 que “tem por finalidade o pleno
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desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacéo
para o trabalho”. Para tanto, ndo é possivel essa preparagdo do estudante para atuar na sociedade
contemporanea, desvencilhada das tecnologias digitais modernas e do ensino de literatura, visto
gque como mencionado, estas fluem na diregcéo da garantia de tais direitos.
Numa sociedade multimidiatica® e multimodal*4, ndo é mais possivel ignorar a presenca
e influéncias dos recursos tecnoldgicos nos ambientes sociais e escolares. E uma vez que se
tenha o dominio do letramento digital®®, sera bem mais facil obter sucesso. Tendo em vista as
novas possibilidades de textos/discursos - hipertexto, multimidia e hipermidia, intensificada e
viabilizada pelas novas tecnologias, ferramentas e dispositivos diversos, “que por seu turno,
ampliaram a multissemiose ou multimodalidade dos proprios textos/discursos, passando a
requisitar novos (multi)letramentos” (ROJO; MOURA 2019, p. 26). Isso porque, nos termos de
Silva (2017, p. 05),
vivemos numa “cultura eletronica” e ndo se pode ignorar as formas de comportamento
comunicativo de seus integrantes, tanto alunos quanto professores ndo sdo mais 0s
mesmos e por isso nao se pode continuar com as mesmas praticas e nem se utilizam
0S mesmos géneros textuais de outrora, dado o contexto de midia eletrénica em que

interagimos, outros géneros vdo surgindo. Através dos géneros nos comunicamos,
interagimos e construimos sentidos.

Nesse contexto em que as formas de interacdo, comunicacao e leitura ganharam novas
dimensGes, novas configuracdes, o livro em suportes digitais vem conquistando cada vez mais
espacos e ofertando diversas opgdes de leitura. Bassani (2016, p. 6), assegura que os livros em
formato digital, “podem abrir caminhos para novas alternativas de leitura, rompendo com a
intoleréncia que opde duas formas de comunicacdo, ambas importantes para a formacéo de
leitores e para a disseminacdo da leitura de obras literarias”. Estes ampliam os horizontes,
diversificando as possibilidades de leitura, aliando-se as propriedades dos livros impressos.

O jovem leitor que antes era condicionado ao livro fisico, estatico, hoje se vé diante
de um mundo de possibilidades que podem tornar a leitura bem mais dindmica, agradavel e

prazerosa. Sob a visdo de Carrenho (2016, p. 109-111), o grande triunfo proporcionado pelo

13 Que diz respeito ou que envolve diferentes meios de comunicacdo de massas. Disponivel em:
nfopedia.pt/dicionarios/lingua-portuguesa/multimidiatico. Acesso 29 dez 2021.

14 Diz-se da comunicagdo em que coexistem diversas modalidades comunicativas (fala, gestos, texto,
processamento de imagem, etc.). Disponivel em: nfopedia.pt/dicionarios/lingua-portuguesa/multimidiatico.
Acesso 29 dez 2021.

15 para Coscarelli (2005) e Ribeiro (2013), "Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e producdo
de textos em ambientes digitais, isto &, ao uso de textos em ambientes propiciados pelo computador ou por
dispositivos moveis, tais como celulares e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre
outras". Segundo elas, "Ser letrado digital implica saber se comunicar em diferentes situagdes, com propdsitos
variados, nesses ambientes, para fins pessoais ou  profissionais, (...)”. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Letramento_digital#:~:text=Para%20Coscarelli%20(2005)%20e%20Ribeiro,e%2D
mails%2C%20redes%20sociais%20na. Acesso 21 mar. 2021.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Letramento_digital#:~:text=Para%20Coscarelli%20(2005)%20e%20Ribeiro,e%2Dmails%2C%20redes%20sociais%20na
https://pt.wikipedia.org/wiki/Letramento_digital#:~:text=Para%20Coscarelli%20(2005)%20e%20Ribeiro,e%2Dmails%2C%20redes%20sociais%20na
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advento do livro digital é sem duvida a ampliagdo do acesso a leitura. O autor enfatiza que essa
ampliacdo se faz em trés frentes: primeiro o livro digital proporciona acesso geografico;
segundo econdmico, e por fim traz um tipo de acesso que € pouco lembrado, ou pouco
(re)conhecido, mas igualmente relevante: o acesso para deficientes visuais. Pois os livros
digitais com o auxilio de dispositivos eletronicos/aplicativos permitem ampliar o tamanho da
letra, disponibiliza leitura em audio, o que vai beneficiar ndo s6 as pessoas legalmente cegas,
mas também aquelas acometidas por outros problemas de visdo. A conclusdo a qual Carrenho
(2016, p. 104) chegou,
€ que ha um potencial enorme para o crescimento da leitura em suporte digital, pois
uma grande parcela da populagdo j4 1€ — e escreve! —em tela e ndo parece se importar
muito com isso. Claro que ha um salto consideravel entre a leitura de textos curtos e
a de textos longos, como livros. Mas, ainda assim, com tanta utilizacdo da rede para a
leitura — e escrita —, ainda que de textos menores, € dificil imaginar que exista alguma

barreira intransponivel ou muito dificil para o suporte digital (CARRENHO 20186, p.
104).

Desse modo, € crucial desenvolver e utilizar novas estratégias de ensino que sejam
capazes de despertar o interesse dos alunos para a leitura, em especial de textos literarios.
Conforme Carrenho (2016, p. 112), € necessario estimular a leitura, seja qual for o suporte
utilizado para este trabalho. Pois ele assegura que por mais sedutores que sejam os livros
digitais, os dispositivos de leitura, sozinhos ndo criara leitores.

Desde a antiguidade a literatura tem um elo com a educacdo, atualmente ambas estéo
interligadas com as TDICs. Cosson (2010, p. 55-56), afirma que na antiguidade “a literatura ja
era usada como matéria de formagao, ensino e aprendizagem em diferentes culturas”. Fato que
segundo o autor pode ser representado pelos escribas do Egito Antigo e pelos gregos com o0s
poemas homeéricos, tragédias e comédias que faziam parte da formacao do cidaddo ja naquela
época. Era perceptivel também entre os romanos que utilizavam a literatura como parceira no
aprendizado da retdrica e oratéria politica, por meio da qual preparavam o0s jovens para 0
exercicio da vida publica. Portanto a literatura sempre foi cooptada para a sala de aula, atuando
como parceira na formacao do cidaddo.

Seguindo essa linha, Cosson (2010, p. 56) endossa que a literatura, por muito tempo,
garantiu 0 mesmo espaco em sala de aula, que o do ensino da leitura, da escrita e da formagao
cultural do aluno. Contudo esse espago ocupado pela literatura e a relagdo que mantém com o
ensino vem se modificando ao longo dos tempos, gracgas a evolucéo da sociedade e das TDICs.
De acordo com Santos e Silva (2011, p. 377), as novas configuragdes proporcionadas pelas

TICs permitem estruturar novos contextos educativos, em especial o ensino de Literatura,
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deixando-o mais diversificado e prazeroso. Isto posto, e voltando-se as ideias de Cosson (2010,

p. 56-58), o qual avalia que

0s meios de comunicacdo de massa transformaram definitivamente o cenério da
expressdo cultural, redefinindo o lugar social da leitura e da literatura. A expanséo dos
sistemas de ensino e a heterogeneidade dos alunos provenientes de todas as classes
sociais determinaram a faléncia da educagdo de elite tradicional. O ensino da lingua
materna passou a adotar paradigmas predominantemente linguisticos e as disputas
relativas ao canone no ambito dos estudos literarios apagaram as fronteiras entre
valores estéticos e politicos. A tradi¢do escolar do ensino da literatura ndo conseguiu
acompanhar essas e outras mudancas, perdendo-se nos escaninhos da historia.
Tomando o efeito pela causa e confundindo os fins com 0s meios, o ensino da
literatura cristalizou-se no uso supostamente didatico do texto literario para ensinar
uma gramatica esterilizada da lingua e o que mais interessasse ao curriculo escolar. A
leitura da obra, quando realizada, servia apenas para discussdes indcuas de temas
vagamente inspirados pelo texto e o preenchimento de fichas de leitura padronizadas.
O conhecimento literario foi reduzido a listas sem muito sentido de nomes, datas e
caracteristicas de autores, obras e estilos de época. As relacbes possiveis entre 0s
textos foram perdidas pelo uso aleatdrio e excessivo de fragmentos ou nas selecoes ja
organizadas pelos livros didaticos. (...), porém, para reconquistar o lugar da literatura
na sala de aula e tornar o ensino de literatura mais uma vez uma pratica significativa,
ndo basta reconhecer os descaminhos da tradicéo escolar que fundamentava a relacéo
entre literatura e educagéo. E preciso também traduzir para o ensino de hoje o sentido
das préticas de outrora.

A premissa é verdadeira, pois, ndo se pode ensinar literatura hoje como na antiguidade,
considerando que os tempos sdo outros, com novas demandas e varios perfis de leitor. O ensino
de literatura hoje, deve ir além, ndo se preocupar apenas em transmitir um patrimonio ja
consagrado, mas focar principalmente na formacéo do leitor. Para ser uma tarefa relevante, sua
execucdo deve oferecer atividades de leitura literaria que propicie uma experiéncia singular e
satisfatdria, e ndo como mera alfabetizacao ou decodificacdo da matéria escrita (ZILBERMAN,
2008, p. 22-23). Complementando essa afirmativa Silva (2008, p. 46) assegura que a literatura
pode resultar em nada, se as experiéncias com o texto literario forem frustradas por formas de
ensino mal elaboradas, e pode ser tudo, ou pelo menos muito, desde que seja bem trabalhada
em sala de aula, que seja capaz de unificar sensibilidade e conhecimento.

As formas de ensino sdo intencionais, ndo existe ensino neutro ou néo diretivo,
assertiva assegurada por Silva (2008, p. 59). Por esta razdo o autor questiona-se: “para onde
entdo deve o professor dirigir o ensino de literatura na escola?”” Diante disso ele apresenta uma
série de respostas diretas, que sdo expostas a seguir:

Para o beletrismo burgués? Néo!
Para a eloquéncia e a retérica? Nao!
Para o 6cio descompromissado? Néo!
Para a perenizacdo de modelos? Néo!
Para a fuga do cotidiano? N&o!

Para passar no vestibular? Nao!
Para a reproducdo das estruturas que ai estdo? N&o! (SILVA, 2008, p. 59).
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Assim, Silva expde alguns descaminhos tomados pelo ensino de literatura tradicional,
gue ndo atende mais as demandas atuais. Para o autor, as vezes, é preciso dizer nao, ser
desobediente, despojar-se dos preconceitos, ser ousado, criativo para inventar novos
direcionamentos para a educacdo literaria das criancas (SILVA, 2008, p. 59).

Nesse cenario, Merett; Martins e Franco (2019, p. 6), asseveram que 0 estudante da
atualidade provém de uma sociedade em que o conhecimento é altamente disseminado em
decorréncia do uso intenso das tecnologias digitais, podendo, dessa maneira, ter acesso a
inimeros servicos, como participar de cursos on-line, bibliotecas, acervos cientificos, além de
ter acesso aos mais diversos recursos literarios, que podem ser oferecidos em suportes e
formatos variados. Por esta razdo, as autoras afirmam que tudo isso deve ser levado em conta
na formacdo leitora desses estudantes. Por isso, &€ preciso considerar a notoriedade das
tecnologias digitais na contemporaneidade e investir cada vez mais no processo de formar
leitores aliando-as ao ensino de literatura.

Diante dos desafios contemporaneos, pensar o “uso das tecnologias nas aulas de
literatura é abrir um leque de opg¢des para o trabalho do professor. Entretanto, 0 uso dessas
tecnologias exigira dele monitoramento, reflexdo da acdo e avaliacdo do fazer pedagogico”
(SANTOS; SILVA, 2011, p. 371). Para os autores, integrar as diversas tecnologias numa
perspectiva inovadora “significam uma mudanga qualitativa no processo ensino-aprendizagem”
(p. 372). Tendo em vista que “o contato com os meios digitais construiu um novo perfil leitor,
navegador, desbravador, interativo, ubiquo, multissemiotico, hiperconectado” (SUBRINHO;
SOUSA, 2020, p. 146). Dessa maneira, esse novo leitor é desafiado a desenvolver outros
processos cognitivos, bem como experenciar novas formas literarias, de modo que o0s
mediadores desse processo precisam renovar e utilizar novas praticas no ensino de literatura.

Nos ultimos anos, os jovens estdo diversificando cada vez mais seu repertorio de
literatura, buscam por alternativas diversas, novas referéncias literarias, bem diferentes das que
Ihes sdo apresentadas nas escolas, que por sua vez ainda é recheada de tradicionalismo. Entre
as preferidas desse publico leitor, em consonancia com Subrinho e Sousa (2020, p. 146) estdo:
“bruxos, feiticeiras, vampiros, best-sellers, narradores de aventuras e sagas teens”. Os jovens
leitores da atualidade vém “desbravando novos ambientes roteiros, trajetos, autores e
personagens na internet, o tempero que parece faltar nas aulas de literatura € o que da sabor as
criacdes e reinvengoes literarias existente nas redes” (SUBRINHO; SOUSA, 2020, p. 146).

Silva (2017, p. 4) afirma que as praticas de letramento literario ainda estdo atreladas
ao tradicional, “s3o escolarizadas, considerando-se a enorme lista de paradidaticos que os

estudantes precisam ler para realizar provas, exames, resumos, exercicios de livros didaticos,
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preenchimento de fichas de leituras”. Rezende (2013, p. 12) reitera referindo-se as escolas
publicas brasileiras, a impressdo que se tem é que apesar da pressao por mudancas, elas ainda
se mantém, quanto ao “ensino de literatura, presa a determinados parametros, ultrapassados ou
ineficazes, enquanto os alunos caminham livremente em outra diregdo, infensos aos freios da
escola, portanto também infensos ao tipo de conhecimento que ela propugna”. Esses fatores
contribuem para distanciar os alunos da leitura literaria. Portanto é preciso romper essas
barreiras e inovar no ensino de literatura, ja que “tais praticas nao dialogam com aquelas que
os alunos realizam fora da escola nos espacos virtuais, como a producgéo de videos, a utilizacdo
de games, a escrita de fanfics, a producéo de blogs e tantas outras” (SILVA, 2017, p. 4).

Desse modo, concordo com o que dizem os autores quando explicam que

0 ensino de literatura deve se aproximar do digital por inUmeras razées, aqui podemos
elencar algumas centrais tais como: a consonancia com as recomendagdes oficiais
contidas nos PCN, na BNCC e nas filosofias educacionais mais contemporaneas no
que tange ao ensino contextualizado, e no contexto vivencial do aluno, que é cada vez
mais hibrido; entre os espacos fisicos e os digitais. Também pela razdo desses novos
textos apresentarem peculiaridades que demandam estratégias de leitura especificas
para o meio digital (...). Logo, com essa cena, o professor necessita ressignificar a sua
pratica, tornando-se também um leitor e pesquisador dessa literatura, construindo
estratégias a partir do uso das textualidades dispostas nos ambientes virtuais para
assim alcancar os alunos (SUBRINHO; SOUSA, 2020, p. 146).

Nessa perspectiva, Subrinho e Sousa (2020, p. 147) apresentam o YouTube, mais
precisamente 0s Booktubers, como excelentes instrumentos a ser utilizados no ensino de

literatura na atualidade. Pois, eles informam ainda que

(...) os canais-livros no You Tube fomentam discuss6es que, por diversas razdes, nem
sempre sdo desencadeadas em salas ou, ainda, podem ajudar na suplementagdo dos
conhecimentos que sdo construidos em aula. Logo, o professor pode acionar 0s
booktubers de diversos modos para os auxiliarem no ensino de literatura e na leitura
literaria por meio de praticas. Com a midia apresentada é necessario possibilitar que
os discentes entrem em contato com multiplos canais em suas centenas de resenhas,
para que a partir do toque com essas narrativas eles possam selecionar quais obras
desejam realizar a leitura. (...) A interagdo com os videos-indica¢cbes somada ao
processo de autonomia desenvolvido pelos alunos a partir da escolha das obras que
desejam ler contribui, significativamente, para adocdo de didatica adequada no
fomento a leitura, mais propensa aos alunos alcancarem a fruicdo (SUBRINHO;
SOUSA, 2020, p. 147-148).

Outrossim, ainda seguindo os passos desses estudiosos, os professores podem desfrutar
das diversas possibilidades, do dinamismo proporcionado por essa plataforma e das postagens
nos canais, mediando a interacdo destes com os alunos e com outros leitores por meio de
comentarios ou de outros recursos que esta ferramenta oferece, “alongando os sentidos do
contetdo publicado, registrando suas inferéncias, participando dos debates também no

ambiente virtual”. Além disso, “uma rica e necessaria estratégia que pode servir de fio
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motivacional para esses alunos leitores-navegadores ¢ recorrer a convergéncia das midias”.
Ap0s apreciarem, vivenciarem essa experiéncia e conhecerem a dindmica de funcionamento
dos canais no YouTube o professor conjuntamente com os alunos, “podem criar uma pagina de
conteudo literario. Os videos serdo fruto das experiéncias de leitura dos educandos nos quais
eles irdo apresentar obras literarias, protagonizar debates, incentivando a pratica de leitura de
outros sujeitos” (SUBRINHO; SOUSA, 2020, p. 148).
O universo digital faculta o surgimento de novos géneros literarios, favorece a evolugéo
e adequacdo de géneros ja existentes, 0 que exige novas estratégias para ensinar literatura. Para
Silva (2017, p. 2-3) a hipertextualidade interfere e transforma 0 modo como 0s sujeitos se
relacionam “com as praticas de linguagem e a literatura também softre as influéncias da rapidez
das trocas comunicativas no ciberespaco, das interconexdes entre links, hiperlinks, textos,
hipertextos, intertextos em constante dialogo no turbilhdo digital”. Ela relata que “se, por um
lado, a propria nogdo de literatura vem sendo amplamente discutida, por outro lado, o ensino
de literatura também precisa ser debatido em tempos de cultura digital”. Na visao da autora, a
escola ainda nao se conectou a dindmica do mundo mediado pelas tecnologias digitais, “as quais
encantam os jovens e desafiam os educadores para o (re)planejamento de praticas pedagdgicas.
Como professores(as), precisamos nos aproximar de nossos alunos continuamente”.
Nessa seara, Silva (2017, p. 6) assegura que outra estratégia importante para impulsionar
0 ensino de literatura é valorizar as leituras dos discentes, bem como coloca-los em contato com
textos e géneros literarios diversos, alargando os horizontes dessa interagdo. Além do que “cabe
ao professor criar situaces didaticas de ensino-aprendizagem nas quais os alunos consigam
experienciar a leitura literaria, percebendo o real sentido da literatura como expressao artistico-
estética inserida no contexto da cultura digital” (SILVA, 2017, p. 8). Para além de ensinar,
informar ou simplesmente comunicar, a BNCC versa que
O exercicio literario inclui também a funcdo de produzir certos niveis de
reconhecimento, empatia e solidariedade e envolve reinventar, questionar e descobrir-
se. Sendo assim, ele é uma funcdo importante em termos de elaboracdo da
subjetividade e das inter-relagbes pessoais. Nesse sentido, o desenvolvimento de
textos construidos esteticamente — no ambito dos mais diferentes géneros — pode
propiciar a exploracdo de emoc0es, sentimentos e ideias que ndo encontram lugar em

outros géneros ndo literarios (e que, por isso, devem ser explorados) (BRASIL, 2017,
p. 504).

Estudos revelam a importancia da leitura do texto literario para a formacao e
desenvolvimento do ser humano e que o leitor pode se encontrar e sentir-se dentro do texto, ao
mesmo tempo em que vivencia e compartilha da experiéncia do outro, estabelecendo dessa

forma, um diédlogo com o texto lido, assim, é preciso focalizar cada vez mais no ensino de
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literatura, nos termos em que diz Brasil, “como linguagem artisticamente organizada, a
literatura enriquece nossa percepcao e nossa visao de mundo. Mediante arranjos especiais das
palavras, ela cria um universo que nos permite aumentar nossa capacidade de ver e sentir”. Por
conseguinte, “a literatura possibilita uma ampliacdo da nossa visdo do mundo, ajuda-nos ndo
s0 a ver mais, mas a colocar em questdo muito do que estamos vendo e vivenciando” (BRASIL,
2017, p. 499).

Nesse viés, Cosson (2021, p. 17), declara que, “na leitura e escritura do texto literario
encontramos 0 senso de n6s mesmos, e da comunidade a que pertencemos. A literatura nos diz
0 gque somos e nos incentiva a desejar e expressar o mundo por nés mesmos”. Ela leva o leitor
a refletir sobre 0 mundo que o cerca, proporcionando-o autonomia para interagir com o meio
social em que vive. “No contexto da cultura digital, essa proposta de compreensdo da literatura
como uma forma de expressdo das identidades dos leitores pode contribuir para que 0s
estudantes/leitores consigam encontrar sentido na leitura literaria” (SILVA, 2017, p. 6).
Frequentemente, ainda em conformidade com Silva, os professores de literatura se deparam
“com situagdes nas quais os alunos questionam as razfes e as motivacGes para o estudo de
literatura em sala de aula”.

Desse modo, Cosson (2019, p. 50), afirma que, “a leitura literaria conduz a indagagoes
sobre 0 que somos e 0 que queremos Viver, de tal forma que o didlogo com a literatura traz
sempre a possibilidade de avaliagdo dos valores postos em uma sociedade”. O autor
complementa que isto s6 acontece “porque os textos literarios guardam palavras e mundos tanto
mais verdadeiros quanto mais imaginados, desafiando os discursos prontos da realidade,
sobretudo quando se apresentam como verdades Unicas e imutaveis”. A vista disso, verifica-se
que a escola conjuntamente com professores/mediadores precisa e deve engajar-se na tarefa de
formar leitores, por meio da leitura do texto literario. Visto que por intermédio desta pratica,
tanto a crianca quanto o jovem expandem seus horizontes e transcendem as fronteiras do real,
d&o asas a imaginacdo e desenvolvem o senso critico. Nessa mesma trilha, vale constar que para
essa compreensdo contribuem os autores a seguir, ao dizerem que

dada sua importancia no processo de formagdo do ser humano, a leitura do texto
literario deve ser atividade constante na escola, mas, para que tenha éxito na sua tarefa
de formar leitores, o professor precisa lancar mdo de estratégias inovadoras que
aproximem o leitor do texto. A utilizacdo das tecnologias nas atividades pode assumir

importante papel nessa aproximagdo, considerando o fascinio que elas exercem sobre
os jovens (SARAIVA; ALLES; MUGGE, 2017, p. 131).

Tendo em vista que a leitura literdria € crucial para a formacdo do leitor

contemporaneo, Zilberman (2012, p. 212), reitera essa ideia dizendo que “o acesso a leitura e
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ao conhecimento de literatura é um direito desse cidadao em formacao porque a linguagem é o
principal mediador entre 0 homem ¢ o mundo”. A autora refere-se aqui ao jovem leitor que
cursa o Ensino Meédio, mas o conceito pode ser atribuido a todo e qualquer cidaddo, pois, por
intermédio da leitura de literatura o individuo torna-se autdbnomo, um conhecedor de seus
direitos e deveres podendo assim, exercer sua cidadania. Raz&o pela qual, ela (autora) enfatiza
que “privar o individuo dessa relagdo com o universo da escrita e da leitura ¢ formar um cidadao
pela metade ou nem forma-lo, razdo por que a presenca e circulacdo de objetos a serem lidos
na sala de aula s3o tdo importantes nessa faixa de estudo”.

Lajolo (2000, p. 76), também compartilha desse ideal de que a leitura literaria é
essencial para a formacdo do cidaddo. Dessa forma, ela afirma que é por meio da literatura,
“como linguagem e como institui¢do, que se confiam os diferentes imagindrios, as diferentes
sensibilidades, valores e comportamentos através dos quais uma sociedade expressa e discute,
simbolicamente, seus impasses, seus desejos, suas utopias”. Dai a importancia da literatura no
curriculo escolar, ela diz ainda, que “o cidaddo, para exercer plenamente sua cidadania, precisa
apossar-se da linguagem literaria, alfabetizar-se nela, tornar-se seu usuario competente, mesmo
gue nunca va escrever um livro: mas porque precisa ler muitos”. Fato também contemplado na
BNCC. Uma das competéncias especificas de Lingua Portuguesa em articulacdo com as
Competéncias Gerais diz que é preciso,

envolver-se em praticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestacdes artistico-
culturais como formas de acesso as dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento,

reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com a
literatura (BRASI 2017, p. 87).

Partindo dessa premissa, Cosson em sua obra Paradigmas do Ensino da Literatura
(2020), aborda esse ensino dentro de seis paradigmas, sdo eles: O Moral-gramatical, Historico-
nacional, Analitico-textual, Social-identitario, paradigma da Formacdo do leitor e o
paradigma do Letramento Literario. Esses vao surgindo das reais necessidades de atender as
demandas exigidas por cada época, na sociedade brasileira. Quando o paradigma vigente ndo é
mais capaz de suportar tais exigéncias, surge um novo para tentar preencher as lacunas que vao
ficando para tras. Cada um dos paradigmas tem suas proprias caracteristicas e aborda a literatura
de forma particular, embora alguns aspectos que Ihes sdo inerentes permanegcam iguais ou
mudem pouca coisa de um paradigma para outro.

Dentro do paradigma da formacao do leitor, Cosson enfatiza que o valor da literatura
se da pelo seu carater formativo, dai provém o seu papel de destaque dentro da escola ou da

sociedade de modo geral. Esse valor atribuido a literatura vai além do pragmatismo pedagogico
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que lhe € inerente, por isso mesmo deve se fazer presente na escola por duas razées interligadas,
(COSSON 2020, p. 133). A primeira delas é o desenvolvimento do aluno como individuo, que
se da por meio da literatura. Ao se tratar das criangas, ele afirma que “(...) a leitura de textos
literarios ajuda a desenvolver a imaginacdo. No caso dos adolescentes, ajuda a ampliar 0s
modelos identitarios. No caso do adulto, ela ajuda a refletir sobre a sociedade em que vive”. A
outra razdo refere-se a eficiéncia da literatura como instrumento para desenvolver o gosto e o
habito pela leitura. Pois, o autor assegura que “a formacdo do leitor critico, autdnomo,
competente ou qualquer outro adjetivo que se acrescente ao substantivo leitor, no sentido de
indicar uma competéncia superior, encontra no texto literario o caminho mais proficuo”
(COSSON 2020, p. 133).
Ainda de acordo com Cosson (2020, p. 134), a ligacdo entre essas duas razoes se da
pela fruicdo do texto literario e pelo desenvolvimento do prazer de ler. No que se refere a
formacao do leitor, o objetivo principal da literatura, no paradigma mencionado ¢ “desenvolver
0 héabito da leitura, criar o gosto pela leitura e formar o leitor critico-criativo”. O autor relata
que o despertar do gosto pela leitura, relaciona-se com o habito de ler por prazer. A escola pode
utilizar-se da leitura prazerosa proporcionada pelo texto literario, como a arma mais poderosa
“para enfrentar a concorréncia de outros meios de entretenimento, como a televiséo, o
videogame e a internet, cada um a seu tempo, que ‘consomem’ o tempo da crianc¢a e ‘roubam’
seu interesse ¢ disposi¢ao para a leitura”. Para tanto, ele endossa que
a escola ndo pode impor a leitura de determinados textos, antes respeitar o0 gosto do
aluno. Esse gosto tanto pode ser entendido como uma disposi¢do ‘natural’ que
dispensa a mediacdo da escola, em sua versdo mais radical; quanto como uma
construgdo cultural, da qual a escola participa e medeia, na sua versdo mais
equilibrada e conservadora. Também para criar 0 gosto pela leitura, a escola ndo deve
fazer da leitura literaria uma atividade escolar tradicional, submetida a tempos
especificos, exercicios e avaliagdes. Ao contrério, sua acdo deve se restringir a
garantia de acesso aos textos e ao tempo para a leitura, isto é, cabe & escola oferecer

diferentes tipos de textos e praticas de leitura conforme a capacidade e o
desenvolvimento fisico e intelectual dos alunos (COSSON, 2020, p. 135).

Isto posto, no momento da escolha do texto para apresentar aos educandos em sala de
aula, é preciso considerar as experiéncias que estes sujeitos ja trazem em sua bagagem. Uma
vez que os alunos, as vezes, demonstram experiéncias bem mais diversificadas que o préprio
professor, “ja que emprega diferentes formas de comunicagdo, que se estendem dos grafites em

muros e paredes a escrita digital, como usuarios de sites de relacionamento, chats, blogues,
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leitores e criadores de fanfiction'®” (ZILBERMAN 2012, p. 213). A autora acrescenta que eles
“dominam igualmente recursos variados, desde o spray até processos tecnoldgicos sofisticados,
como PC, o IPOD e 0 MP3, alem de se moverem com facilidade entre géneros musicais diversos
(rap, funk, pagode) e viajarem sem limites na internet”.

Dessa maneira, precisa-se respeitar a variedade cultural dos estudantes trazida para o
ambiente escolar, o que segundo Zilberman (2012, p. 213), pde o professor diante da
necessidade de escolher o material mais adequado para trabalhar com os alunos. Em vez de
optar por textos avulsos “(...), abstraido de suas condi¢cdes materiais de produgdo, ele podera
eleger o CD de uma banda popular entre 0o grupo ou um classico da literatura brasileira,
publicado em livro ou disponibilizado na internet”. Podendo ainda “dividir-se entre 0s géneros
da cultura de massa, ja que o aluno frequenta cinemas, assiste a televisdo, curte histérias em
quadrinhos, 1€ revistas e jornais”.

Outrossim, o professor precisa levar em conta a faixa etaria do aluno, se muito jovem
Zilberman (2012), sugere optar por obras da literatura juvenil, tais como a série Harry Potter
de J. K. Rowling, que ganhou popularidade entre os jovens nos ultimos anos, as fanfiction que
circulam na internet. E também novelas que se tornaram Best-sellers como as das autoras
“Marian Keyes (1963), autora de Melancia, Férias e Sushi, entre outros, ou de Meg Cabor
(1967), criadora do Diario da Princesa e suas sequéncias, periodicamente publicadas,
constituem leitura preferida entre as mocinhas”. Lembrando mais uma vez que a autora se refere
aqui ao publico juvenil.

No capitulo intitulado (A LITERATURA INFANTIL E JUVENIL) deste trabalho,
também arrola diversas obras da literatura infantil e juvenil que ganharam destaque nos ultimos
tempos e podem ser incorporadas ao contexto escolar, seja de forma impressa ou digital. Vale
a pena da uma conferida.

Quando se fala em faixa etéria, € preciso muito cuidado para ndo se criar invélucros,
e em vez de quebrar barreiras, construir muros que impegam o crescimento dos estudantes.

Muitos autores enfatizam que ndo ha uma linha diviséria entre literatura infantil/juvenil/adulta,

16 “FanFic (em portugués, literalmente, "ficgdo de f4"), também grafada fanfiction ou, abreviadamente, fanfic é
uma narrativa ficcional, escrita e divulgada por fés (fanart ou "arte de fa") inicialmente em fanzines impressos e
posteriormente em blogs, sites e em outras plataformas pertencentes ao ciberespaco, que parte da apropriacdo de
personagens e enredos provenientes de produtos midiaticos como filmes, séries, quadrinhos, histdrias videogames,
etc. Portanto, tem como finalidade a construgdo de um universo paralelo ao original e também a ampliacdo do
contato dos fas com as obras que apreciam para limites mais extensos”. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fanfic. Acesso 21 mar. 2021.


https://pt.wikipedia.org/wiki/F%C3%A3
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficcional
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fanart
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fanzine
https://pt.wikipedia.org/wiki/Blog
https://pt.wikipedia.org/wiki/Site
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ciberespa%C3%A7o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Videogame
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fanfic
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embora saiba-se que ha aquelas que sdo destinadas a cada grupo de leitor, ainda assim podem
ser consumidas por outros publicos.

Por conseguinte, Zilberman assevera que a escola raramente se preocupa com a
formacéo do leitor. Esta tem como objetivo principal fazer com que o aluno assimile, aceite e
repita a tradig&o literaria que Ihe é imposta. Logo, supde-se e espera que ao atingir essa meta, o
aluno se torne num apreciador da literatura, sem considerar o universo de leitura que ele traz
consigo. “O professor lida com esse horizonte, podendo amplid-lo, modifica-lo ou, se se der
mal, até encolhé-lo; sem esquecer, contudo, que em qualquer das circunstancias Ihe compete
fazer o aluno reconhecer sua existéncia, entender seus limites e manifestar suas predicagdes”.
Para a autora, este € 0 momento, no qual o “aluno se identifica enquanto leitor, compreende sua
propria formacdo e posiciona-se perante o caminho que adotou ou a que foi induzido”
(ZILBERMAN, 2008, p. 52-53).

Entdo, diante das proposicdes ja apresentadas e retomando o ensino de literatura, mais
uma vez reforca-se a ideia de que é preciso considerar o repertério literario que criangas e jovens
jatrazem em sua bagagem, a diversidade de textos presentes na atualidade e sua integragdo com
as tecnologias digitais. Zilberman (2008, p. 53) argumenta que “um ensino da literatura que se
fundamenta numa pratica dialdgica é tdo utdpico e romantico quanto qualquer projeto que, hoje,
se refira a educagdo no Brasil”. Ela relata que as propostas apresentadas sdo caras e baratas,
viaveis e complexas, podendo ser realizadas a curto e longo prazo simultaneamente. E explica
que “barato e rapido ¢ trabalhar com o aluno, seja ele crianca ou adulto, a partir de sua propria
experiéncia de leitura, operando com um universo previamente dominado para abrir novos
horizontes de conhecimento”. Por sua vez, torna-se caro e demorado a preparacao do professor
para desenvolver e concretizar com qualidade o ensino de literatura na atualidade, ja que ele
também é vitima de um sistema educacao nacional defasado para as demandas atuais.

Concorda-se com Silva (2008, p. 55), que o problema néo esta na literatura, mas na
forma como é ensinada, nas praticas que sdo utilizadas pelos professores para construir e
sustentar a formacéo leitora do aluno. O autor reforga o pensamento de que em termos sociais
amplos, o sujeito é necessariamente educado pela fruicdo ou experiéncia com textos literarios
diversos. “Entretanto, 0 mesmo nao pode ser dito da relacao literaria-pedagogia, pois nem todo
ensino — principalmente o de cunho formal, escolarizado — facilita a frui¢do, pelo aluno-leitor,
de aspectos educativos que podem emanar ou resultar da leitura de textos literarios”. Ele ainda
enfatiza que “ao didatizar as produgdes literarias e sua leitura, de acordo com determinado
principios pedagogicos (alids, também politico), a escola dificulta, impossibilita ou até mesmo

destroi o potencial educativo inerente a leitura de literatura”.
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Portanto, em conformidade com Furtado e Santos (2017, p. 04), formar leitores a partir
da literatura ndo é tarefa facil, exige do mediador esforco e dedicacdo, considerando que todo
“o sentimento de prazer ou desprazer emitido pelo mediador no ato de ler é transmitido a
crianca, e qualquer deslize na pratica da leitura poderd interferir no sucesso ou insucesso para
0 alcance dos objetivos esperados”. Portanto, repensar, inovar no ensino de literatura, em
particular a infantil e juvenil é fulcral, ja que por meio da literatura os jovens leitores podem
alcancar sua liberdade intelectual, e o exercicio pleno da cidadania, além do que, tanto os alunos

quantos os professores podem tornarem-se pro-ativos do processo ensino-aprendizagem.

4 O ENSINO DE LITERATURA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NAS ESCOLAS
MARANHENSES

Neste capitulo apresento uma revisao sistematica da literatura que conforme Costa e
Bottentuit Junior (2016, p. 8) ““¢ um tipo de pesquisa que possibilita ao investigador um contato
com outros trabalhos produzidos na area, bem como o estudo de suas ideias principais”. Autores
como Ramos, Faria e Faria (2014, p. 21) baseados em estudos da associacéo europeia Campbell
Collaboration informam que o objetivo de uma revisao sistematica da literatura ¢ “resumir a
melhor pesquisa disponivel acerca de uma questéo especifica. Isto é feito através da sintese dos

3

resultados de diversos estudos”. Eles afirmam ainda que “uma revisdo sistematica utiliza
procedimentos transparentes para encontrar, avaliar e sintetizar os resultados de pesquisas
relevantes na area em estudo”. Nesse sentido, busquei aqui reunir os melhores trabalhos que se
voltam para o uso das tecnologias digitais e ensino de literatura infantil e juvenil no contexto
escolar maranhense. Como também, apresento uma sintese dos estudos selecionados para
andlise, relatando e discutindo os principais dados e contribuigcdes destes para 0 processo

ensino-aprendizagem de literatura.

4.1 Resultados e discussdo

Apbs o levantamento bibliografico e da criteriosa selecdo dos estudos encontrados,
que resultou numa amostra de 10 trabalhos, iniciei 0 processo de analise. Para uma melhor
identificacdo e reconhecimento dos trabalhos analisados, organizei o Quadro 2, no qual criei
codigos para referir-me a determinadas producges, sendo o codigo A para artigo, TCC para

trabalho de concluséo de curso e D para dissertacdo, ambos seguidos de caracteres numéricos
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em ordem crescente, apresentando também o ano de publicacdo, o género, a procedéncia, a
instituicdo ou revista em que foi publicado, o titulo e a autoria. Para facilitar a assimilacéo pelo
leitor, estes codigos serdo acompanhados de algumas siglas e informagdes complementares.
Sendo que EP significa que o estudo em analise teve como lécus de pesquisa uma Escola
Publica, EPM — Escola Pablica Municipal, EPE — Escola Publica Estadual, EF — Ensino
Fundamental, EM — Ensino Meédio, IFMA — Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Maranhao.

Quadro 2: Publicages sobre o ensino de literatura e suas relagdes com as tecnologias

digitais nas escolas maranhense.

N° Ano Género Procedéncia | Instituicio/ Titulo Autoria
Revista
D1 2015 | Dissertacdo | Repositério | Universidade | A metodologia SILVA,
IFMA, Digital da Federal do | webquest na aula Nataniel
Centro UFMA Maranh&o — | de literatura: um | Mendes da.
Historico UFMA. estudo de caso
— Séo com alunos do 3°
Luis | ano do ensino
médio do IFMA.
Al 2015 Artigo Google Revista Leitura digital dos | CASTRO,
EP de EF Académico Bibliomar professores das | Carla Jeane
— Séo escolas publicas | dos Santos;
Luis de sdo luis GOMES,
Anne
Ramayhara
Mendes.
A2 2015 Artigo Google Pesquisa Livros digitais, FURTADO
4 EPM — Académico | Brasileiraem sistemas , Cassia
Sé&o Luis Ciéncia da hipermidiaticose | Cordeiro;
Informacdo e | partilha literaria | OLIVEIRA
Bibliotecono para leitores , Lidia.
mia infantis.
(PBCIB).
A3 2016 Artigo Google Leituraem | O sistema literario | VIEGAS,
EPE, Académico Revista digital fandom Priscila da
Cidade engajado na Conceicéo;
Operaria recepcédo do conto | CARVALH
— Séo literario e na o,
Luis formagdo de uma | Didgenes
comunidade de Buenos
leitores em Séo Aires de.
Luis — MA
A4 2016 Artigo Google Revista O uso do blog BOTTENT
EPE Académico Travessias Tempos uIT
(CEJOL) Modernos como JUNIOR,
- Séo estratégia Jodo
Luis pedagbgica para Batista;
PINTO,
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ensino de arte e Anderson
literatura. Roberto
Corréa;
NASCIME
NTO, Igor
Fernando
de Jesus.

D2 2017 | Dissertacdo | Repositorio | Universidade | Midias dindmicas | SANTOS,

1 EPM Digital da Federal do em book apps Daniella
(UEBEF UFMA Maranh&o — infantis: Carvalho
LV) - UFMA. a experiénciado | Pereira dos.
Sé&o Luis usuario infantil
durante a prética
de leitura.

A5 2019 Artigo Google Challenges O uso do Padlet SILVA,
EPE Académico 2019. na aula de Nataniel
App — literatura: Mendes da;
Padlet, Multimodalidade | MENDES,

S&o Luis e aprendizagens, Ana
Gardénia L.
M.
TCC1 2020 TCC Google Universidade Formacéo de MARANH
EPM, Académico Federal do leitores literarios A0, Irla
Codo - Maranhdo — Nno ensino Soares.
MA UFMA, fundamental: uma
Campus investigacdo na
VII- Codoé. escola santa
Filomena em
Cod6 — MA.

A6 2020 Artigo Google Brazilian Letramento PINHEIRO,
IFMA Académico Journal of literario e o uso Fernanda
Centro Development | de tecnologias da Regina

Histérico informacéo e Martins;
— Sao comunicacao na VIANA,
Luis I educacdo Thalia

profissional e Matos
tecnoldgica: um Aguiar;
estudo de caso no | BEZERRA,
Campus Centro Petunia
Historico do Galvéo.
Instituto Federal
do Maranhéo.
A7 2020 Artigo Google Hipertextus Literatura e OLIVIERA
EPE Académico Revista TDIC: o uso das , Marcelo
Acailandi Digital. tecnologias a de Jesus de;
a—MA favor da leitura e SOUSA,
escrita em Daniela da
Acailandia — MA. Silva;
TELES,
Katryanne
de Sousa.

Fonte: Google Académico e Repositério Digital da UFMA, pela autora 2021.
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A partir de entdo, se utilizara estes cddigos para fazer referéncia a cada um dos estudos
em analise. Ao observar o quadro 2, nota-se que 8 pesquisas sdo provenientes do Google
Académico e 2 do Repositdrio Digital da UFMA. Além disso, percebe-se que Al EP de EF —
Sé&o Luis, A2 4 EPM — Séo Luis, A3 EPE, Cidade Operéria — S&o Luis, A4 EPE (CEJOL) — Séo
Luis, A5 EPE App Padlet — Sdo Luis, A6 IFMA Centro Histérico — Sdo Luis Il e A7 EPE
Acailandia — MA ja foram publicados em periodicos de revistas, que sdo respectivamente:
Revista Bibliomar, Pesquisa Brasileira em Ciéncia da Informacao e Biblioteconomia (PBCIB),
Leitura em Revista, Revista Travessias, Challenges 2019, Brazilian Journal of Development,
Hipertextus Revista Digital. Os demais constam no RD da UFMA. Todos os titulos se
relacionam de alguma forma com o letramento literario e as TDICs, inseridos no contexto
escolar maranhense.

A seguir apresento o Quadro 3, que traz uma breve descri¢do de cada trabalho em
analise para melhor situd-lo no contexto de discussao.

Quadro 3: Breve descri¢édo dos trabalhos analisados.

Cddigo do
estudo

Descricao

D1
IFMA,
Centro

Historico —
Sao Luis |

Trata-se de uma revisdo bibliografica da literatura e estudo de caso exploratério
descritivo, com abordagem qualitativa. Essa pesquisa foi realizada com 31 alunos do
terceiro ano do Ensino Médio, no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
do Maranhdo — IFMA — Campus S&o Luis — Centro Historico, onde o pesquisador atua
como professor de Lingua Portuguesa em turmas do ensino médio e superior. Cujo
objetivo geral é investigar a contribuicio da metodologia WebQuest para a
aprendizagem de Literatura, especificamente no terceiro ano do ensino médio, a partir
daresolugéo da WQ Aventura na Web com Clarice Lispector. Para tanto o pesquisador
utilizou a WQ como estratégia para o ensino e a aprendizagem de Literatura, usando
como texto motivador a obra Perto do Coracgéo Selvagem, de Clarice Lispector, que
levou a criacdo e resolucdo da WQ ja mencionada, a qual foi explorada pelos
educandos sujeitos da pesquisa (SILVA, 2015).

Al
EP de EF —
Sao Luis

E um estudo feito nos moldes de pesquisa bibliografica descritiva e de campo, que
tem como objetivo identificar a realidade da leitura digital no ambiente escolar,
notadamente o uso que os docentes fazem das tecnologias para incentivar as
competéncias literarias e digitais do aluno. Tem como l6cus de pesquisa uma escola
publica da zona urbana de Sdo Luis Maranh&o, que atende o Ensino Fundamental de
1° a 9° ano. As autoras afirmam que a referida escola possui um laboratério de
informéatica com 20 computadores e acesso a internet todos funcionando (CASTRO;
GOMES, 2015).

A2
4 EPM —
Sao Luis

E uma pesquisa que se realiza no formato de estudo de caso com auxilio de pesquisa
bibliogréfica exploratéria e de campo, realizada em 3 fases: tedrica, exploratoria e
empirica, foi desenvolvida em quatro escolas do Ensino Fundamental, da Rede
Plblica Municipal, de S8o Luis-Maranhdo-Brasil, cujo instrumento principal é o
Portal Biblon. A equipe de pesquisadores é composta por professores doutores da
Universidade Federal do Maranh&o - UFMA, do Departamento de Biblioteconomia -
DEBIB e do Programa de Pos-Graduagdo em Desigh - PPGDG, em parceria com
docentes da Universidade de Aveiro — UA, Portugal, do Departamento de
Comunicacdo e Arte - DeCA. Tem como objetivo geral analisar a introducéo de livros
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digitais e novos sistemas hipermidiaticos no incentivo a leitura, criagdo, expressdo e
partilha literaria, como potencializadores dos processos de ensino-aprendizagem e de
criacdo de conhecimento para alunos do ensino fundamental, como também, mapear
0 processo de interacdo e partilha ocasionada entre os leitores infantis, este por sua
vez se desdobra em uma série de objetivos especificos (FURTADO; OLIVEIRA,
2015).

A3
EPE,
Cidade
Operaria, —
Sao Luis

Trata-se de uma pesquisa bibliografica e de campo realizada em uma escola publica
estadual de S&o Luis — MA, localizada no bairro Cidade Operéria, que atende a alunos
do Ensino Médio regular e a Educacdo de Jovens e Adultos, nos turnos matutino e
vespertino. Composta por dezenove salas de aula, um quadro de funcionérios
completo, bem como apresenta uma boa infraestrutura. O estudo tem como proposta
implantar e orientar um “Clube da Leitura” na referida escola, com 30 alunos do 1 °
Ano do Ensino Médio, sendo 24 do sexo feminino e 6 do sexo masculino. Tendo em
vista, conforme o0s autores, que a escola ndo oferece atividades diversificadas, ou
desenvolvem projetos que incentivem e contribua para o letramento literério e digital
desses jovens (VIEGAS; CARVALHO, 2016).

Ad
EPE
(CEJOL) -
Sao Luis

E uma pesquisa de campo exploratoria realizada com duas turmas de Ensino Médio
das disciplinas de Literatura e Arte do Centro de Ensino Jornalista Jodo Francisco
Lisboa (CEJOL) na cidade de Séo Luis — Maranhao, onde os professores de Arte e
Literatura do 2° ano do turno vespertino conjuntamente com os alunos desenvolveram
0 blog Tempos Modernos, como parte do projeto da Semana de Arte Moderna CEJOL,
desenvolvido entre setembro e novembro de 2015. A pesquisa tem como objetivo
geral investigar o uso dos blogs como recurso pedag6gico no ensino médio numa
escola publica. O blog Tempos Modernos foi criado na plataforma Wordpress.com, no
intuito de fazer circular conhecimentos diversos sobre a Semana de Arte Moderna de
1922, como forma de incentivar os alunos para producéo escrita e artistica, ampliando
sua base tedrica sobre o tema. Desse modo o blog foi organizado em 13 blocos
tematicos, entre eles: a apresentacdo do blog Tempos Modernos, moda feminina na
década de 1920, as vanguardas europeias, cubismo, futurismo, surrealismo,
expressionismo, o surgimento do radio no Brasil, parddias criadas pelos alunos,
encerramento do projeto etc. (BOTTENTUIT JUNIOR; PINTO; NASCIMENTO,
2016).

D2
1 EPM
(UEBEFLV)
— Sao Luis

Refere-se a uma pesquisa de campo, exploratéria, descritiva e explicativa,
predominantemente qualitativa, que tem como objetivo geral analisar os efeitos das
midias dindmicas de book apps na experiéncia do usuério infantil durante a préatica de
leitura, identificando a ocorréncia da imersdo ludica e/ou narrativa. Tem como
publico-alvo, 20 criangas do 3° ano do Ensino Fundamental de uma escola (Unidade
de Educacdo Bésica Ensino Fundamental Luis Viana) da rede publica municipal de
ensino de S&o Luis do Maranhéo, escolhida sob o critério de participagdo no projeto
de pesquisa “Livros Digitais, Sistemas Hipermidiaticos e Partilha Literaria para
Leitores Infantis”. Utilizando como ferramenta digital dois book apps: Um Menino
mais que normal e Zuly brincando no quintal, bem como alguns dispositivos
eletrdnicos como smartphones, tablets etc. e como instrumentos para a coleta de dados
a entrevista, observagdo, gravacao em video e questionario de satisfacdo (SANTOS,
2017).

A5
EPE

Trata-se de uma pesquisa bibliografica com revisdo de alguns trabalhos sobre o uso
do aplicativo Padlet em contexto educativo e pesquisa de campo no formato de
pesquisa-a¢do como marco metodoldgico para a investigacdo, com geragdo de dados
a partir da observacdo participante, entrevista e questionario semiestruturado. A qual

170 nome da escola no inicio da pesquisa era Complexo Educacional Governador Edison Lobdo (CEGEL), no
entanto apés um decreto Estadual proibindo a atribuicdo de nomes de pessoas vivas a instituicdes, pragas e
monumentos na cidade de S&o Luis, a escola passou a se chamar Centro de Ensino Jornalista Jodo Francisco Lishoa
(CEJOL)” (BOTTENTUIT JUNIOR; PINTO e NASCIMENTO, 2016, p. 331).
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App —
Padlet, Sao
Luis

tem por finalidade avaliar a aprendizagem de literatura a partir do aplicativo Padlet,
observando a relevancia da linguagem multimodal nesse processo, bem como as
diferentes formas de aprender. Foi realizada em uma turma do terceiro ano do ensino
médio de uma escola publica de Sdo Luis, Maranhao — Brasil. Os pesquisadores fazem
parte do Grupo de Estudos e Pesquisas Sobre Tecnologias Digitais na Educagédo (GEP
— TDE) da Universidade Federal do Maranhdo e um deles atua como professor na
disciplina de literatura na escola l6cus da pesquisa (SILVA; MENDES, 2019).

TCC1
EPM,
Cod6 — MA

A pesquisa tem como principal pratica metodoldgica a anélise de dados referentes aos
instrumentos e métodos que auxiliam na formacéo de leitores nas escolas publicas da
cidade de Cod6 — Maranh&o, bem como o recolhimento de dados sobre os materiais
didaticos existentes nas escolas e sobre os modos que eles sdo utilizados na formacao
de leitores e escritores na escola em Cod6. Trata-se de uma pesquisa de campo
exploratoria descritiva com carater etnografico, realizada na Escola Municipal Santa
Filomena, localizada no bairro Santo Antonio, da referida cidade. A escola atende
cerca de 241 alunos distribuidos nos turnos matutino e vespertino nas séries de 1° a 5°
ano e dispde de pelo menos, 23 funcionérios. O planejamento inicial era entrevistar
pelo menos 10 professores, no entanto, devido a crise decorrente pela pandemia da
Covid — 19, que assolou 0 mundo em 2020, a pesquisa precisou ser interrompida.
Neste caso, 0 nimero de docentes entrevistados foram apenas 3 (MARANHAO,
2020).

A6
IFMA,
Centro

Historico —
Sao Luis Il

Trata-se de um estudo de caso utilizando-se predominantemente de pesquisa empirica
exploratoria, envolvendo também pesquisa bibliografica. Realizada no IFMA,
Campus Sao Luis — Centro Historico, entre agosto de 2016 a agosto de 2017,
envolvendo 105 (cento e cinco) alunos dos cursos de educacdo profissional e 4
(quatro) professores de Lingua e Literatura do referido Campus. O qual se propGe a
compreender as contribui¢Ges das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicacao
para o ensino e aprendizagem de Lingua e Literatura Maternas, bem como analisar
como se da a integracdo das midias e tecnologias digitais na escola e na préatica dos
docentes dessa disciplina, e também as percepcBes dos alunos acerca do uso das
tecnologias digitais em sala de aula (PINHEIRO; VIANA; BEZERRA, 2020).

A7

EPE
Acailandia —

MA

O presente estudo foi desenvolvido nos moldes de pesquisa bibliogréfica e de campo,
realizada em uma escola da rede pablica de educacdo no municipio de Agailandia —
MA, que tem como objetivo analisar e propor o uso das tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo (TDICs) aliadas ao ensino literario, a fim de melhorar o
processo de ensino e aprendizagem entre 0s sujeitos objeto da pesquisa: professores
de Lingua Portuguesa e Literatura e alunos do 3° ano do Ensino Médio. Os
pesquisadores utilizaram-se do questionario para colher os dados a partir dos quais
analisaram as concepcles desses sujeitos, referentes a utilizacdo das TDICs no
contexto escolar; a importancia delas para o processo de ensino e aprendizagem, bem
como as concepgdes acerca do uso dessas tecnologias nesse momento pandémico que
se estd vivendo (OLIVIERA; SOUSA; TELES, 2020).

Fonte: Google Académico e Repositorio Digital da UFMA, pela autora 2021.

As informacdes presentes no quadro 3 revelam que todos os trabalhos analisados tém

uma base bibliografica, mas para o recolhimento dos dados utilizaram a pesquisa de campo, 3
deles, D1 IFMA, Centro Historico — S&o Luis I, A2 4 EPM — S&o Luis e A6 IFMA Centro
Historico — S&o Luis 11 no formato de estudo de caso. Todas as pesquisas foram desenvolvidas

em escolas situadas na zona urbana do Estado do Maranhdo. Ao todo foram pesquisadas 12

escolas, pelo fato de dois dos trabalhos, coincidentemente, terem a mesma escola como l6cus

de pesquisa. Ambas as instituicdes pertencem a rede pablica de ensino. Alguns dos trabalhos
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tém como sujeitos participantes o publico infantil, outros se direcionam ao publico juvenil, ha
também dois deles que o foco recai sobre os jovens e professores; enquanto A2 4 EPM — S&o
Luis, por ser uma pesquisa mais extensa, engloba o pablico infantil, juvenil e docente, além de
proporcionar um intercdmbio de conhecimento entre pesquisadores brasileiros e portugueses.

Desse modo, quando se trata de uma estado com as dimensdes do Maranh&o (area
329.651,495 km?)*8, e ao considerar também os dados do censo escolar 2019, fornecidos pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP, os quais
informam que nesse ano, o estado contava “com 11.748 escolas de educacéo basica. Desse total,
arede Municipal é responsavel por 81,6% das escolas, seguida da rede Estadual (9,1%)”. Sendo
que “as etapas de ensino com maior nimero de escolas ofertantes sdo anos iniciais do Ensino
Fundamental e pré-escola, com 8.975 e 8.010 escolas, respectivamente. A etapa Ensino Médio,
por outro lado, é ofertada por apenas 1.031 (8,8%) escolas” (BRASIL, INEP, 2020, p. 54-55).
Ao comparar esses nimeros com as 12 escolas pesquisadas nos estudos levantados, pode-se
considerar que a amostra para a analise é bem pequena. No entanto, elas refletem a realidade
da maioria das escolas maranhenses ou mesmo brasileira, como demonstrado no decorrer do
capitulo.

Logo, é possivel concluir que quando se trata do ensino de literatura mediado pelas
TDICs no contexto escolar maranhense, € uma area carente de pesquisas. Mediante 0s
resultados encontrados, constatou-se que apenas dois pesquisadores se destacam: Cassia
Cordeiro Furtado, mentora de projetos de fomento a literatura infantil e juvenil tais como o
Portal Biblon, Tec Teca, o Projeto de Pesquisa Livros Digitais, Sistemas Hipermidiaticos e
Partilha Literaria Para Leitores Infantis. Este serviu de embasamento para A1 EP de EF — S&o
Luis, A2 4 EPM — So Luis (este tltimo de sua autoria) e D2 1 EPM (UEBEFLV) — Séao Luis
(sob sua orientacédo). De acordo com Furtado (2016, p. 2) este Gltimo projeto se destaca por ser
uma “investigacdo inédita nesse contexto, visto que envolveu praticas de leitura, escrita e
aquisi¢ao de conhecimento ainda desconhecidos por grande parte da comunidade escolar”.
Utilizou-se, principalmente, da ferramenta on-line Portal Biblon, uma biblioteca digital
composta por livros da literatura infantil, escritos em portugués. O outro € Jodo Batista
Bottentuit Junior que ja desenvolveu varias pesquisas enfatizando as tecnologias digitais na
educacao, sobre o uso dessas ferramentas para o ensino de literatura, é autor de A4 EPE
(CEJOL) — Séo Luis e orientador de D1 IFMA, Centro Historico — Sao Luis I, que fazem parte

18 BRASIL, Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE. Disponivel em:
https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/ma/.html. Acesso em 25 jun. 2021.
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dos estudos analisados nessa pesquisa. Frente a isso, é necessario incentivar e despertar o olhar
de pesquisadores para essa tematica.

Nesse enquadramento, apresento agora os dados mais relevantes provenientes dos
trabalhos em analises, os quais sdo fundamentais para algumas constatacdes. Estes serdo
demonstrados ha mesma sequéncia que aparecem nos quadros.

Desse modo, dou inicio com D1 IFMA, Centro Historico — S&o Luis I, como mostra o
quadro 3, que é uma pesquisa desenvolvida com alunos do 3° ano do Ensino Médio cuja maioria
é do sexo feminino (61%), e um pouco mais de um terco (39%) constitui-se de alunos do sexo
masculino. Todos tinham, na ocasido da pesquisa, 17 anos de idade. Silva (2015) (o
pesquisador) utiliza a Metodologia WebQuest (MWQ) para o desenvolvimento das atividades
com os alunos. A etimologia da palavra WebQuest (WQ) segundo Silva (2015, p. 28) “remete
as palavras Web, que pode ser entendida rede de hiperligaces, e Quest, que vem de questao,
guestionamento ou pesquisa”. Sob as proposicdes de Abar e Barbosa, (2008), Costa e Carvalho
(2006), Bottentuit Junior (2010), o pesquisador informa que desde a sua cria¢do (1995) até “os
estudos mais recentes, as defini¢es para a MWQ envolvem basicamente: a proposi¢do de uma
“missdo”, investigagdo guiada que transforma informagdo em conhecimento, trabalho
colaborativo e uso da Web para pesquisa e constru¢ao de “produtos” auténticos”. O estudioso
complementa que “grosso modo, a MWQ ¢ uma maneira de ensinar e aprender que toma da
disponibilidade de informacdes na Web, para proposi¢ao de um “questionamento” aos alunos,
ou melhor, de uma tarefa desafiadora” (p. 29).

Dessa forma, primeiramente os alunos foram instigados a realizar a leitura do romance
Perto do Coracao Selvagem de Clarice Lispector, escolhido pelos préprios alunos a partir de
uma pesquisa no livro didatico que apresentava autores e obras de escritores brasileiros, depois
disso deu-se inicio as atividades sugeridas por Silva (2015) utilizando-se de algumas
ferramentas da Web 2.0 como o Google Sites, Podcast, Prezi, blog etc. e foram desenvolvidas
no laboratorio de informatica da referida escola, entre os meses de novembro e dezembro de
2013. O laboratorio estd instalado em uma sala ampla e climatizada e conta com 40
computadores com acesso a Internet. Os computadores estao distribuidos em 10 bancadas, cada
uma com 4 maquinas. Os dados da pesquisa foram gerados a partir de trés questionarios, ficha
de observagdo e entrevista com os alunos (SILVA, 2015, p. 68).

De acordo com os dados da pesquisa 78% dos educandos afirmaram gostar de
literatura, enquanto os demais revelaram ndo gostar de ler e quando o fazem é por obrigacéo.
Para Silva (2015, p. 83), o fato da maioria deles revelar que I& porque gostam ¢ algo bastante

propicio a experiéncia literaria na escola. Ainda segundo o autor, apesar da maioria ser oriunda
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de familias pobres, todos eles tém acesso a Internet, 84% deles acessam a rede com maior
frequéncia em casa. O que para ele (autor) “é interessante porque mostra um dos reflexos da
relativa popularizacdao do acesso a Internet no pais” (p. 84).

Nessa perspectiva, a maior parte dos alunos faz uso do computador e da internet para
a realizacdo de inumeras tarefas com bastante frequéncia, seja para consumir ou produzir
informacdo. No entanto, algumas ferramentas sdo utilizadas por eles com maior frequéncia
apenas para consumo. Por exemplo, 81% assistem a videos sempre ou quase sempre, enquanto
apenas 19% criam e editam videos com essa mesma frequéncia. Com relagdo a outros recursos
da Web 2.0 por exemplo, o blog, 26% afirmaram acessar sempre ou quase sempre, 45%
algumas vezes, porém quando o assunto € a criacdo deste, 68% informaram que nunca fizeram
isso. Estes também demonstraram pouca familiaridade com outras ferramentas que seriam
utilizadas por eles para realizacdo do desafio proposto na WQ, 48% nunca haviam utilizado o
software Prezi ou Podcast, 29% nem mesmo conheciam esta ultima. “Nesse caso, além do
desafio literario, havia também um desafio de ordem mais técnica: conhecer e aprender a
utilizar essas ferramentas no contexto escolar para a producdo de contetido”. Mesmo assim,
71% usam o computador sempre ou quase sempre para pesquisas de interesse pessoal e 77% o
utilizam para pesquisas escolares com essa mesma frequéncia (SILVA, 2015, p. 85-86).

No que se refere & importancia das tecnologias de informagdo e comunicacdo na
educacdo, 90% dos alunos relataram que elas sdo imprescindiveis para a realizacdo dos
trabalhos escolares. Silva (2015, p, 86) diz que “apesar de ndo conhecerem ou ndo utilizarem
algumas ferramentas da Web 2.0, os dados mostram que os alunos envolvidos na pesquisa tém
muita familiaridade com o computador”. A maior parte dos educandos leram a obra escolhida
para o desenvolvimento do trabalho na tela do computador ou por meio de dispositivos moveis,
visto que ndo havia na biblioteca da escola, naguele momento, nenhum exemplar da obra em
questdo. Assim, o pesquisador disponibilizou a versdo do livro em formato PDF como forma
de facilitar o acesso ao texto. Diante disso, mais de 70% dos alunos recorreram ao meio digital
para a realizagdo da leitura (SILVA, 2015, p. 87).

Desse modo, além das ferramentas on-line ja citadas para resolucdo da WQ como
Prezi, podcast, Google Drive, Google Sites, com o proposito de acompanhar, facilitar o
desenvolvimento das atividades, promover discussfes, sanar possiveis davidas relacionadas a
WQ e aprimorar o trabalho colaborativo, o pesquisador criou um grupo fechado na rede social
Facebook, em que os alunos se dividiram em 5 equipes de trabalhos, se mostraram bastantes
interessados e participativos, buscando por novas fontes de informagdes, fazendo postagens no

grupo e incentivando um ao outro a consumi-las. Isto posto, Santos (2015, p. 90) comenta que
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“essa consciéncia de grupo para a resolugdo de uma WQ ¢ algo bastante positivo, uma vez que
a MWQ se fundamenta na perspectiva de Dodge (2009) de que aprender em grupo € mais
eficiente do que aprender sozinho”. Ao serem questionados em que medida a resolucdo da WQ
ajudou a cumprir os objetivos relacionados ao aprendizado de Literatura, 71% dos educandos
afirmaram ter aprendido mais sobre as peculiaridades literarias da producdo de Clarice
Lispector.

Por varias vezes, os alunos demonstraram que a experiéncia proporcionada pela
solucdo da WQ foi exitosa e trouxe resultados significativos, pode-se observar nas falas deles
no trecho a sequir:

[...] Praticamente a turma inteira tem afinidade com computadores. A realizacdo da
WQ foi um modo divertido e eficaz de aprendizado. Tornando as aulas muito mais
interativas e dinamicas[A30]. [...] O objetivo do trabalho foi alcancado em quase
100% e os alunos se mostraram mais interessados na leitura do livro e na interpretacéo
das caracteristicas de Joana [A2]. [...] Tal dinamica favoreceu o aprendizado e ajudou
na resolugdo das atividades propostas. Serviu para eu me interessar mais por literatura
[A15]. [...] Conhecer a obra "Perto do coracdo Selvagem" da Clarice Lispector de uma
forma mais dinamica e didatica foi essencial para despertar o interesse dos alunos para

a leitura de mais obras da escritora. A medida que realizei as atividades propostas,
ficou mais facil compreender a obra como um todo [A28] (SILVA, 2015, p. 102).

A partir dessas afirmativas e da nuvem de palavras apresentada na figura 1, formada
pelas respostas dos alunos quando instigados a resumir em trés palavras as impressdes deixadas
pela experiéncia vivenciada com a WQ, percebe-se que usar metodologias inovadoras aliadas
as diversas tecnologias digitais para o ensino de literatura faz a diferenca.
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Figura 1: Nuvem de termos com as impressdes dos alunos sobre a experiéncia com a MWQ.
Fonte: Silva (2015, p. 106)

Diante disso, os alunos confirmaram que a experiéncia com a WQ gerou bastante
conhecimento, foi dindmica, desafiadora, interessante, proporcionou descoberta entre outros
pontos positivos mencionados por eles. Outro fator positivo, foi a criacéo, pelos alunos, do blog
Aventuras com Clarice que, segundo Silva (2015, p. 103), foi criado e administrado por eles e
retne todas as suas producdes. Todos puderam conhecer os trabalhos uns dos outros e, assim,

“compartilhar, comparar e aprender com as impressdes dos outros grupos”. O blog (ho
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momento desta producdo) ainda estd ativo e pode ser visitado pelo link:
http://aventuraclarice.wix.com/aventurascomclarice.

Todavia, apesar do resultado dessa experiéncia proporcionada por Silva (2015)
mostrar-se positiva, da escola l6cus da pesquisa dispor de um laboratoério de informatica bem
equipado, dos educandos possuirem certas habilidades com os recursos tecnoldgicos, pode-se
constatar que experiéncias desse tipo ndo séo realizadas com frequéncia nesse espaco escolar.
O préprio pesquisador arremata que “longe de representar uma solucéo para as deficiéncias no
trabalho com Literatura na escola, a metodologia WebQuest é mais uma alternativa que, como
foi comprovado, é uma mais-valia para a aprendizagem dessa disciplina”. Por isso, O autor
“avalia positivamente o uso da metodologia WQ para o trabalho com Literatura, mas reconhece
que o uso das TIC no contexto escolar ndo pode funcionar como panaceia para os problemas da
educacdo no Brasil” (SILVA, 2015, p. 109-110).

Para continuar as discussdes, passa-se a andlise de A1 EP de EF — Sao Luis.
Inicialmente, as pesquisadoras Castro e Gomes (2015) fazem uma abordagem sobre a leitura
em meio digital. Informam sobre a institui¢do escolar, computadores e leitura digital, a fim de
situar o leitor quanto a relevancia desses aspectos para as geracOes da atualidade. Depois, por
meio de aplicacdo de questionarios, levantam e discutem informagdes basicas sobre os docentes
participantes da pesquisa, a relagdo que eles ttm com as TDICs, bem como o grau de
familiaridade que estes sujeitos mantém com o computador, ambiente digital e o habito de
realizar leitura de literatura infantil em suportes on-line.

De acordo com Castro e Gomes (2015, p. 57), os docentes participantes atuam na
escola colaboradora do estudo e a maioria deles tém entre 31 e 50 anos de idade, quanto a
formacdo 50% sdo pos-graduados em nivel de especializacdo e 11,11% possuem mestrado. No
que se refere a experiéncia de ensino 38,89% declararam ter de 6 a 10 anos de magisterio,
27,78% de 1 a 5 anos, 11,11% de 11 a 21 anos e 16,67% tém mais de 21 anos. Todos 0s
entrevistados afirmaram que tinham computador conectado a rede em suas casas, 0 que é
bastante positivo. No entanto, quando questionados sobre suas habilidades de uso do
computador/internet, 55,56% deles disseram que ndo tem muita afinidade com essas
ferramentas, e possuem muitas dificuldades para acessar a internet.

Com relacdo ao acesso a site sobre livros e/ou temas literarios, menos de 30%
afirmaram ter esse habito, 88,89% ndo conheciam sites de literatura infantil e 77,78% néao
conheciam bibliotecas digitais para publico infantil. Porém como atividades de lazer, 83,33%
dos professores declararam que praticavam a leitura de livros impressos de literatura, num total

de um a dois livros por més, enquanto os demais nao exerciam essa pratica. Quando o foco €
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leitura on-line, somente 5,56% dos entrevistados faziam isso. Ao serem questionados se esse
tipo de leitura (on-line) era praticada pelos alunos em sala de aula, ou se era recomendada para
leitura em casa, 88,24% responderam que ndo. Com relacdo ao uso dos computadores do
laboratério de informatica da escola, 72,22% afirmaram fazer uso destes principalmente, para
fazerem pesquisas e escolhas de textos, para o planejamento de suas aulas durante o horéario de
trabalho (CASTRO; GOMES, 2015, p. 57-58).

Diante dos dados apresentados por Castro e Gomes (2015), percebe-se que embora a
escola l6cus da pesquisa se situe na zona urbana, disponha de laboratério de informatica em
pleno funcionamento, que os professores afirmem ter computadores e internet em seus
domicilios, ainda ndo se desenvolve um trabalho satisfatorio quanto as préaticas de leitura de
literatura aliadas as TDICs, pois 0s proprios professores, em sua maioria ndo exercitam essa
pratica. Assim como, ndo ha realizacdo de atividades e estratégias que motivem e engajem 0s
educandos a desenvolverem suas habilidades de leitura literdria agregadas as diversas
tecnologias digitais da atualidade. Fato confirmado pelas proprias autoras quando endossam
que “a leitura literaria ndo tem presenca efetiva na escola, a comecar pelos proprios educadores
que ndo dispdem dessa pratica, nem com uso de suportes tradicionais como o livro impresso,
tdo pouco com recursos mais modernos como o livro digital” (CASTRO; GOMES, 2015, p. 59-
60).

Nessa seara, A2 4 EPM — Sdo Luis traz mais informacdes sobre essa realidade,
complementado pelo Relatério Final (RF) da pesquisa, concluido em 2016, que sera tratado
como (RF) no decorrer deste trabalho. A propria autora, Cassia Cordeiro Furtado me enviou
esse relatorio, que so sera utilizado por trazer informacdes de extrema relevancia relacionadas
as intervencdes realizadas nas escolas maranhenses, que ndo constam no corpus de A2. A
pesquisa foi desenvolvida pela equipe de pesquisadores mencionada no quadro 4, em quatro
escolas do Ensino Fundamental, da Rede Publica de Ensino, localizadas no municipio de Séo
Luis — MA, sdo elas: UEB Sa Valle, UEB Maria Rocha, UEB Antonio Ribeiro e UEB Japiagu.
No periodo de maio de 2014 a maio de 2016, cujo instrumento principal foi o Portal Biblon,
que ja fomentou outras pesquisas nessa area.

Na atualidade, como exp&em Furtado e Oliveira (2015, p. 201), a capacidade de leitura
hibrida, ler contetidos diferentes utilizando-se de formatos e suportes variados, é considerada
como uma das competéncias mais relevantes dos individuos. Além disso, conforme as autoras,
€ necessario “ter capacidade de se expressar e manifestar suas opinides, de forma responsavel,

nos diversos tipos de documentos e meios de comunicagéo”.
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Desse modo, as buscas e constantes transformacdes tecnoldgicas interferem
diretamente nas formas de compreender e consumir informacdes, nos modos das pessoas se
relacionarem entre si mesmas, espaco, tempo e conhecimento. Furtado e Oliveira (2015, p. 201-
202) asseveram que esse contexto,

tem gerado novas formas de acesso a leitura, especialmente com a introducéo dos
livros digitais e dos novos sistemas hipermidia de leitura e expressdo no cotidiano da
sociedade, notadamente, das criangcas e adolescentes. Em decorréncia, atestamos
processos de mudancas afetando a escola, do mesmo modo a biblioteca escolar,
envolvendo as préaticas de leitura, escrita, aquisicdo de conhecimento, enfim todo o
processo de ensino e aprendizagem, além da comunicagdo e interaces dentro da
comunidade escolar. A escola necessita aproximar-se dessas praticas e, a0 mesmo
tempo, preparar seus alunos para 0 mundo a sua volta. Dessa forma, deve proporcionar

experiéncias com a informacdo digital, de maneira ludica, direcionando-as para a
competéncia da leitura digital e constru¢do do conhecimento.

Frente a isso, Furtado e Oliveira (2015, p. 202) justificam a necessidade de desenvolver
projetos e pesquisas que contribuam para a formacao leitora de criancas e jovens com o auxilio
de textos e ferramentas digitais. Elas veem “a literatura infanto juvenil em lingua portuguesa
como um instrumento valido e conveniente para trabalhar sistemas hipermidia nas escolas,
promovendo a introdugdo de livros e bibliotecas digitais na sala de aula e nas bibliotecas”.

Nesse proposito, as pesquisadoras (Furtado e Oliveira) buscam incentivar a pratica da
leitura literaria e contribuir para formar leitores de textos literarios nas escolas locus da
pesquisa, utilizando como ja mencionado o Portal Biblon como ferramenta digital para esse
fim, o qual segundo as autoras, foi implementado por uma equipe interdisciplinar de alunos do
Departamento de Comunicacdo e Arte-DeCA, da UA (VALBOM, 2010, RESENDE, 2010),
com expressiva contribuicdo da pesquisadora Céssia Furtado, coordenadora da equipe de
investigacdo deste projeto, que na época estava participando do Programa Doutoral em
Informacédo e Comunicagdo em Plataformas Digitais, sob a coordenacao da Professora Doutora
Lidia de Jesus Oliveira Loureiro da Silva. O Portal Biblon é uma plataforma on-line que
disponibiliza livros digitais e permite a formacdo de uma rede social entre os utilizadores, a
partir das interacGes proporcionadas, que conta com acervo de livros da literatura infantil e
juvenil, escritos no Brasil e em Portugal, oportunizando diversas formas de interagdo entre
leitor-obra, leitor-leitor, que pode tornar-se coautor, autor e critico do texto literario
(FURTADO; OLIVEIRA, 2015, p. 204).

Ainda em conformidade com Furtado e Oliveira (2015, p. 205) ao utilizarem o Biblon
“os alunos terdo a oportunidade de compartilhar leituras, escutar ecos de seus pensamentos ¢
emocdes ou, ao contrario, perceber o contraste de experiéncias, que tambem envolve o texto

literario”. Outrossim, “este ato potencializa a leitura e a escrita e favorece ao leitor a sensagéo
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de companhia, pertenca e partilha, visto que o encontro de leitores € uma excelente estratégia
para formagdo de rede de leitores/escritores”. Embora seja um projeto inacabado, uma
plataforma em constante construcdo o Portal Biblon tem muito a oferecer e contribuir com a
formacao leitora brasileira-maranhense, endossam as autoras.

Nessa perspectiva, com base em dados fornecidos pelo RF da investigacdo (estudo
complementar do artigo em analise, de extrema relevancia para o entendimento dos dados), de
autoria de Cassia Furtado, informa-se que durante o desenvolvimento da pesquisa foi feita
intervencdo em quatro escolas da rede pablica maranhense, com um total de 1.459 alunos de 2°
a 7° ano do Ensino Fundamental e 91 professores. A principal dificuldade relatada foi a falta de
infraestrutura adequada com relacdo a recursos tecnologicos, uma vez que a maioria das escolas
ndo conta com laboratdrio de informatica que possa dar suporte ao projeto. Seguido da limitacéo
das competéncias digitais de uma parcela do corpo docente. Pois, mesmo os professores que
usam as tecnologias digitais, sem maiores dificuldades em sua rotina, ndo tém formacéo
suficiente para inserir as tecnologias nas praticas escolares, como instrumento para melhoria da
qualidade de ensino. Estes em sua maioria tém entre 30 e 50 anos de idade e mais de 10 anos
de servigo, sendo que um pouco mais da metade possui Curso de Especializacdo. Em relagéo a
educacdo formal sobre tecnologias, mais de um tergo ndo teve qualquer informacao sobre as
TICs. Portanto, a autora assegura “que os educadores se ausentam do compromisso de
contribuir para a inclusao digital e informacional dos seus alunos” (FURTADO, 2016, p. 6-7).

No que se refere aos alunos, o resultado da pesquisa mostra que mais da metade tém
acesso a internet por intermédio do celular, com conexdo de uma a trés horas por dia. Usado
principalmente para jogar, fazer downloads de filmes, musica e videos, como também postagem
de videos. Apenas um pouco mais de um terco utilizam as ferramentas digitais para auxiliar nas
tarefas escolares. Destaca-se que menos de um terco dos educandos conhecem sites de
biblioteca digital e/ou voltados para literatura infantil e juvenil. A maioria deles recebem
orientacdo da familia e 42,42% usam a web sozinhos. Fatos que levam a concluir que a escola
ndo tem participacdo na orientacdo para uso da internet (FURTADO, 2016, p. 6-7). Por estas
razdes, Furtado (2016) sugere que as escolas adotem estratégias para melhoria e uso dos
laboratorios de informatica, em prol de toda escola, além disso, promovam curso de atualizacao
sobre ferramentas digitais para os professores, de modo que estes possam contribuir para a
qualificacdo de competéncias digitais, informacionais e literarias para todos, inclusive a
comunidade.

Mesmo diante das dificuldades mencionadas, Cassia Furtado lista uma série de

aspectos positivos proporcionados pelo projeto, elencados aqui aqueles que se fazem mais
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relevantes para esta pesquisa, séo eles: a contribuicdo com a melhoria da educacdo formal
maranhense e brasileira, notadamente em pontos de extrema fragilidade no sistema educacional
como a leitura, a escrita e demais formas de expressdo; a cooperacdo para reduzir o fosso da
divisdo digital da sociedade local e nacional; 0 aumento da presenca de conteudos, em torno da
literatura infantil, em lingua portuguesa na web; a promocdo e a integracdo entre a comunidade
escolar da educacdo basica de escolas portuguesas e brasileiras; o estimulo para o uso de
tecnologia educativa nas praticas pedagogicas em escolas maranhenses; fomentar a pratica da
leitura literaria, digital e impressa, em alunos do ensino fundamental de escolas publicas; por
fim potencializar a integracdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo digitais com as
atividades de incentivo a leitura oferecidas pelas escolas maranhenses de Ensino Fundamental
(FURTADO, 2016, p. 6).

Frente a essa realidade, concordo com Furtado e Oliveira de que é preciso trabalhar a
literatura, com foco para alunos de séries iniciais, visto que isso pode estimular a préatica da
leitura literaria e a formacdo de leitores, criticos e criativos. Com destaque para a realidade
brasileira, em especial a maranhense, “onde os indices de leitores nao atingem patamares
considerados suficientes e as escolas parecem ndo encontrar estratégias atraentes e eficazes para
sanar essa precariedade”. Nessa circunstancia, “o contato com a literatura, nessa fase escolar,
tendo como recurso a tecnologia da web social, é considerada uma estratégia inovadora e
significativa” (FURTADO; OLIVEIRA, 2015, p. 208).

Seguindo essa linha, em A3 EPE, Cidade Operaria, — Sdo Luis, Viégas e Carvalho
(2016), apresentam mais uma experiéncia envolvendo as tecnologias digitais e ensino de
literatura. Os pesquisadores afirmam que a escola lécus da pesquisa ja havia participado de
programas do Governo Federal como o0 PRONATEC (Programa Nacional de Acesso ao Ensino
Técnico e Emprego) e do ProEMI (Programa Ensino Médio Inovador) e dispunha de uma
infraestrutura razoavelmente boa, com laboratério de informética e outros recursos. Contudo,
no momento da pesquisa, a instituicdo ndo tinha projetos de formacédo de leitores, havendo
assim, a necessidade de se desenvolver estratégias que despertassem nos alunos o prazer de ler,
motivando-os para o letramento literario e digital.

No intuito, de contribuir para a formacao de uma comunidade leitora na escola, Viéegas
e Carvalho (2016) decidiram implantar e orientar um Clube da Leitura — CL nesse espaco
educacional. Para tanto, utilizaram-se do género conto associado ao sistema Fandom. Este se
fez em trés etapas: Na primeira foi realizada a divulgacdo do CL, acompanhado de explicacdes
sobre 0 projeto, ocorreu também a inscri¢do dos interessados em participar das atividades. A

segunda fase aconteceu durante as férias de julho via redes sociais. Na terceira houve a



97

realizacdo da FANAC (Fannish Activities — Atividades dos Fas) no més de outubro, promovida
para que os leitores tivessem a oportunidade de expor seus fandoms, frutos da experiéncia
vivenciada nesse periodo.

Para complementar, Cosson (2019, p. 118-119) endossa que embora o fandom seja
uma forma recente e pouco conhecida como atividade escolar, tem um potencial significativo
de participacdo em sala de aula, podendo ser utilizado nas aulas de literatura e lingua
portuguesa. Conforme o autor, o fandom ou fanfiction € uma préatica de escrita, reescrita ou
mesmo continuidade da obra original feita pelos fés, que se desenvolve na internet, inspirada
em obras e personagens que admiram, chegando a atingir uma constelacdo de textos ou géneros
de um sistema literario. Esta é complementada pelo cosplay, quando o fa se caracteriza de
determinada personagem para se apresentar em festivais e o fanhit que é uma composicéo
musical feita pelo féd e, apesar destas praticas serem realizadas fora da internet, sdo bastantes
divulgadas no meio digital. Por isso, a fanfiction é uma atividade de leitura extremamente
relevante para o letramento literario. No entanto, o autor adverte que para organizar um fandom
ou fanfiction na escola, requer alguns cuidados. Em primeiro lugar esta a propriedade
intelectual. Pois, nem todos os autores se sentem homenageados por tais producdes dos fas. Ele
segue afirmando que o outro cuidado é que,

como a maioria das fanfictions se desenvolvem em torno de best-sellers, seriados de
TV e produtos da cultura de massa, o professor precisa estar preparado para negociar
as leituras desses produtos, cuidando para que sejam literarias, ao lado de leituras de
obras que julgue mais relevante para a formac&o do leitor. Também convém cuidar do
uso escolar ou institucionalizado do fandom que ndo deve descaracterizar esse tipo de
leitura, ou seja, a relagdo precisa mesmo ser de fa, pois do contrario sera apenas uma
tarefa escolar feita na internet. Mais importante, ainda, é o cuidado com o produto
mesmo da apropriacdo que ndo pode ser uma mera parafrase do texto original, nem
um mero pasticho do que ja se encontra na internet. Como qualquer préatica de leitura
interativa, o fandom precisa de orientacdo do professor para resultar no trabalho de

participacdo e de criatividade que € a resposta do leitor ao texto que é referéncia para
si e para a sua comunidade de leitores (COSSON, 2019, p. 120).

Apbs essas informacdes, retomando o estudo de Viégas e Carvalho (2016), os
educandos foram envolvidos em todas as etapas, desde a escolha dos contos a serem lidos, que
abordavam diversas tematicas relacionadas ao universo/identidade do publico-alvo como:
amor, comportamento, comunicacgédo, conflitos, encontros e desencontros, futebol, mudancas
sociais, relacionamentos, rivalidade etc. Até as atividades realizadas durante o desenvolvimento
e culminancia do projeto, como leitura, producdo de roteiro, diario de bordo, encenacao,
cosplay, fantrailer entre outras. Desse modo, convergindo para “materializar” os textos lidos

em dois fandoms.
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Ao final desse percurso, mostrado aqui de forma resumida, Viégas e Carvalho (2016,
p. 35) asseguram que € essencial trazer as culturas juvenis para 0 ambiente escolar associadas
aos diversos recursos impressos e digitais. Pois, ao utilizarem atividades diversificadas os
jovens foram instigados a participar de forma ativa e atuar como autores, comentaristas,
consumidores, criticos, espectadores, leitores, revisores entre outros. Tendo em vista que a
geracao a qual os jovens sujeitos da pesquisa pertencem, encontra-se hiper conectada ao mundo
virtual e tecnoldgico. Em razdo disto, os pesquisadores afirmam ndo entenderem por que a
escola investigada tem ignorado novas praticas de leitura literaria e temas que agradam aos
adolescentes. Mesmo assim, concluem que a pesquisa foi relevante, porque ampliou 0 campo
de visdo acerca do letramento literario e digital, além de mostrar alguns aspectos significativos,
que podem contribuir para o desenvolvimento de trabalhos de outros pesquisadores
relacionados a esse tipo de letramento, ja que ha um nimero reduzido de investigacGes nesse
sentido.

Frente ao acelerado avan¢o tecnoldgico no século XXI, Bottentuit Junior, Pinto e
Nascimento, (2016, p. 326-27) iniciam a proposta de A4 EPE (CEJOL) — S&o Luis, afirmando
que utilizar as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo (T1C) como recurso pedagogico, no
contexto escolar, € um grande desafio. Todavia, se “usadas de forma planejada e consciente,
podem ser grandes aliadas no processo de ensino-aprendizagem, caso contrario, causardo ruido
no processo cognitivo”. Desse modo, apresentam a ferramenta blog que pode contribuir
bastante para o ensino de literatura, dependendo do uso que se faz. Sob a visdo de diversos
autores, eles conceituam o blog como um recurso que estimula a criatividade, a busca por
informac0es, a comunicacdo entre os sujeitos envolvidos no processo pedagogico, além de
proporcionar dinamicidade na producdo de contetdo entre outros, tornando-a uma ferramenta
muito interessante. Outrossim, segundo 0s autores “permite a correlagdo entre géneros textuais
diferentes, bem como o didlogo com outras formas de interacdo como chats, galeria de imagens,
producéo de 4udios e videos™.

Na literatura, o blog ¢ uma ferramenta altamente utilizada por novos escritores para
divulgarem seus textos, ja que adentrar no mercado editorial € mais dificil. Além disso, a
producéo e disseminacao das fanfictions pela massa jovem, levam cada vez mais pessoas a
aderirem a blogosfera. O blog é também um recurso que vem sendo utilizado no ambiente
escolar com diversas finalidades, desde como material de apoio pedagodgico a divulgagéo e
realizacdo de tarefas escolares, contribuindo para a dinamicidade das aulas e envolvendo cada
vez mais docentes e discentes no processo ensino-aprendizagem (BOTTENTUIT JUNIOR;
PINTO; NASCIMENTO, 2016, p. 328).
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Nessa perspectiva, foi criado o blog Tempos Modernos, que dentre as muitas fung¢oes
que um blog pode ter, aqui serviu como portfolio das atividades desenvolvidas pelas turmas
participantes, bem como um canal de comunicacao entre elas e toda a comunidade escolar. Um
total de 85 alunos, entre a faixa etaria de 15 e 17 anos de idade, contribuiram com a experiéncia,
sendo 40 da disciplina de Literatura de uma turma e 45 da disciplina de Artes referente a outra
turma. Primeiramente, os alunos realizaram as leituras propostas pelos professores, depois
fizeram a discussdo em sala e em seguida, produziram uma sintese ou analise do assunto posto
em debate. Eles (alunos) criaram posts sobre os diversos temas como as vanguardas europeias,
a moda feminina durante a década de 1920, Cubismo etc. ja apresentados no quadro 4. O
objetivo era sempre gue 0s alunos, apos leitura e reflexao, produzirem textos que sintetizassem
o0 conteudo estudado, atendendo a uma exigéncia da rede, de postar textos mais sucintos. As
producGes foram feitas de forma colaborativa devido ao grande nimero de alunos participantes
(BOTTENTUIT JUNIOR; PINTO; NASCIMENTO, 2016, p. 331-33).

Dos 85 alunos que participaram da pesquisa, 79 responderam ao questionario. Destes
apenas 5, o que corresponde a 6,3% afirmaram ja ter tido alguma outra experiéncia com blog
dentro ou fora da escola. O fato da maioria deles ndo conhecer essa ferramenta poderia causar
estranheza e dificultar o andamento do trabalho. No entanto, de acordo com os pesquisadores,
os educandos demonstraram certa euforia, curiosidade e boa receptividade. O que facilitou o
progresso das atividades. Quando questionados sobre as dificuldades de producéo de posts para
0 blog, considerando que se tratava de uma atividade colaborativa, 57% dos alunos
concordaram que foi mais facil produzir os textos de forma coletiva; 26,6% acharam bom pois
ndo estavam entendendo muito sobre o assunto; 11,4% acharam ruim porque alguns colegas
ndo estavam participando e 5% acharam mais facil escrever sozinho. Logo, percebe-se que a
maioria deles sentiram-se mais confiantes em elaborar os textos de forma coletiva.
(BOTTENTUIT JUNIOR; PINTO; NASCIMENTO, 2016, p. 335)

Com relagdo a frequéncia e local de acesso ao blog, verificou-se que 27,8% dos alunos
acessavam somente quando notificados de um post novo; 39,2% apenas no dia das aulas das
disciplinas de Arte e Literatura; 21,5% quando havia fotos e videos; 7,6% sO6 mediante a
solicitacdo do professor e 3,8% apenas quando estavam na escola, pois ndo tinham acesso a
internet em casa. Todos os alunos responderam que os textos do blog ajudaram a compreender
melhor o contetido ministrado pelo professor em sala de aula e, consequentemente, auxiliou no
estudo para a prova final. A maioria dos alunos relataram que a motivagcdo maior para acessar
0 blog eram os posts com fotos e imagens da turma. Os posts sobre a producédo dos trabalhos

para amostra cultural, as parddias criadas pelos alunos e encerramento do projeto tiveram mais
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de 300 visualizages, até o dia 31 de dezembro de 2015. Os videos, que foram compartilhados
também pelo Facebook, tiveram mais de 3.200 visualiza¢des nesta rede, “o que comprova o
interesse maior por outras midias como fotografias, videos e musicas, do que pelo texto simples,
sem uso de imagens” (BOTTENTUIT JUNIOR; PINTO; NASCIMENTO, 2016, p. 336).

Para finalizar, Bottentuit Junior, Pinto e Nascimento, (2016, p. 336-37) solicitaram aos
participantes que avaliassem a experiéncia vivenciada com o blog, 62% disseram que foi 6tima,
31,6% avaliaram como uma boa proposta e 6,4% consideraram regular. Ninguém avaliou como
ruim ou negativa. Do total de alunos participantes, 62 disseram ter interesse em continuar
colaborando com a aprendizagem através da postagem de conteldos em blogs. Por fim foi
aplicado um teste de sondagem que demonstrou um alto indice de compreensdo do conteudo.
Resultado que para os professores, “foi bastante satisfatorio, tendo em vista que apenas 4 alunos
ndo alcancaram a média escolar (7,0). Muito diferente de periodos anteriores, quando o blog
ainda ndo era utilizado, nos quais mais de 50% dos alunos ficaram abaixo das médias”. Portanto,
os autores concluem que integrar os recursos digitais com qualidade a sala de aula, pode resultar
em um bom desempenho cognitivo dos alunos. Desse modo, As TDICs podem complementar
0 ensino de Arte e Literatura, ou mesmo de outras disciplinas. Contudo, é imprescindivel o
acompanhamento do professor durante o desenvolvimento de todo 0 processo para que esses
recursos sejam utilizados de forma correta.

Na sequéncia, D2 1 EPM (UEBEFLV) — Sdo Luis, a priori traz informacdes
importantes acerca do design de interagcdo, com apontamentos relevantes sobre a producéo de
artefatos, como o livro digital interativo, que sejam capazes de estimular a leitura literaria da
crianca. Destaca alguns elementos das midias dinamicas (MD’s) que sdo essenciais na
composicdo das obras infantis interativas: o0 som, imagem, video/animacao, texto escrito/texto
verbal. Para Santos (2017, p. 75) “em ambiente hipermididtico, a interatividade esta
condicionada a participagdo do usuario, transcendendo a linearidade do livro convencional”.
Além disso, “esta ¢ adornada e potencializada pela hipermidia, que envolve a interface grafica
dos dispositivos tecnologicos com imagens, sons e animacgdo, rompendo a linearidade
paradigmatica do livro convencional e da midia impressa”.

No entanto, a autora alerta que é necessario ter muito cuidado na usabilidade desses
elementos para ndo sobrecarregar ou mesmo desviar a atencdo do leitor mirim. Para ela,

0s book apps infantis resultam do livro ilustrado convencional e permitem relacionar
outras midias e interatividade. Nota-se que o projeto destes artefatos digitais
impulsiona o aprendizado infantil, desde que os elementos interativos utilizados

tenham congruéncia na narrativa e com a interface que os abriga, enriquecendo a
histdria, caso contrario, pode provocar distracdo para 0s usuarios-leitores, induzindo-
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os inclusive a confundir sua natureza, comparando-0s aos jogos (SANTQOS, 2017, p.
80).

Desse modo, conforme Santos (2017) a pesquisa se desenvolve em uma escola da rede
municipal de Sdo Luis — MA, utilizando como ferramenta digital interativa o Book Apps (que
sdo livros aplicativos, livros digitais interativos) e varios dispositivos eletrénicos como tablets,
smartphones e outros. Direcionada ao publico infantil com idade entre 9 e 11 anos, sendo 10
do sexo masculino e 10 do feminino. Os dados indicam que a maioria destes j& possuem o
habito de ler, embora de forma convencional, 9 deles utilizam como suporte para a leitura o0s
gibis, 6 os livros infantis, 3 os livros da escola, 4 preferem poesia, 3 respostas para outras
leituras, um dos usuarios citou que lia a Biblia.

Quanto a sensacdo proporcionada pelo ato de ler, 9 sentem-se satisfeito, 9 sentem-se
normal, 1 muito satisfeito enquanto 1 revela néo ter o hébito de ler nem possuir livros em casa,
sendo impossibilitado de ler o que gosta por este motivo. Dos 20 alunos entrevistados, 17
afirmaram que realizam as leituras sozinhos, 3 disseram que 0s pais ou a tia liam para eles. A
maioria dos que leem (9 deles), afirmaram realizar essa atividade algumas vezes por semana; 6
diariamente; 2 algumas vezes ao més; 2 algumas vezes ao ano; e apenas uma crianga nao Ié
(SANTOS, 2017, p. 101-102).

Com relacdo a experiéncia com dispositivos tecnoldgicos e aplicativos, a maioria dos
alunos pesquisados afirma que ja& manuseavam computadores, celulares, tablets ou outro
dispositivo tecnoldgico, sobressaindo o tablet e o aparelho celular, 11 disseram possuir esses
altimos. Essa informacédo favoreceu o desenvolvimento da pesquisa, uma vez que 0s sujeitos
em estudo tinham certa familiaridade com os dispositivos a serem utilizados no decorrer do
trabalho. Todavia, a maior parte deles revelaram ndo ter conhecimento acerca dos book apps,
apenas 2 ja conheciam. Mesmo ndo conhecendo os book apps, a maioria dos usuarios afirmou
que ja fazia uso de outros aplicativos, sendo que os mais citados foram os games, WhatsApp e
Facebook; apenas 6 ndo conheciam ou ndo usavam aplicativos (SANTQOS, 2017, p. 102-103).

Diante das duas obras apresentadas, Um menino mais que normal (2015) e Zuly
brincando no quintal (2013), a ultima foi a escolhida pela maioria dos entrevistados para o
inicio da experiéncia com os book apps, por ter uma grau de interatividade maior que a primeira.
O que para Santos (2017, p. 104) “possibilitou inferir que as proprias caracteristicas da literatura
infantil, imbuida de ludicidade e arte estética tém este poder de atrair visualmente as criangas
pela primeira impressdo que lhe transmitem de algo prazeroso e cheio de fantasias”. Este fato
ficou evidenciado também ap0s a leitura dos book apps, declara a autora, que ao serem

questionados sobre as passagens dos textos que mais chamou atencdo a maior parte dos alunos
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mencionou em Um menino mais que normal, a pagina que narra 0 menino como craque de
futebol, que apresenta o som da torcida e a imagem em movimento; em Zuly brincando no
quintal, foi o trecho que cita Zuly pulando corda, onde ela € movida quando o usuario toca a
tela fazendo movimentos circulares com o dedo como se estivesse atuando para que 0S
personagens fizessem o movimento de pular.

Ao término do ensaio de interacdo e ao serem indagados sobre o que agradou ou
desagradou nas narrativas apresentadas, frente as respostas de cada educando, ficou claro que
houve predominancia de imersdo narrativa & imersdo ludica em ambas as narrativas, constata a
pesquisadora, “pois os usudrios nao perderam o foco do conteudo literario, o que comprova que
as MD’s atuaram como elementos de apoio ao processo de desenvolvimento da pratica de
leitura” (SANTOS, 2017, p.108). Mediante os dados obtidos por meio da entrevista realizada
apos o0 ensaio de interacdo, a autora assegura que foi constatado que o carater interativo dos
book apps somado as peculiaridades da literatura infantil afetou positivamente a experiéncia do
usuario, chegando mesmo a superar as expectativas de satisfacdo, revelando que um dos
grandes desafios foi utilizar o tablet como suporte para a realizacao da atividade de leitura com
alunos que até aquele momento somente haviam utilizado este dispositivo para fins de
gamificacdo e ndo conheciam (em sua maioria) os livros digitais interativos (SANTOS, 2017,
p.117-118).

Como ndo é possivel descrever todo o percurso realizado por Santos (2017) em sua
pesquisa, sintetiza-se que ap0s a coleta e tratamento dos dados foi possivel inferir que a
experiéncia se mostrou significativa, e que 0s aspectos positivos se sobressairam. Embora os
alunos demonstrassem pouca familiaridade frente as atividades realizadas e alguns tenham se
mostrados timidos, interagindo de forma diferenciada com os dispositivos e a leitura literaria
proporcionada pelos book apps, a maioria declararam ter gostado de participar da experiéncia
proporcionada pela pesquisadora. Contudo, percebe-se que a utilizagdo das tecnologias digitais
para o ensino de literatura ndo é uma prética rotineira na referida escola, uma vez que os alunos
revelaram ndo realizar leitura em suportes e formatos digitais e desconhecer a existéncia de
livros digitais interativos como os book apps, fato reforcado por Santos (2017) que mencionou
varias vezes que se tratava de uma experiéncia nova para 0s sujeitos pesquisados.

Em meio aos avangos sociais, tecnoldgicos e educacionais, bem como diante da
variedade desses recursos que o século XXI apresenta, a praxis leitora exige do usuario
capacidade de leitura em vérios niveis e a utilizacdo de ferramentas em suportes e formatos
diversificados (SANTOS, 2017, p. 57). Nesse sentido, Silva e Mendes, (2019, p. 851)
apresentam em A5 EPE App — Padlet, S&o Luis, como proposta para o ensino de literatura o



103

aplicativo Padlet, que segundo eles “é¢ um mural virtual e interativo que permite aos usuarios
postar suas ideias/opinides sobre um determinado tema/conteddo, inserindo e compartilhando
textos, fotos, audios, videos e links”.

A pesquisa foi direcionada a 25 alunos do 3° ano do Ensino Médio, na faixa etéria de
16 a 18 anos, que naquele periodo, estudavam sobre “a literatura modernista brasileira”. No
primeiro momento, o professor apresentou o conteddo, indicou algumas obras literarias que
poderiam ser lidas e fontes de pesquisa na internet e em livros. Os alunos foram organizados
em grupos de 5 componentes para pesquisar sobre a tematica estudada, realizar as atividades
propostas num periodo de trés semanas. As atividades consistiam basicamente em: escolher e
ler alguns dos textos literarios sugeridos; conhecer e compreender aspectos subjacentes a
producdo literaria; avaliar o impacto/relacdo dos contextos de producdo, circulacdo e recepcao
das obras literérias; produzir um mural virtual no Padlet com os resultados dos estudos para
socializagéo e debate com a turma (SILVA; MENDES, 2019, p. 853).

Ao todo, foram realizadas 3 sessdes, uma por semana, no laboratorio de informética
de forma presencial e acompanhadas pelo docente-pesquisador, sendo complementadas em casa
com o auxilio de dispositivos conectados a internet. Na primeira, os alunos, movidos pela
curiosidade, iniciaram a exploracdo do aplicativo e o processo de pesquisa e sele¢do de algumas
obras literarias para posterior leitura. Na segunda, o trabalho de pesquisa se intensificou,
conjuntamente a organizacdo das informacdes e producdo de contetdo em dialogo com o0s
textos literarios, e a partir disso comegaram a construcdo do mural virtual no Padlet. Por tltimo
ocorre a finalizagdo dos murais virtuais (SILVA; MENDES, 2019, p. 854).

Quanto a utilizacdo do Padlet, 90% dos educandos afirmaram que nunca haviam usado
esse recurso tecnoldgico, porém apenas 10% declararam sentir dificuldades para acessa-lo, o
que demonstra que esse aplicativo é de facil manuseio. A maioria deles relatou que a
possibilidade de utilizar diferentes midias e explorar diferentes linguagens verbais e visuais
torna o Padlet muito interessante. A interacdo dos alunos com essa ferramenta vai além do
acesso a materiais disponibilizados pelo professor, na realidade, eles se tornam agentes
construtivos que alimentam, atualizam, problematizam e personalizam por meio desse recurso.
Desse modo, pode-se afirmar que a integrac@o das semioses proporcionadas pelos instrumentos
“multimodais, além de colaborar significativamente na atividade discente, auxilia também na
atividade docente, visto que a partir delas, diante do contexto de uma sociedade tecnoldgica, se
favorece o proposito de um papel de mediador/facilitador” (SILVA; MENDES, 2019, p. 855).

Nessa perspectiva, ao ser questionados sobre uso do Padlet para a aprendizagem da

literatura, os educandos informaram que é uma ferramenta bem dinamica, criativa, interativa e
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possibilita organizar itens complexos de forma mais compreensiva. Isso pode ser constatado na
fala de alguns deles com relacao a organizagao dos materiais: “€ um grande espago para colocar
tudo sobre literatura e depois estudar”. “Foi um mecanismo bom para organizacdo da atividade
e aprendizagem dos textos”. “Ajuda na compreensdo da leitura”. No que se refere as vantagens,
alguns disseram gostar da: “diversidade de opinides e recursos, como fotos, textos, videos e
links. Da “organizagdo em post-it virtual, facilitando a diferenciagdo entre topicos dentro de um
tema” e “a maneira de organizar de diferentes formas com distintas linguagens verbais e
visuais” (SILVA; MENDES, 2019, p. 856).

Ao fim do processo, Silva e Mendes (2019, p. 857-58) afirmaram que os alunos
produziram diversos arquivos de audio, video, analise de poemas dentre outros, sobre algumas
tematicas literarias, proporcionando um debate muito rico entre ambos. Portanto, os autores
concluem que “as atividades relacionadas a aprendizagem de literatura cumpriram as fungdes a
que se propuseram e que as tecnologias, neste caso o aplicativo Padlet, como mediadoras desse
processo, auxiliam e estimulam a criagdo de contetdo em torno dos textos literarios”. Por fim,
os educandos disseram que gostariam de utilizar o Padlet em outras disciplinas, além de
literatura.

Nesse cenario, TCC1 EPM Codd — MA, em linhas gerais, “busca compreender e
apresentar os retratos da leitura no Brasil, partindo de uma discusséo ampla que envolve
elementos para além da leitura em sala de aula, dialogando com leitura e a literatura em niveis
sociais”. Para tanto, faz um recorte desse espaco, inclinando-se sobre a realidade da formacéo
de leitores literarios na rede publica de ensino da cidade de Codé — MA. Maranh&o (a autora)
afirmou que a formagéo de leitores neste municipio se estende para uma discussdo que envolve
professores, alunos e todo corpo escolar. Contudo, o foco da pesquisa volta-se
“majoritariamente para o ambito da sala de aula, a fim de compreender onde comegam as
dificuldades que resultam na formacéo de alunos que nédo se sentem familiarizados com a leitura
e ainda menos com a leitura literaria” (MARANHAO, 2020, p. 12). A seguir trago o Quadro 4
que sintetiza as principais informacdes prestadas pelos professores entrevistados.

Quadro 4: Recorte demonstrativo da entrevista realizada com professoras de uma

escola publica da cidade de Cod6 — MA.

Pergunta 1 Como vocé costuma trabalhar o texto literario em sala de aula?

Professora | Selecionando textos pequenos, de forma que podemos identificar palavras e silabas

e que possibilite o entendimento do aluno.

Professora Il Acompanhamento no livro didatico.
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Professora 11l | Com predicédo, informagdes prévias sobre o livro, instigando para que os alunos
fiquem curiosos e apresentem seus conhecimentos prévios sobre o assunto,
respeitando sempre o que o aluno traz.

Pergunta 2 Quiais ferramentas vocé costuma utilizar para trabalhar a literatura?

Professora | Paradidaticos, teatrinhos com os préprios alunos, videos.

Professora Il Livro didatico, escrita no caderno e pesquisa.

Professora I11 | Caixa de som, livros tradicionais da literatura ou reconstrucédo de livros que eles ja
leram.

Pergunta 3 Quie técnicas voceé utiliza para incentivar o aluno a se interessar pela leitura?

Professora | Realizando diariamente um momento de roda de leitura antes do inicio da aula.

Professora Il selecionando leituras diferentes para que cada aluno mostre seu potencial.

Professora 1l | usando as tecnologias para levar aos alunos temas compativeis com a idade. Usando
celular, televisdo, data show, caixa de som, filmes, videos de histérias que foram
lidas, de histdrias que tragam valores.

Fonte: Maranh&o (2020).

A partir das informacdes apresentadas nesse quadro, € possivel depreender que as
metodologias e estratégias utilizadas pelas professoras para a tarefa de formar leitores literarios,
na escola lécus da pesquisa, em sua maioria, ainda estdo atreladas aos moldes tradicionais.
Diante dos questionamentos, observa-se que a professora | utiliza o texto literario apenas para
alfabetizar e ndo para desenvolver o gosto pela leitura literaria, embora as vezes, utilize
estratégias diferentes para isso. A professora Il se vale exclusivamente do livro didatico e de
forma convencional, sem a preocupacdo de inovar na sala de aula, mesmo que nédo esteja
atuando na area de linguagens, ndo ¢ que o livro didatico ndo seja 1til, “ele possui a sua
utilizacdo, todavia, deter-se ao uso desta ferramenta durante as aulas, sobretudo na pratica de
leitura, pode acarretar em um mau aproveitamento do aprendizado do aluno” (SOARES
MARANHAO, 2020, p. 41). Ainda de acordo com Maranh&o (2020, p. 41), essa docente na
época da pesquisa, era professora de historia e geografia nas turmas de 1° a 3° ano do EF. Isso
faz com que ela se exima da tarefa de formar leitores, deixando isso a cargo das professoras de
lingua portuguesa, como geralmente acontece nas instituicdes escolares. A professora Il € a
que demonstra maior preocupagdo em proporcionar experiéncias diversificadas, atreladas ao
uso das tecnologias digitais, instiga os alunos a se familiarizar com o texto e a desenvolver o
gosto pela leitura literaria.

A pesquisadora assevera que a escola onde desenvolveu a pesquisa tem “uma estrutura

bem simples e negligenciada, no que diz respeito aos aspectos fisicos, mas esta € uma condicéo
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comum a grande maioria das institui¢des escolares publicas do nosso pais”. A escola possui
um espaco territorial muito pequeno, dispondo apenas de 5 salas de aula, uma cantina, dois
banheiros, uma diretoria e um patio bem pequeno (MARANHAO, 2020, p. 35). A autora ainda
relata que a instituicdo ndo dispde de biblioteca, conta apenas com um acervo de livros que fica
na diretoria, fato que culmina para que “os alunos ndo tenham acesso a esse acervo. A auséncia
de um espaco reservado para os livros (uma biblioteca) torna limitado os ambientes de leitura
dos alunos, restringindo-o apenas a sala de aula” (p. 32).

Diante desses dados, o que se observa também € que na referida escola ndo ha
laboratério de informética, ndo € oferecida formacdo continuada aos professores e nem
desenvolvimento de programas de fomento a leitura literaria. Por conseguinte, a tarefa de
formar leitores é delegada exclusivamente aos professores que, sozinhos e sem preparacao, nao
conseguem desenvolver um bom trabalho. Esse fato pode ser notado também na fala das
professoras entrevistadas como resposta ao questionamento: para VOCE, COmMO O QgOVerno
(secretaria de educacao) pode agir para incentivar a leitura em nossa cidade? Uma delas conclui:
“nos falta uma escola de teatro e at¢é mesmo nos proporcionar espetaculos teatrais”. Outra
complementa que poderiam dar “suporte aos professores, como: fornecer material necessario,
estrutura do ambiente etc.” A outra arremata dizendo que seria necessario a promogao de “mais
feiras literarias, abrindo mais farois de leitura, bibliotecas, livrarias. N6s fazemos nossa parte
em sala de aula, mas ¢ importante que as familias tenham mais acesso a cultura literaria”
(MARANHAO, 2020, p. 38). Tudo isso dificulta o trabalho dos professores. No entanto, apesar
das dificuldades apresentadas, no que se refere a pratica de leitura, Maranhdo (2020, p. 35-36)
endossa que em 2017 a escola atingiu “um dos maiores IDEBs (indice de Desenvolvimento da
Educacdo Basica) da cidade de Codd, chegando a marca de 5,1, o que tem um grande
significado de avanco frente a realidade educacional do municipio”.

No estudo A6 IFMA, Centro Historico — S&o Luis I, Pinheiro, Viana e Bezerra (2020,
p. 69231-69238) discorrem sobre letramento literario e digital, abordando também
metodologias ativas e ensino hibrido, tendo como sujeitos envolvidos na pesquisa alunos e
professores do IFMA Campus Centro Historico, Sdo Luis — MA. De acordo com os dados
mostrados pelas pesquisadoras, a maioria dos entrevistados informam que ndo tem
compreensdo quanto ao significado das TICs, enquanto a minoria disse que essas tecnologias
séo utilizadas para auxiliar na troca de informacdes cotidiana entre as pessoas. Mesmo assim,
86% afirmaram usar essas ferramentas tecnolégicas em casa, com destaque para o0 uso de
computadores 72,4%, smartphones aproximadamente 82%, cerca de 52,4% usam CD’s ou

DVD’s, além dos games que sdo utilizados por aproximadamente 38,1% dos participantes.
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Estas ferramentas sdo utilizadas com uma frequéncia de 5 vezes ou mais por dia, por 71,4% dos
entrevistados e 10,4% alegam nédo fazerem uso dessas tecnologias.

A maioria dos alunos entrevistados séo a favor do uso das TDICs em sala de aula, por
terem consciéncia de que elas oferecem praticidade e eficiéncia, além do que, eles disseram que
tais ferramentas trazem diversas vantagens como maior compreensdo sobre 0s temas
trabalhados em sala de aula, além da materializacdo daquilo que aprendem na classe. Cerca de
73,3% dos alunos afirmaram que houve melhoria na aprendizagem a partir de aulas ou outras
metodologias que fazem uso das tecnologias digitais, porém 22% ficaram em ddvida quanto a
iSso e 4,7% acharam que ndo houve nenhuma melhora.

Nesse interim, 80% dos alunos informaram que seus professores de literatura e lingua
portuguesa fazem uso de tecnologias digitais em suas metodologias de ensino e 20%
discordaram dessa afirmacdo e disseram ndo possuir educadores que fagam uso dessas
tecnologias. Aproximadamente 88% dos educandos acreditam que o uso das TICs nas aulas
favorece o aprendizado a respeito dos conceitos e fatos da literatura, a maioria destes
declararam que isso ocorre devido ao fato de poderem adquirir informacdes adicionais sobre 0s
assuntos trabalhados em sala, de terem acesso a imagens que facilitam a compreenséo dos textos
abordados, além de proporcionar acesso gratuito a livros em outros formatos como PDF,
oferecendo mais praticidade as aulas de literatura. Entretanto 12% dos educandos ndo acreditam
nessa melhoria, portanto ndo apresentaram justificativa.

No que se refere aos professores entrevistados, 100% afirmaram utilizar algum tipo de
ferramenta tecnoldgica enquanto lecionavam nas aulas de Lingua Portuguesa e Literatura,
mencionando que as mais utilizadas sdo computadores, CD’s ¢ DVD’s, videoaula e também
podcasts e blogs que foram produzidos durante as aulas. Fato que segundo 100% dos
professores entrevistados contribuiu para uma melhoria significativa no rendimento dos alunos.
A informacdo dada pelos professores, de que 100% utilizam algum recurso tecnoldgico em suas
aulas, vai de encontro aos 20% dos educandos que afirmaram néo ter professores que fagam
uso dessas tecnologias em sala de aula. Quanto a participagdo dos professores em algum
programa/curso de capacitacdo para conhecer e utilizar melhor as Tecnologias Digitais na
Educacao, 100% responderam ja terem participado/estar participando de cursos de capacitacao.
Sendo que 25% informaram que realizam essa capacitacdo na escola em que trabalham, 25%
em curso a distancia, 25% na UFMA e os outros 25% no Coldquio anual da Universidade
UFMA.

Nessa configuracdo, nota-se que a pesquisa desenvolvida por Pinheiro, Viana e

Bezerra (2020) apresenta dados relevantes que concorrem para um resultado satisfatorio quanto
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a usabilidade das TDICs no ambiente escolar, tanto pelos alunos, que em sua maioria revelaram
fazer uso de tais ferramentas, como pelos professores que informaram desenvolver um trabalho
totalmente integrado a esses recursos. No entanto, nesse estudo, constatou-se que as
pesquisadoras pouco enfatizaram o letramento literario aliado as ferramentas tecnoldgicas,
destacando principalmente, o letramento digital na educacdo e o ensino hibrido

Em A7 EPE Acailandia — MA, a principio os pesquisadores discorrem sobre a
importancia das TDICs no contexto escolar, em especial, no ensino de literatura. Na sequéncia,
trazem sugestdes e informacdes de uso de alguns aplicativos que podem favorecer nesse
processo. Eles apresentam o Kindle, Kobo, Google Play Livros e 0 Wattpad, que sao aplicativos
que oferecem diversas obras literarias de forma gratuita bem como varios recursos que facilitam
0 uso e manuseio dessas obras. De modo geral, “a utilizacdo de aplicativos bem desenvolvidos
favorece na interacdo e compartilhamento de informagdes em sala de aula, contribuindo para
um ensino mais democratico e dinamico” (OLIVIERA; SOUSA; TELES, 2020, p. 113).

Com relacdo ao perfil dos professores sujeitos da pesquisa, tem-se 3 do sexo feminino
e 1 do sexo masculino, com idades que variam de 34 a 58 anos, ambos graduados em Letras
Licenciatura e com especializacdo latu sensu em areas afins, com tempo de docéncia que vai
de 8 a 30 anos. Quando inquiridos sobre o uso das tecnologias digitais em sala de aula, foram
unanimes em afirmar que ja fizeram usos dessas ferramentas, uns com mais frequéncia e outros
de forma mais timida, porém declararam que o processo de integracdo dentro da sala de aula se
torna muito dificil pelo fato de a escola ndo oferecer os recursos necessarios para isso. Os
professores disseram que as vezes falta internet, Datashow, até mesmo extensao para conexao
elétrica, além do fato de nem todos os alunos disporem de ferramentas tecnoldgicas digitais
para realizarem as atividades. Apesar das dificuldades mencionadas, eles afirmaram que as
TDICs auxiliam e muito no processo de ensino-aprendizagem dos alunos, proporcionando um
melhor rendimento nas aulas. Visto que essas ferramentas facilitam a compreensdo de
determinados conteldos, deixa a aula mais dindmica, interativa e prazerosa. Além disso a
maioria dos alunos, convivem diariamente nesse universo digital. Entdo, eles admitiram ser
necessario utilizar novas metodologias que integrem as tecnologias digitais ao ensino, em
especial de literatura, e que favorecam a aprendizagem dos alunos (OLIVIERA; SOUSA,;
TELES, 2020, p. 115-118).

Nesse contexto, Oliviera, Sousa e Teles, (2020, p. 118) asseguram gue mesmo
assumindo um importante papel na sala de aula, as TDICs por muitas vezes, ainda esbarram
num modelo de ensino tradicional. Nessa linha, os professores entrevistados informaram que

ainda ha educadores que tém resisténcia em acompanhar as evolugdes tecnologicas também
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mencionaram um outro fator que requer uma nova postura desses profissionais, que € a falta de
interesse dos alunos com relagdo aos estudos. Diante desses fatos, eles reforcaram que é
premente a necessidade destes profissionais ressignificarem suas praticas pedagdgicas. Os
autores complementam que embora os professores, publico-alvo da pesquisa, tenham usado
diversos recursos na sala de aula como: “WhatsApp, Internet, e-mails, celular, computador,
entre outros. 02 (dois) deles confessaram que algumas vezes ainda tém dificuldades de
manusear ou entender algumas tecnologias digitais, em especiais os de maiores idades”. Os
autores arrematam ainda que para “aliar as tecnologias digitais ao ensino literario ou qualquer
outra prética pedagogica € importante que haja uma formacao continuada com educadores, uma
vez que as transformacdes acontecem constantemente” (OLIVIERA; SOUSA; TELES, 2020,
p. 119).

Quando questionados sobre o uso das TDICs no ensino remoto, agora durante o
periodo de pandemia provocado pela Covid-19, os professores acreditam que se a mais tempo
tivessem tido contato com essas ferramentas e se tivessem sido treinados para isso, nesse
momento em que tiveram que ressignificar suas praticas, ndo estariam tendo tantas dificuldades
em se adaptarem a essa nova realidade, em que tantos os professores quanto os alunos tiveram
que se adequar (OLIVIERA; SOUSA; TELES, 2020, p. 119).

A amostra de alunos participantes da pesquisa foram 5, todos afirmaram ter acesso a
internet e utilizam-na para se comunicar com parentes e amigos e também para tarefas
escolares. Quando questionados se 0s professores faziam uso das tecnologias digitais na sala de
aula, 80% disseram que sim e o restante que néo, dentre os instrumentos que eram utilizados
em sala, os alunos mencionaram WhatsApp, internet, Gmail, celular, YouTube e tablet, nenhum
citou o notebook, o que denota que eles ndo tém acesso a esse dispositivo. Todos acreditam que
0 uso dessas ferramentas facilita a aprendizagem nas aulas de portugués e literatura, pois as
deixam mais dindmicas e oferecem diversas op¢6es quanto as formas de conhecer e desenvolver
as atividades propostas (OLIVIERA; SOUSA; TELES, 2020, p. 120-121).

No que se refere ao ensino de literatura, os educandos acreditam que se o0s professores
utilizarem as TDICs para esse fim, dinamiza as aulas e torna a aprendizagem mais satisfatoria,
além disso, facilita a acessibilidade aos livros de literatura, mais do que de forma fisica. Quando
indagados sobre quais aplicativos ou ferramentas tecnoldgicas conheciam para o auxilio ou
incentivo a leitura, apenas 2 deles afirmaram ja conhecer o Kindle e 0 Wattpad, os demais até
entdo ndo conheciam nenhum (OLIVIERA; SOUSA; TELES, 2020, p. 122).

Com referéncia ao momento atual de pandemia, os alunos acreditam que as aulas nao

seriam viaveis sem o auxilio das TDICs, alguns chegaram até mencionar que para eles facilitou
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a aprendizagem em algumas disciplinas, enquanto dificultou em outras como matematica e
fisica. Um deles confessou que ao retorno das aulas presenciais gostaria de continuar com 0 uso
de plataformas digitais, porque instiga a criatividade e favoreceu para alguns o ensinar e
aprender. Todos concordaram que 0 ensino remoto contribuiu com suas aprendizagens. Mesmo
assim, um deles mencionou o descaso e falta de compromisso de alguns professores em auxiliar
os alunos, afirmou que muitos alunos necessitam de uma atencdo especial nessa questdo. Os
pesquisadores arrematam dizendo que é muito importante a mediacdo do professor e a
utilizacdo adequada dos recursos tecnoldgicos em sala de aula, “considerando o fato que nesse
novo cenario social as informag6es circulam de forma cada vez mais acelerada devido as
tecnologias digitais”. Outrossim, “o ambiente escolar deve estar em alerta para sempre
acompanhar as transformacdes recorrentes desses avangos”. (OLIVIERA; SOUSA; TELES,
2020, p. 123).

Apos esse demonstrativo extraido dos estudos em analise, foi possivel fazer algumas
constatacGes. Com referéncia aos pesquisadores, pode-se afirmar que apresentaram
informacdes relevantes quanto ao ensino de literatura com auxilio das tecnologias digitais no
contexto escolar maranhense. De modo geral, mantiveram o foco e coeréncia em suas pesquisas,
apontaram diversas metodologias e estratégias aliadas as TDICs, que podem tornar o ensino de
literatura mais dindmico, prazeroso e significativo, bem como tocaram em pontos de extrema
fragilidade como a infraestrutura da maioria das escolas, principalmente as municipais; a falta
de preparo de grande parte dos professores para atuar nessa nova realidade escolar imposta pela
sociedade digital; acessibilidade precaria dos recursos digitais pelos alunos, em especial nos
ambientes escolares; a falta de parceria entre comunidade, escola, professor e aluno. O que
acabam comprometendo o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem concorrendo
para um resultado ndo satisfatorio.

Sobre as escolas, as informac@es apresentadas comprovaram de modo empirico aquilo
que em parte ja se conhecia. Estas se diferenciam de uma rede de ensino para a outra; de uma
localizagdo para outra; de uma instituicdo para a outra, tanto na forma de ensino como na
infraestrutura. Fato demonstrado de forma bem contundente pelo censo escolar 2019, nos dados
levantados pelo INEP, que mostra a enorme discrepancia quanto a disponibilidade de recursos
tecnoldgicos, entre as escolas de Ensino Fundamental e as de Ensino Médio, nas diversas
esferas de ensino: Federal, Estadual, Municipal e privada. Estas informagcbes podem ser
constatadas nos anexos — L, M e N deste estudo.

Dentre as informacfes apresentadas pelo INEP no censo escolar 2019, outra que

merece destaque ao se tratar da formacdo de leitores é a (in)existéncia de biblioteca/sala de
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leitura nas escolas maranhense. Constam nesses dados, no que se refere a disponibilidade de
biblioteca/sala de leitura e recursos tecnoldgicos, que as instituicdes federais sdo as que se
encontram mais bem equipadas, em segundo lugar estdo as institui¢des privadas, sendo que as
municipais, que atendem uma demanda maior de alunos, sdo extremamente carentes desses
recursos. Percebe-se também que essa situacdo nas escolas estaduais é inferior as da esfera
federal e um pouco melhor do que as municipais (BRASIL, INEP, 2020, p. 57-65). Fatos que
torna a tarefa de formar leitores ainda mais ardua.

Estas informacGes vdo ao encontro das demonstradas no capitulo 3, item 3.2 dessa
pesquisa e nos estudos em analise D1 IFMA, Centro Histérico — Sdo Luis | e A6 IFMA, Centro
Histdrico — S&o Luis 1, que foram desenvolvidos no IFMA e informam que séo institui¢fes que
dispdem de laboratério de informatica em sala ampla, climatizada em pleno funcionamento.
Nos estudos analisados, aqueles que foram realizados em escolas municipais, em sua maioria,
revelam a falta de uma infraestrutura adequada, o que dificultou o desenvolvimento das
pesquisas, bem como ndo favorece o trabalho dos professores, é o caso de A2 4 EPM — S&o Luis
(projeto realizado em 4 escolas municipais), TCC1 EPM Cod6 — MA (realizado em 1 escola
municipal).

Esses entraves também sdo mencionados por Cosson (2020, p. 10), ao afirmar que
estamos vivendo uma crise de paradigma no ensino de literatura, e que nesse momento as
anomalias dos paradigmas tradicionais ndo podem mais ser ignoradas. Crise que, segundo ele,
passa a ser demonstrada a partir dos anos 1980, por diversos diagnosticos sobre o ensino de
literatura nas escolas, estes em contrapartida, apresentam varias propostas e alternativas no
intuito de resolver o problema ou pelo menos ameniza-lo. Trata-se de estudos que apresentam
“entraves diversos que vao desde questbes de ordem material, como falta de bibliotecas e acesso
ao livro, passando pela historia, conceitos, funcgdes, objetivos, metodologia e material de ensino,
o0 papel do professor e a formacgdo docente, até questdes de ordem curricular”. Estes impasses
dificultam o ensino de literatura e sdo abordados pelo autor, dentro dos seis paradigmas de
ensino de literatura, dos tradicionais aos mais atuais.

No entanto, sabe-se que dispor de recursos tecnologicos nao significa desenvolver um
bom trabalho integrado a esses recursos. Isso também foi demonstrado no capitulo 3, item 3.2
desse trabalho e agora se reafirma por ambos 0s pesquisadores, de que havia caréncia de
metodologias inovadoras que integrasse o ensino de literatura as tecnologias digitais até nas
escolas que dispunham de uma infraestrutura melhor. Para Moran, uma boa escola vai muito

além dos recursos disponiveis, para ele
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uma boa escola precisa de professores mediadores, motivados, criativos,
experimentadores, presenciais e virtuais. De menos aulas informativas, e mais
atividades de pesquisa e experimentacdo. De desafios e projetos. Uma escola que
fomente rede de aprendizagem, entre professores e entre alunos, onde todos possam
aprender com 0s que estdo perto e com 0s que estdo longe — mas conectados — e onde
0s mais experientes possam ajudar aqueles que tém mais dificuldades. Uma boa escola
depende também de um projeto pedagdgico inovador, onde a internet esteja inserida
como um importante componente metodol6gico. Onde ha um projeto conservador, a
internet é utilizada para controlar mais os alunos, para reforcar o papel do professor
como mero transmissor de conhecimentos. O mais importante é o que a escola faz,
como ela se organiza, as relagdes entre gestores, docentes alunos e comunidade. Nao
ha tecnologias avancadas que salvem maus profissionais (MORAN, 2013, p. 26-27).

A vista disso, é notavel que as mudancas que facultam uma boa escola nfo provém
apenas de uma boa infraestrutura, mas requer muitos desafios e um trabalho conjunto entre 0s
profissionais da educagéo, alunos e comunidade. Entdo, pode-se afirmar que o mais importante
ndo é a tecnologia, mas o uso que se faz dela. Se ela for utilizada de maneira tradicional em
nada contribuirda para um ensino-aprendizagem inovador e significativo. O Documento
Curricular do Territério Maranhense: para a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental —
DCTME (2019, p. 36) informa que a escola como uma instituicdo propiciadora de
aprendizagens “precisa incorporar saberes indispensaveis a vida contemporanea: acessar,
analisar, compreender, sistematizar, produzir, selecionar, decidir, dominar instrumentos
tecnologicos e estar aberto ao que aparecer de novo e revolucionario”. Outrossim, tudo isso
deve estar “atrelado a valores éticos e sociais, sem desperdigar a vida real que esta fora dos
aparatos tecnoldgicos e virtuais”.

Quanto aos professores, as pesquisas demonstraram que a maior parte deles possui
dispositivos/recursos tecnologicos como smartphones, computador, tablets, internet em suas
residéncias, todavia, 0 uso desses instrumentos em sala de aula é uma atividade pouco efetiva.
Ainda, é a minoria que desenvolve um trabalho totalmente integrado as TDICs, é uma prética
mais rareada ainda, quando se trata da utilizacdo dessas ferramentas para o ensino de literatura.
Entre as causas que dificultam esse processo esta a falta de formacéo para os docentes, de modo
que se sentem despreparados e inseguros para oferecer um ensino mediado pelas tecnologias
digitais. Enquanto uns esforcam-se para aderir a essas mudancas, outros se mantém na
defensiva, mostram-se incapazes de acompanhar o ritmo acelerado da sociedade atual. Libaneo
(2011, p. 68), reforca dizendo que “é sabido que os professores ¢ especialistas de educacdo
ligados aos setor escolar, tendem a resistir a inovagéo tecnoldgica, e expressam dificuldade em
assumir, tedrica e praticamente, disposi¢ao favoravel a uma formagao”. Segundo ele as razdes

para isso sdo de ordem cultural, politica e social, e “geram atitudes difusas e ambivalentes”.
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No entanto, Libaneo (2011, p. 90) esclarece que os professores ndo sao motivados a
assumirem os requisitos profissionais e éticos de sua profisséo, e os fatores que contribuem para
essa situacao sdo os baixos salarios, a preparacdo profissional deficiente e a baixa autoestima.
Ele afirma que “estdo ausentes programas de formagdo continuada em servico e, quando
existem, sdo inadequadas, ndo motivam os professores, ndo se traduzem em mudancas na sala
de aula”. Além disso, acrescenta que os problemas vao se reproduzindo em cadeia. Os futuros
professores sao malformados pelas universidades, que por consequéncia formam mal os alunos.
Apesar disso, Libaneo (2011, p. 73-74) afirma que “a didatica contemporanea niao pode mais
ignorar esse importante conteldo que sdo as tecnologias da comunicacdo e informacéo, tanto
como contetudo escolar, quanto como meios educativos”. O autor acrescenta que € na escola
que professores conjuntamente com os alunos devem fazer a leitura critica das informacdes e
preparar-se para fazer uso das midias e multimidias.

Na visdo de Cosson (2020, p. 190-91) o papel do professor dentro do paradigma do
letramento literario primeiramente ¢ arquitetural, que tem por funcao “planejar as atividades e
projetar os caminhos que serdo percorridos pelos alunos”. O segundo é assumir a posi¢cdo de
guia ou condutor da experiéncia literaria. Nesse caso, o0 professor como ja experenciou a obra
indicada ao aluno deve acompanha-lo na leitura sem determinar dire¢cdes, mas apenas indicar
0s caminhos pelos quais o leitor pode percorrer dentro do texto. E um terceiro papel a ser
cumprido pelo professor é a formacao de uma comunidade leitora na sala de aula. Em primeiro
lugar ele deve criar condi¢cdes nas quais os alunos possam compartilhar suas experiéncias
literarias entre si e com outros grupos de leitores. Na sequéncia, 0 autor assegura que o professor
“precisa cuidar para que essa comunidade se desenvolva progressivamente, ampliando e
fortalecendo a competéncia literaria dos alunos”.

Para que ocorra o letramento literario e a vivéncia com a literatura se efetive, requer
contato constante com o texto literario, isso de acordo com Paulino e Cosson (2009, p. 74). Para
tanto, em conformidade com esses autores, cabe a escola e ao professor

disponibilizar espacos, tempos e oportunidades para que esse contato se efetive. Com
isso a escola precisa oferecer biblioteca com acervo literario incentivador, banco de
textos, sala de leitura ou, pelo menos uma estante em sala de aula onde o aluno possa
manusear obras literarias. Também o ensino de literatura deve dispor de um espago
curricular, seja dentro do ensino de lingua, seja como uma disciplina a parte, com

atividades sistematizadas e continuas envolvendo os textos literarios que devem ser
desenvolvidas dentro e fora da sala de aula (PAULINO; COSSON, 2009, p. 74).

Com relagéo aos alunos, a maioria demonstrou ter certa familiaridade com as TDICs,
porém o uso maior que fazem destas ferramentas é relacionado a atividades de lazer, como se

comunicar com amigos e familiares, navegar nas redes sociais WhatsApp, Facebook, Instagram
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e outras, como fins de passatempo. Apesar de ja usarem esses recursos para realizar tarefas
escolares e desse uso esta em crescimento, como demonstrado nas pesquisas, precisam ser
orientados e instigados a utilizarem ainda mais, para que os resultados sejam melhores. Para
Moran (2013, p. 27) os alunos também s&o responsaveis pelas mudangas na educacao, pois,
“alunos curiosos e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores
qualidades do professor, tornam-se interlocutores lucidos e parceiros de caminhada do
professor-educador”. Além disso, conforme esse autor “alunos motivados aprendem ¢ ensinam,
avangam mais e auxiliam o professor em sua tarefa de ajuda-los mais e melhor”.

A vista disso, o professor precisa atuar como mediador pedagogico para obter éxito, o
gue exige uma nova postura desse profissional. Em conformidade com Masetto (2013, p. 150)
“o desenvolvimento da mediacao pedagogica se inicia no trabalho com o aluno, para que este
assuma um papel de aprendiz ativo e participante (ndo mais passivo e repetidor) de sujeito de
acoes que o levem a aprender e a mudar seu comportamento”. Essas agdes ele pode realizar
“sozinho (autoaprendizagem), com o professor e com os seus colegas (interaprendizagem)”.
Portanto, uma educacao de qualidade se faz em equipe, ambas as partes precisam ser agentes
ativos do processo ensino-aprendizagem, para que os resultados sejam positivos.

Desse modo, Cosson refor¢a (2020, p. 191-92) no paradigma do letramento literério,
que o aluno é o agente principal do processo pedagdgico. Nesse sentido, espera-se que ele seja
“protagonista da sua formacdo tanto por ocupar o centro da aula e realizar as atividades
programadas pelo professor, quanto por incorporar as vivéncias formativas das escolas ao seu
processo individual de letramento literario”. E preciso também que 0 aluno atue coletivamente
na forma de uma comunidade de leitores em sala de aula.

No que se refere ao ensino de literatura, tanto os pesquisadores como 0s sujeitos
pesquisados (profissionais da educacéo e alunos) demonstraram que se desenvolve melhor com
o0 auxilio das TDICs. Isso foi constatado nas experiéncias proporcionadas pelos pesquisadores,
que apesar de ndo durar muito tempo, mostrou resultados significativos, deixando claro que em
pleno século XXI ndo é mais possivel oferecer um ensino de qualidade desvencilhado dos
recursos digitais. Cosson (2020, p. 189) complementa que se o objetivo em foco é desenvolver
a competéncia literaria do aluno é de extrema relevancia que as aulas de literatura abarquem
“ndo apenas o encontro do leitor com a obra e a articulacdo de uma resposta a esse encontro,
mas também a interpretacdo dessa obra que define e fundamenta o préprio ato de ler
literariamente”.

Sob o olhar de Cosson (2020, p. 197), ainda dentro do paradigma do letramento

({4

literario, “o material de ensino da literatura “é multifacetado e diverso. A rigor nao ha,
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propriamente, um material de ensino especifico, mas sim objetos textuais variados que sdo

ajustados de alguma maneira as atividades pedagdgicas do letramento literario”. O autor

continua afirmando que
esses objetos ndo sdo apenas livros, nem precisam ser impressos. Eles podem ser um
filme ganhador de prémios e um video caseiro na internet; um outdoor em uma
avenida e uma cancéo que toca no radio; uma série televisiva e os vitrais de umaigreja;
uma carta manuscrita trocada entre os avos e uma mensagem em forma de slide
encaminhada digitalmente; uma noticias de jornal e uma memédria de infancia
publicada em um blog; uma performance artistica em um museu e as rimas do
vendedor da feira de mangaio. Toda essa miriade de formas e suportes textuais vale

como material de ensino nas aulas de literatura pelo elo que cada um deles mantém
ou pode vir a manter com a linguagem literaria (COSSON, 2020, p. 197).

Portanto, diante dessas informacgOes, observa-se que apesar das dificuldades
apresentadas até aqui, o leque de possibilidades para se trabalhar o texto literario em sala de
aula, atualmente, € amplo. Essa diversidade pode contribuir significativamente com o
letramento literario do aluno, desde que o professor saiba utilizar e adequar cada recurso a
realidade em que esté inserido. Pois, seja qual for o género textual, as atividades selecionadas,
o suporte utilizado para desenvolver uma proposta de letramento literario, o professor/mediador
deve considerar as especificidades e necessidades dos seus alunos e de sua escola. Para
Zilberman (2012, p. 235) talvez a melhor alternativa para quem pertence ao &mbito educacional,
seja participar do incrivel mundo digital, mas considerando também a experiéncia da leitura,

em especial aquela que d& asas a imaginacéo e abre caminhos para a fantasia.

5 ESTRATEGIAS PARA O ENSINO DE LITERATURA SOB A PERSPECTIVA DE
DIVERSOS MEIOS EXPRESSIVOS DA ATUALIDADE

Este capitulo tem a pretensdo de apresentar uma sequéncia didatica para o letramento
literario, seguindo os passos da sequéncia basica de Cosson (2021), a qual é constituida de
quatro etapas distintas: motivacéo, introducéo, leitura e interpretacdo. Para tanto, utilizei como
proposta textual o conto de Edith Modesto (2004), “Sonhos, 0 romance com o computador'®”,
para demonstrar algumas possibilidades de se trabalhar com o texto literario em sala de aula, e
por fim, apresentar algumas ferramentas on-line disponiveis gratuitamente que podem ser
utilizadas para este fim. Dessa forma, sugiro algumas estratégias/atividades que se utilizam ou
ndo de ferramentas tecnoldgicas (depende do contexto em que se inserem) para 0 ensino de

literatura infantil e juvenil no ambiente escolar, que podem proporcionar experiéncias

19 Link de acesso: https://novaescola.org.br/conteudo/3174/sonhos. Acesso em 06 de ago. de 2020.


https://novaescola.org.br/conteudo/3174/sonhos
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prazerosas com o texto literario dentro ou fora da escola, e contribuir também para um ensino-
aprendizagem mais proficuo.

Considerando que as tecnologias modificaram as formas de interacdo mediador-leitor-
texto, tem-se, conforme Furtado e Santos (2017, p. 10), “uma migracao da obra do papel para
a tela, o que sugere uma nova postura e uma nova forma de trabalhar e manusear o texto
mediante a cultura midiatica”. Nota-se entdo, que as tecnologias digitais proporcionam novas
e diferentes experiéncias com o texto literario.

Seguindo a perspectiva de indicar possibilidades de utilizar as TDICs para 0 ensino de
literatura infantil e juvenil no contexto escolar, de maneira a contribuir com uma aprendizagem
significativa, apresento algumas estratégias que podem favorecer o trabalho do professor em
sala de aula. Tendo em vista que as escolas, principalmente as publicas, em sua maioria, ndo
dispdem de um acervo literario que supra as demandas de sua clientela, cabe mencionar que no
ato da escolha do texto literdrio a ser utilizado, existem vérias plataformas on-line que
disponibilizam gratuitamente uma diversidade de opcdes, desde as obras classicas até as
contemporaneas. Entre outros exemplos, tém-se a Amazon® que oferece varios e-books
gratuitos, os quais podem ser comprados com um click e acessados por meio do Kindle
(aparelho e também App), ou por outros dispositivos eletrénicos, (smartphone, PC, tablets etc.).
A Google Play Livros?* também disponibiliza varios e-books gratis, Portal do Dominio
Pablico??, Baixe Livros?®, oferece varias obras também de forma gratuita. No site da revista
Nova escola?* é possivel encontrar varios contos classicos e contemporaneos que podem ser
trabalhados em sala de aula. Frente a isso, vé-se que ha uma vasta e rica variedade de obras
literarias que podem ser encontradas de forma gratuita na internet.

Para iniciar uma sequéncia basica, o professor, deve selecionar o género-obra-texto
literario previamente, considerando sempre o publico a que se destina. As inovac¢des podem e
devem comecar a partir desse ponto. E importante que se faca uma analise e delineie os
objetivos sobre o que vai ser lido, como vai ser lido, qual suporte vai ser utilizado, séo detalhes
pequenos que fazem uma grande diferenca, podendo estimular os alunos para efetivar o

exercicio da leitura. Depois disso, passa-se a fase de preparacdo para a leitura, chamada por

2 Link de acesso:
https://www.amazon.com.br/gp/product/BO7TNNBM2Q2?pf rd r=MRJHYAD4KZDKN8H3QHJ3&pf rd_p=03
40d6159-4114-47a0-84d2-64347¢8648d5. Acesso em 05 de ago. de 2020.

21 Link de acesso: https://play.google.com/store/books/collection/topselling_free?. Acesso em 05 de ago. de
2020.

22 Link de acesso: http://www.dominiopublico.gov.br/. Acesso em 05 de ago. de 2020.

2 Link de acesso: https://www.baixelivros.com.br/dominio-publico/. Acesso em 05 de ago. de 2020.

24 Link de acesso: https://novaescola.org.br/guias/854/contos. Acesso em 05 de ago. de 2020.


https://www.amazon.com.br/gp/product/B07NNBM2Q2?pf_rd_r=MRJHYAD4KZDKN8H3QHJ3&pf_rd_p=034d6159-4114-47a0-84d2-64347c8648d5
https://www.amazon.com.br/gp/product/B07NNBM2Q2?pf_rd_r=MRJHYAD4KZDKN8H3QHJ3&pf_rd_p=034d6159-4114-47a0-84d2-64347c8648d5
https://play.google.com/store/books/collection/topselling_free?
http://www.dominiopublico.gov.br/
https://www.baixelivros.com.br/dominio-publico/
https://novaescola.org.br/guias/854/contos

117

Cosson (2021) de motivacéo, na qual busca-se familiarizar, despertar o interesse dos estudantes
para o texto a ser trabalhado.

O conto “Sonhos: 0 romance com o computador” de Edith Modesto, texto literario
selecionado para esta tarefa de demonstracdo, fala de uma garotinha chamada Marilena, que
fica tdo feliz com a chegada dos computadores em sua escola, que durante a noite tem um sonho
com um computador. Para ela, o aparelho é um super-herdi. No sonho, Marilena se mostra
insegura, envergonhada, preocupada, pois ndo entendia nada de computacdo. Essa garotinha
representa muitos alunos e até uma boa parcela de profissionais da educacdo da
contemporaneidade, que também se sentem envergonhados, inseguros e preocupados por nao
saber lidar com as diversas tecnologias da atualidade.

O conto se inicia assim: “Finalmente os computadores chegaram a escola. Os alunos
olhavam para eles com orgulho, curiosidade e respeito” (EDITH MODESTO 2004, p. 1).
Infelizmente, na sociedade atual nem todas as escolas e alunos podem dizer o0 mesmo, ainda
continuam a espera de um laboratdrio de informatica, da chegada dos computadores. Apesar de
todo entusiasmo relatado nesse trecho, Marilena demonstrou no decorrer da narrativa que
estavam totalmente despreparados para lidar com esses equipamentos, o que nédo é diferente no
contexto real.

Apos estas informag6es sobre o conto a ser lido, passa-se a primeira etapa da sequéncia
basica sugerida por Cosson (2021) que é a motivacdo. Ha uma diversidade de atividades que
podem ser utilizadas nesse momento, depende da criatividade do professor/moderador,
lembrando que qualquer uma que seja delineada para este fim, ndo pode se estender muito,
porque em vez de motivar também pode acontecer o inverso. Nesse caso, como se trata de um
texto curto, a motivacdo ndo pode ultrapassar uma aula, podendo até mesmo ser realizada
conjuntamente a introducéo, etapa seguinte. Portanto, apenas uma das sugestdes ja € o suficiente
para a motivacio da obra indicada. E importante dizer que o professor deve escolher aquela
mais adequada ao contexto e ao publico a que sera direcionada, ou ainda, ele tem a liberdade
de adequé-las a realidade em que esta inserido ou criar outras mais propicias a situacao.

Entdo, segue algumas sugestbes de atividades que poderdo ser executadas para a
motivacdo, a primeira delas:

e O professor pode trazer para a sala recortes de jornais ou revistas com imagens e
informacdes de escolas diferentes, distribuir para os alunos e depois langar o
questionamento: em qual dessas escolas vocé gostaria de estudar? Por qué? Em

seguida levantar hipoteses de como seria estudar em determinada escola;
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e Fazer uma minientrevista para levantamento de dados, sobre a disponibilizagédo e uso
de recursos tecnologicos pelos alunos e professores na prépria escola/sala de aula;

¢ Dividir os alunos em pequenos grupos e pedir para eles desenharem uma planta baixa
da escola dos sonhos, complementando essa atividade com a elaboracdo de um texto
descritivo dessa escola;

e Criar um quiz com respostas em nuvem, com foco em questdes como, qual tecnologia
da informag&o e comunicacgdo vocé mais usa na atualidade?
Para esta Ultima, realizei uma simulacdo, pequena amostra de motivacgao inspirada no

conto selecionado, utilizando a ferramenta on-line Mentimeter?®, que pode ser observado na

figura 2:

Go to www.menti.com and use the code 92 54 33

Quais tecnologias da Informagéo e comunicagdo ~ “*™
vocé mais usa na atualidade?

computador

smartphone

8

Figura 2: Amostra de questionario com resposta em nuvem criada no Mentimeter, com base no conto “Sonhos:
0 romance com o computador”.
Fonte: Mentimeter, por a autora 2021.

Na parte superior da imagem observa-se a forma de acesso para a questéo, link + codigo.

A nuvem vai se formando a medida que os participantes vao enviando suas respostas. As

% Mentimeter, ¢ um recurso on-line interativo, com o editor facil de usar, por meio do qual pode-se criar
questionarios, escolher como se quer as questdes, se de maltipla escolha, nuvens de palavras, final em aberto,
perguntas e respostas, pode-se adicionar imagens, gifs, slides, pesquisas. Com relagdo aos resultados, pode-se optar
pelo layout em barras, torta, rosquinha e pontos. O acesso a este recurso pode ser feito pelo navegador mediante o
cadastro por meio do link, https://www.mentimeter.com/, ou ainda fazer o download do aplicativo. Os alunos
podem ter acesso as apresentacOes criadas e responder as perguntas, usando seu dispositivo mével (smartphone,
iphone, tablet etc.) para isso, € necessario adicionar o link e cddigo gerado automaticamente no ato da apresentacéo.
Enquanto isso, o mediador visualiza as respostas em tempo real, proporcionando uma interacdo produtiva e
divertida. Ao final, os resultados podem ser visualizados, analisados comparados e ainda exportados para planilhas
do Excel, e assim o professor/mediador acompanha o progresso dos educandos ao longo do tempo. Por meio do
Mentimeter o professor pode avaliar 0 conhecimento dos alunos, sem deixa-lo constrangido por nao responder
corretamente. O idioma utilizado para esta e outras ferramentas que serdo abordadas aqui, é o inglés, porém quando
acessadas pelo navegador, para quem nao tem familiaridade com essa lingua, é possivel traduzir para o portugués.


https://www.mentimeter.com/
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palavras que sdo enviadas mais vezes, vdo se destacando em relagdo as demais. No exemplo
acima, observa-se, que a tecnologia mais usada é o smartphone, pois a palavra aparece em
tamanho maior, significando que mais jogadores a utilizaram como resposta, seguido pela TV
e computador. No canto inferior é demonstrado o nimero de participantes, no caso dessa
amostra foram 8. E uma ferramenta muito rica e pode fornecer informacg@es substanciais, tanto
para o professor/mediador quanto para os educandos.

Na introducdo, segunda etapa da sequéncia, onde ocorre a apresentacdo da obra e do
autor, sugiro:

e Fazer uma breve explanagéo sobre o conto em estudo e a autora Edith Modesto;

e Dialogar sobre o titulo do conto “Sonhos: o0 romance com o computador ”;

e Fazer uma abordagem do género conto, apresentando e dialogando sobre os elementos
da narrativa;

Para estas atividades pode-se utilizar de ferramentas como o Canva, Flipsnack, Prezi,
Google ApresentacBes, Power Point para criar apresentacdes, cartazes, panfletos etc. com as
informacdes sobre o género/obra/texto escolhido, condizentes para esta etapa, ou utilizar-se de
outros recursos mais acessiveis aos sujeitos relacionados a esta experiéncia.
Por se tratar de um texto curto, a leitura, terceira etapa, pode ser feita em sala, da
seguinte forma:

e Primeiramente, fazer uma leitura silenciosa. O professor/mediador disponibiliza uma
copia do texto para os alunos, disponivel no Anexo — O deste estudo.

e ApOs esse primeiro contato, realizar uma leitura compartilhada usando o material
impresso, ou se possivel projetar no Data show, utilizando-se das mesmas ferramentas
tecnoldgicas mencionadas na etapa anterior.

o Para textos como esse, outra sugestdo bastante interessante que promove engajamento
e diversdo € a leitura recortada, que consiste na fragmentagéo do texto pelo professor,
para ser recomposto pelos alunos. Nesta atividade o professor expde apenas uma copia
do texto que pode ser em cartaz ou no Data show, divide a turma em pequenos grupos,
entrega uma copia recortada para cada um deles e lanca o desafio, quem terminar
primeiro sera o vencedor. O grupo vencedor poderd ser recompensado de alguma
forma, a critério do moderador da acdo.

Encerrada a etapa da leitura, parada para o intervalo, nesse caso serd apenas um, onde
podera ser explorado algumas tematicas que permeiam a narrativa, como: a acessibilidade as

tecnologias que acontecem de maneira desigual; a falta de preparo para lidar com essas
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tecnologias no contexto escolar; as diferencas entre escola A e B com relagdo a disponibilidade
e manuseio dos recursos tecnoldgicos etc. Isso podera ser feito com auxilio de recortes da
pesquisa TIC Educacdo ja disponibilizados nos anexos deste trabalho, imagens, charges,
poemas, musicas entre outros, enfatizando as aproximacdes, tecendo comparages entre o texto
literario em estudo e aquele que foi escolhido para o intervalo. Essas teméaticas também podem
ser trabalhadas por meio de pesquisas na Web e também fazendo uso do Canva, Flipsnack,
Mentimeter, Kahoot, ou ainda outras ferramentas on-line, que facilitam a producéo de cartazes,
infograficos, linha do tempo, histéria em quadrinhos, panfletos, videos, Quiz, nuvem de
palavras e muito mais. Essas sdo ferramentas interativas e contribuem para uma aula mais
dindmica e prazerosa. Todas as atividades indicadas, podem ser desenvolvidas pelos alunos
com o auxilio do professor/mediador com certeza proporcionard um grande aprendizado para
todos os envolvidos.

No momento do intervalo, (na visdo de Cosson (2021) é necessario que seja intercalado
pelo menos um entre as etapas da sequéncia basica), ou mesmo na fase de motivacao é relevante
e instigador usar a gamificacdo que é considerada uma boa estratégia para o ensino de literatura
infantil e juvenil, trata-se de uma metodologia ativa, que nos ultimos tempos vem despertando
a curiosidade e atengédo dos pesquisadores, que enfatizam ser essa uma forte aliada na producéo
do conhecimento, considerando o seu carater de ludicidade, colabora¢do ou competicdo entre
os participantes, feedback instantaneo e a forte influéncia que essa ferramenta exerce sobre a
crianga e o jovem. Conforme Berghetti (2016, p. 06), “os fatores que contribuem para a forca e
a consisténcia dos games, enquanto ferramentas educativas, sdo o desafio, a fantasia, 0s
estimulos sensoriais, a curiosidade, que ajudam a dar eficacia as aprendizagens envolvidas”.

Portanto, ao introduzi-los no trabalho com a literatura, Berghetti (2016, p. 01)
complementa que, “os games podem contribuir como fator de aproximagao das obras cléssicas,
instigando 0s jovens a buscar os textos originais, ao aproximé-los do clima da historia, dos
meandros da trama, agucgando a curiosidade, os sentidos e a reflexdo”. A evolugdo tecnologica
proporciona avangos cada vez maiores na area de producgdo e interagdo dos games com a
literatura.

Berghetti (2016, p. 08) assevera que nos ultimos anos, “muitos roteiristas buscaram na
literatura fonte de inspiragdo para criar mundos fantasticos e enredos intrincados que colocam
o jogador como protagonista de uma grande narrativa de fic¢ao”. Destarte, os games aliados a
literatura sdo ferramentas importantes para a formag&o do leitor contemporaneo. E importante
salientar que a gamificacdo na educacao nao significa simplesmente colocar o aluno em contato

com o jogo, mas também, introduzir as caracteristicas deste nos ambientes educacionais, como
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a ludicidade, competicdo ou cooperacdo, desafios, premiacdo, ranking etc. E imprescindivel
também que se tenha objetivos claros e definidos a serem alcancados a partir do uso dessa
metodologia.

A vista disso, para exemplificar a gamificacdo e apresentar uma atividade bem propicia
ao intervalo, desenvolvi um Quiz embasada no texto literario em estudo, com auxilio da
ferramenta tecnoldgica Kahoot®s, que pode ser acessado pelo endereco eletronico:
https://create.kahoot.it/share/quiz-teste/fOele5c1-2468-403d-9f78-32472c366e44, para jogar

basta clicar no menu iniciar, escolher o modo do jogo, na sequéncia é gerado um pin que devera

ser inserido nos dispositivos dos jogadores, que ja deverdo estar logado no ambiente digital
Kahoot, assim é feito a conexdo entre jogadores e mediador. E uma atividade bastante
interativa, pode ser realizada individual ou de forma coletiva. A figura 3 traz uma demonstracao
desta atividade:

2 - Quiz

Naquela noite Marilena sonhava com...
30s

u a escola X

os coleguinhas X
os professores X
n o computador v

Figura 3: Demonstracdo de um Quiz produzido no Kahoot, com base no conto “Sonhos: o romance com o
computador”.
Fonte: Kahoot, por a autora 2021.

% Um software on-line com um plano basico gratuito que oferece vérias possibilidades de se trabalhar o texto
literario, (os demais planos sdo pagos). Para tanto é necessario cadastrar-se, como professor ou como aluno para
ter acesso a ferramenta, esta permite ao educador criar jogos com base no texto ou contetdo trabalhado. Elabora-
se, assim, uma pergunta e quatro resposta, podendo inserir imagens tanto na pergunta quanto na resposta. Define-
se a resposta correta, 0 tempo que o jogador tera para responder (de 0 a 2 minutos) e a pontuacdo relativa a cada
questdo.


https://create.kahoot.it/share/quiz-teste/f0e1e5c1-2468-403d-9f78-32472c366e44
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Com o Kahoot, o professor pode estabelecer uma conexao com os alunos de qualquer
lugar, desde que estejam conectados a internet, jogar ao vivo, apenas compartilhando sua tela
com uma ferramenta de videoconferéncia on-line, como Google Hangouts, Meet, Skype ou
Zoom. E uma excelente estratégia para enriquecer o ensino-aprendizagem, durante o periodo
de aula remotas imposto pela situacdo de pandemia que estamos vivendo, ou qualquer forma
de ensino a distancia ou ndo, que se utilize de ferramentas on-line. O feedback é em tempo real,
mostrando o ranking e pontuacdo dos jogadores e ainda o podio com os vencedores.

Portanto, Kahoot é uma ferramenta que proporciona aprendizagem, diversdo e
desenvolve a criatividade do aluno. O professor deve explorar e aplicar os jogos no ritmo do
aluno, além disso, pode incentiva-los a criar seus proprios kahoots com base nos contetdos de
aprendizagem, para reforcar a apreensdo destes. Esta atividade ajuda o aluno a desenvolver a
habilidade de lideranca, e como os proprios desenvolvedores dessa ferramenta enfatizam, é
6tima para trabalhar o aprendizado baseado em projetos. Com o auxilio do Kahoot, o professor
pode também revisar e reforcar contelldos com jogos desafiadores, identificar as lacunas que
precisam de reforco e intensificar o trabalho sobre elas. Além das possibilidades ja
demonstradas aqui, essa aplicacdo também oferece uma diversidade de quizzes prontos, que 0
professor pode selecionar e explorar com os alunos, aqueles que se adequam ao nivel deles.

Por altimo, a etapa de interpretacdo que vai tratar das impressdes deixadas pela
realizacdo da experiéncia de leitura da obra proposta, a discussdo deve ser mediada pelo
professor considerando ndo s6 a obra em estudo, mas também as experiéncias vivenciadas pelos
alunos. Cumpre salientar que este momento € muito importante pois € aquele em que o professor
da voz aos alunos e os ensina, por meio do exemplo, que o que eles viveram e realizaram tem
importancia para o processo educativo. Esta pratica pode ser feita por meio de depoimentos
orais dos alunos; outra forma é usar o Mentimeter para criar uma nuvem de palavra, com 0
seguinte direcionamento: resuma em uma palavra a sensacdo que a leitura do conto Sonhos: o
romance com o computador Ihe proporcionou. Caso ndo seja possivel a utilizagdo desse recurso
em determinada escola, o professor pode fazer as anotagdes das palavras no quadro e, para

concluir, pedir aos alunos que elaborem um texto fazendo uso das palavras mencionadas por
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eles. O texto pode ser manuscrito, ou utilizar-se o Flipsnack?’ para a producéo de um texto on-
line, ou ainda utilizar-se de outras ferramentas tecnologicas de producdo textual.

O professor pode mediar as producdes com os alunos, tendo em vista que muitos deles
podem ndo saber manusear tais recursos. Depois de produzidos, os trabalhos podem ser
publicados e compartilhados nas redes sociais. E uma estratégia que pode motivar os alunos
tanto para a leitura de textos literarios como para a escrita. Na figura 4 apresento um exemplo
de producdo? que fiz com o auxilio do Flipsnack, inspirada no conto jé citado no corpus deste
trabalho, que pode compor tanto a fase de interpretacdo e motivacgéo desta ou de outra sequéncia

bésica, que se queira desenvolver relacionada com esta temética.

O principio...

A histéria comeca com o Abaco, uma espécie de
' “calculadora” desenvolvida por volta de 2500 A.C., para facilitar
' a contagem de produtos e de gado.

EVOLUGAO HISTORICA DOS
COMPUTADORES: Um passeio pelas
origens.

Autor: Maria Sousa Santos

Um passeio pelas
origens

Objetivo: Despertar a curiosidade para a busca de
informacBes voltadas as origens e evolugdo
tecnolégica dos computadores.

Abaco Asteca

Inspiragdo: “"Sonhos, O romance com o©
computador”. Conto de Edith Modesto

Abaco aberto escolar

ajual " \
| 3 é
D O
PR < o v
456,789

Figura 4:Amostra de producdo textual, inspirada no conto “Sonhos: o romance com o computador”, construida
no Flipsnack.
Fonte: Flipsnack, por a autora 2021.

O Canva € outro recurso que tem muito a oferecer e pode ser utilizado em qualquer
etapa da sequéncia basica, como ja mencionado em algumas delas. No intuito de mostrar as
possibilidades de uso dessa ferramenta nas diversas etapas desta sequéncia basica, criei 0

27O Flipsnack é uma ferramenta muito interessante, que se encaixa perfeitamente na fase de motivacéo e
interpretacdo, pois é uma plataforma que oferece varias possibilidades de inovagdo na producdo textual, como
revistas, catalogos, panfletos, jornais, brochuras, albuns de fotografias, livretos entre outras. No plano gratuito
pode-se desfrutar desses e de outros modelos de producédo, o acesso é realizado mediante o cadastro. Pode-se
iniciar a producéo do zero, ou ainda utilizar um modelo pronto, no qual é possivel acrescentar paginas, editar e
personalizé-lo de acordo com a necessidade e intencdo de uso, tem-se total liberdade para criar, € s6 usar a
imaginacéo e criatividade para ter como resultado um bom trabalho. Caso o professor ou o aluno tenha alguma
dificuldade quanto ao uso da ferramenta, ha varios tutoriais no You tube ensinando o passo a passo de como utiliza-
la.

28 Esta producio pode ser visualizada na integra pelo link: https://www.flipsnack.com/E6D8F988B7A/evolu-o-
hist-rica-dos-computadores-um-passeio-pelas-origens.html.


https://www.flipsnack.com/E6D8F988B7A/evolu-o-hist-rica-dos-computadores-um-passeio-pelas-origens.html
https://www.flipsnack.com/E6D8F988B7A/evolu-o-hist-rica-dos-computadores-um-passeio-pelas-origens.html
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Quadro 5 que demonstra as caracteristicas do aplicativo e sugestdes de atividades para cada
etapa.
Quadro 5: Apresentacdo da ferramenta tecnologica Canva e possibilidades de uso na

sequéncia basica em desenvolvimento.

CANVA — caracteristicas

Trata-se de um aplicativo on-line simples de usar, e com ricas possibilidades de producéo.
Nesse ambiente digital encontra-se uma enorme variedade de modelos, tais como: cartazes, posts para
redes sociais (Facebook, Instagram), apresentacdes, animagfes, cartbes, documentos, panfletos,
infogréaficos dentre outros modelos editaveis, que podem favorecer o trabalho de professores e alunos,
é s0 liberar a criatividade. Apos as criagdes pode-se fazer o download e compartilhar nas redes sociais.
E possivel usufruir de todos esses recursos de forma gratuita, bastando para tanto, fazer o cadastro de
acesso pelo link https://www.canva.com/, ou ainda fazer o download do aplicativo no smartphone ou
outro dispositivo movel, para editar, criar e compartilhar as produgdes.

ETAPAS DA SEQUENCIA BASICA — sugestdes de uso para esta proposta

e Professor e alunos podem criar juntos um video curto com as caracteristicas da escola que
deseja ter.

o Criar um post para Instagram ou Facebook com imagem e frase da escola dos sonhos!

e Apo6s um levantamento de dados, produzir um infogréafico sobre a disponibilidade de acesso
dos alunos da propria sala de aula ou escola, para os dispositivos eletrdnicos e redes sociais.

¢ Criar uma fotomontagem com imagens de diversas escolas e eleger uma como a escola dos
sonhos.

o Criar uma tirinha com discussdo em torno das aspira¢des de uma escola perfeita.

o Criar um papel de parede com o tema “aspira¢des para o futuro’!

o Criar cartazes com informacdes sobre a obra, autor e género textual escolhido.

¢ Criar panfleto com informages sobre a obra, autor e género textual escolhido.

o Criar uma apresentacdo com informac@es sobre a obra, autor e género textual escolhido.

10N

ogdenl

poau|

oedn

o Como se trata de um texto curto, pode-se criar uma apresentacao e realizar diversos tipos de
leitura, (silenciosa, individual e coletiva).

eanye]

e Com ajuda do professor os alunos podem criar um video curto contendo uma frase que resuma
a sensacao deixada pela leitura do conto.

¢ Produzir um documento com uma nova versdo do conto original. Ou ainda da continuidade a
versdo original.

e Produzir um relatério falando das impressdes provocadas pela leitura do conto.

¢ Os alunos podem criar uma tirinha sobre as aspira¢des despertadas pela leitura do conto em
analise.

19.ad.481u]

ogde

Fonte: Canva, por a autora 2022.

Portanto, observa-se que o campo para se trabalhar com as ferramentas tecnoldgicas no
ensino de literatura é vasto e enriquecedor, s precisa ser mais explorado. E preciso adentrar
nesse mundo movido a tecnologias, sem medo de errar, pois assim, se aprendera a cada dia um
pouco mais a lidar com essas ferramentas que permeiam todas os setores sociais. Por isso

mesmo, nao da para ignora-las. Concordo com o professor Libaneo (2011, p. 42) quando este


https://www.canva.com/
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afirma que “é preciso que os professores modifiquem suas atitudes diante dos meios de

comunicagao, sob risco de serem engolidos por eles”. O autor assevera ainda que:

a escola continuara por muito tempo dependendo da sala de aula, do quadro negro,
dos cadernos. Mas as mudancas tecnologicas terdo um impacto cada vez maior na
educacdo escolar e na vida cotidiana. Os professores ndo podem mais ignorar a
televisdo, o video, o cinema, o computador, o telefone, o fax, que sdo veiculos de
informac&o, de comunicacdo, de aprendizagem, de lazer, porque a tempos o professor
e o livro didatico deixaram de ser as Unicas fontes do conhecimento. Ou sgja,
professores, alunos, pais, todos precisamos aprender a ler sons, imagens, movimentos

e a lidar com eles (LIBANEO, 2011, p. 40).
Por estas razdes, ndo se pode mais ignorar os ultimos avancos das TDICs. Visto que,
se bem usadas, sdo fortes aliadas no processo de ensino-aprendizagem.

Para alem dos recursos e sugestdes aqui apresentadas, ha diversas outras possibilidades
que o professor/mediador pode valer-se para inovar no ensino de literatura, ndo ha receitas
prontas e nem milagrosas. Como assegura Cosson (2021), ndo sdo as ferramentas que fazem os
leitores, mas a forma de conducao do processo de letramento literario. O autor endossa ainda,
gue nem a sequéncia basica nem a expandida devem ser tomadas como limites, ambas devem
ser vistas como exemplos, e ndo como modelos prontos a serem seguidos cegamente. Desse
modo, as atividades sugeridas neste capitulo sdo demonstra¢cdes que segue uma organizacao
necessaria, de acordo com Cosson (2021), para que o letramento literario se efetive, podendo
ou ndo serem executadas por professores nos ambientes escolares. No entanto, elas podem ser
tomadas como exemplos, ou adaptadas a realidade do contexto em que for inserida, por quem

pretender utiliza-las na sala de aula.
6 CONSIDERACOES FINAIS

Na contemporaneidade, considera-se de fundamental importancia a insergéo das TDICs
nos ambientes escolares, bem como alia-las ao ensino da literatura infantil e juvenil para
auxiliar no processo de formacdo de leitores. Embora haja muitas dificuldades a serem
superadas em relacdo ao uso dessas tecnologias, tais como as desigualdades sociais que
dificultam a insercdo das ferramentas digitais nos ambientes escolares, principalmente em areas
rurais e periferias das cidades; a falta de qualificacdo que impede a maioria dos professores de
engajar-se nesse mundo movido a tecnologias; a falta de uma infraestrutura adequada que
contribua para a adequacdo de um ensino-aprendizagem mediado pelas TDICs entre outros.
Mesmo assim, mediante o que foi demonstrado no corpus deste trabalho, reconhece-se que nao

h& como escapar das influéncias estabelecidas pela cultura digital. Por esta razdo, é preciso que
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0 corpo docente/discente das escolas aprenda a se reinventar, desenvolver novos modos de ser,
ter uma posicdo critica frente a avalanche de informacges a que se esta exposto e a realidade
em que se vive atualmente. Enfim, capacitar-se para atuar de forma segura e efetiva na
sociedade contemporanea.

Dessa maneira, urge a necessidade de as escolas juntamente com 0s
educadores/mediadores adotarem uma nova postura frente a essa realidade tecnoldgica,
multimidiatica. Nessa perspectiva, precisamos, de forma conjunta, trabalhar a insercdo das
TDICs em sala de aula, ndo s6 para consumir conhecimento, mas também para produzi-lo.
Além disso, levar o aluno a explorar suas capacidades e aprimorar suas habilidades,
desenvolvendo as competéncias essenciais para viver no mundo digital com seguranca,
criticidade, exercendo a cidadania e enfrentando os desafios impostos por essa nova
configuracao social.

No item 5 deste trabalho, que apresenta o ensino de literatura e as tecnologias digitais
nas escolas maranhenses, foi constatado que a situagdo do Maranh&o frente a essa realidade
digital é insatisfatoria, pois a maioria das escolas ndo dispem desses recursos tecnolégicos e
nem possui uma boa estrutura fisica para isso, principalmente aquelas que se situam em cidades
menos desenvolvidas e nas zonas rurais do Estado, como também a maior parte dos
profissionais da educacdo ndo estdo qualificados para lidar com as TDICs em sala de aula de
maneira proveitosa. Além disso, quando se trata de producdes cientificas que abordem essa
tematica, é insipiente, como ja mencionado neste estudo.

No entanto, observei no desenvolvimento deste trabalho, que as possibilidades de se
trabalhar com os recursos tecnoldgicos no ensino de literatura infantil e juvenil séo diversas.
Estes proporcionam uma melhor interacdo do leitor com o texto, agucam a curiosidade e
interesse do aluno para a leitura. Tendo em vista que estes recursos possibilitam uma maior
interatividade, dinamicidade e ludicidade ao ato de ler. Porém, os professores precisam se
dedicar ao uso de tais ferramentas, adequando-as ao contexto de ensino aprendizagem dos
educandos. Outrossim, para utilizar as TDICs na educacdo, deve-se ter uma inten¢do de uso,
como dito anteriormente, é preciso ter objetivos claros e definidos, para ndo se perder no
caminho.

Diante disso, € pertinente desenvolver politicas publicas pelas autoridades competentes,
que invistam na melhorias das escolas, em especial, as que se localizam em areas periféricas,
pois sdo muito carentes de recursos que favorecam um ensino de qualidade, muitas se
encontram em situacdo de abandono, com falta até dos recursos basicos como o livro didatico,

dificultando, o trabalho dos educadores. Politicas publicas que se preocupem em diminuir o
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fosso das desigualdades sociais entre as classes alta, média e os menos favorecidos, que
oferecam, realmente, a igualdade de direitos, de oportunidades de ensino-aprendizagem para
todos, como preconizam as leis que regem a educacdo brasileira. Politicas publicas que se
dediquem na formacao e preparagdo dos professores, para que estes se apropriem do letramento
digital e fagam um melhor uso das TDICs nos ambientes escolares, e possam mediar
seguramente nas relacGes destas com o0s sujeitos da aprendizagem.

Além desses fatos, € preciso que os professores sejam o0s agentes dessa mudanca, de
inovar e incorporar as ferramentas tecnoldgicas na sala de aula de maneira significativa, de
estabelecer conexdes entre estes recursos, as praticas pedagogicas e 0s protagonistas desse
enredo (os alunos), sendo um mediador no processo ensino-aprendizagem. Embora, muitas
vezes desacreditado, nesse contexto midiatizado, o papel do professor ainda é imprescindivel
para alavancar a educacdo, a atuacdo positiva deste profissional, faz a diferenca no ambito
educacional, por isso, este deve estar em constante aperfeicoamento.

Desse modo, é importante o desenvolvimento de pesquisas nessa area, que possam
auxiliar os educadores no processo de ensino aprendizagem da atualidade, fazer
direcionamentos, indicar caminhos que contribuam com a dificil tarefa de formar leitores em
tempos de midias digitais. Esta importancia também se da pelo fato de que é um campo de
conhecimento pouco explorado e muito carente desses estudos, € o que foi constatado apos o
levantamento bibliografico que se fez. Portanto, é notavel a relevancia de estudos como este,
que se propde a auxiliar na tarefa de educar, educar para a midia, educar para viver 0s tempos
contemporaneos.

Por fim, espero ter contribuido, mesmo que moderadamente, para despertar o interesse
dos mediadores educacionais para o aprimoramento e uso dos recursos/ferramentas digitais no
contexto escolar, de alia-los ao ensino de literatura infantil e juvenil e para o
desenvolvimento/aperfeicoamento do letramento literario das criangas e jovens brasileiras.
Considerando que o uso frequente das TDICs em sala de aula pode contribuir amplamente no
processo de ensino-aprendizagem de literatura, visto que esta € uma exigéncia do mundo

globalizado.
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GLOSSARIO?

Barreira digital: “Diferencas de acesso as tecnologias e midias digitais, bem como a cultura
desenvolvida nesses ambientes, vinculadas a problemas sociais e econémicos (MARTINO,
2015, p. 11).

2% Mini glossario de termos caracteristicos da linguagem da informatica, produzido a partir de Lévy (1999),
Martino (2015), Rojo e Moura (2019), Santaella (2003), pela autora 2021.
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Bit: “Do inglés binary digit, ou simplesmente bit, ¢ a menor unidade geradora de informacGes
e escolhas em um sistema. Essas informagdes, geralmente, sdo um simples “sim ou ndo”. “A
partir de uma escolha feita, cada uma das outras escolhas binarias representa outro bit, isto e,
outra possibilidade de informacéo. A velocidade dessas informagdes, ou seja, a capacidade de
decidir se um bit esta dizendo “sim” ou “ndo” define qual serd o tempo do feedback”
(MARTINO, 2015, p. 25).

Cibercultura: “Refere-se a principio, ao conjunto de praticas levadas a cabo por pessoas
conectadas a uma rede de computadores. A cibercultura é a transposi¢do para um espaco
conectado das culturas humanas em sua complexidade e diversidade” (MARTINO, 2015, p.
28).

Ciberespago: “O ciberespago ¢é a interconexao digital entre computadores ligados em rede. E
um espaco que existe entre os computadores, quando ha uma conexdo entre eles que permite
aos usuarios trocarem ideias”. Estd em constante movimento, é fluido, dados sdo acrescentados
e desaparecem, sdo criadas conexdes o tempo todo, assim como sdo desfeitas, caracterizando,
dessa forma um fluxo constante” (MARTINO, 2015, p. 29).

Cibernética: “E a area do saber que se dedica a estudar as relagdes entre informagéo e controle
em um sistema. A cibernética procura compreender como a informacdo pode ser usada para
entender e prever os acontecimentos dentro de um sistema” (MARTINO, 2015, p. 21).
Comunidade virtual: “Uma comunidade virtual é construida sobre as afinidades de interesses,
de conhecimentos, sobre projetos mutuos, em um processo de cooperacgéo ou de troca, tudo isso
independentemente das proximidades geograficas e das filiagcdes institucionais. “(...) Uma
comunidade virtual ndo € irreal, imaginaria ou ilusoria, trata-se simplesmente de um coletivo
mais ou menos permanente que se organiza por meio do novo correio eletronico mundial”
(LEVY, 1999, p. 127-130).

Convergéncia: “Integragao entre computadores, meios de comunicagao e redes digitais, bem
como de produtos, servicos e meios na internet” (MARTINO, 2015, p. 11).

Hiperlink: “Conexao entre dois pontos no espago digital, um conector especial que aponta para
outras informacgdes disponiveis, € que ¢ o capacitador especial do hipertexto e da hipermidia”
SANTAELLA, 2003, p. 94).

Hipermidia: 1 - “Trata-se de conglomerados de informacdo multimidias de acesso ndo
sequencial, navegaveis através de palavras-chave semi aleatérias. Sdo assim um paradigma para
a constru¢do coletiva do sentido, novos guias para a compreensdo individual e grupal”
(PISCITELLLI, 2002, p. 26, apud SANTAELLA, 2003, p. 94). 2 - “A hipermidia é, na realidade,

uma nova linguagem em busca de si mesma. Essa busca depende, antes de tudo, da criagdo de
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hiper sintaxes que sejam capazes de refuncionalizar linguagens que antes s6 muito
canhestramente podiam estar juntas, combinando-as e retecendo-as em uma mesma malha
multidimensional” (SANTAELLA, 2003, p. 94-95).

Inteligéncia coletiva: “O vinculo entre diversas competéncias, ideias ¢ conhecimentos,
articulado na interagdo virtual entre individuos no ciberespaco, é chamado por Lévi de
inteligéncia coletiva. A inteligéncia coletiva existe no ciberespaco como um aglomerado de
saberes virtuais — isto é, existem em poténcia, prontos para se transformarem em ato quando
necessario. Assim, uma inteligéncia coletiva ndo ¢ de maneira alguma uma inteligéncia “total”,
e menos ainda totalitaria, como se poderia imaginar em fic¢Oes cientificas mais sombrias, mas
um aglomerado de saberes potencialmente a disposicdo de quem precisar se servir deles”
(MARTINO, 2015, p. 31).

Interatividade: “Interferéncia e interagdo entre usuarios, OU USUArios, programas e contedos,
em diferentes niveis e formas, nos sistemas de comunicacao digital em rede” (MARTINO,
2015, p. 11).

Interface: “O termo “interface” surgiu com os adaptadores de plugue usados para conectar
circuitos eletronicos. Entdo, passou a ser usado para o equipamento de video empregado para
examinar o sistema. Finalmente, refere-se a conexdo humana com as maquinas € mesmo a
entrada humana em um ciberespago que se autocontém. De um lado, interface indica os
periféricos de computador e telas de monitores; de outro, indica a atividade humana conectada
aos dados através da tela. Mas os sentidos em uso véao além disso e abrangem dedes cabos de
computadores até encontros pessoais e a fusdo de corporagfes financeiras. (...) uma interface
ocorre quando duas ou mais fontes de informacao se encontram face a face, mesmo que seja o
encontro da face de uma pessoa com a face de uma tela. Um usuario humano conecta com o
sistema e o computador se torna interativo. (...) E nossa interagdo com o programa que cria uma
interface” (HEIM, 1983, p. 74-80 apud SANTAELLA, 2003, p. 91).

Internet: A internet é considerada a rede das redes. Ela é formada por um conjunto de redes
locais, metropolitanas e mundiais, que se conectam via telefones, satélite, micro-ondas, cabos
coaxiais e fibras dticas, interligando computadores e permitindo o acesso a diversas
informagdes. Surgiu da necessidade de se construir um sistema de comunicacdo que fosse
indestrutivel a ataques nucleares, e permanece se desenvolvendo até os dias de hoje
(SANTAELLA, 2003, p. 85-88).

Midias (digitais): 1 — “Midia do latim media, plural de medium (meio) chega até nds por meio
do inglés media (que pronunciamos midia). Costumamos dividir as midias em midia impressa

(jornais, revistas) midia eletronica (radio, TV) e midia digital (internet), embora a distingéo
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possa estar ultrapassada pelo fato de que, hoje, tudo foi digitalizado (o impresso, o radio, a TV
etc.)” (ROJO; MOURA, 2019, p. 29). 2 — “No sentido mais estrito, midia se refere
especificamente aos meios de comunicagdo de massa, especialmente aos meios de transmisséo
de noticias e informacdo, tais como jornal, radio, revista e televisdo. Seu sentido pode se ampliar
ao se referir a qualquer meio de comunicagdo de massas, ndo apenas aos que transmitem
noticias. Assim, podemos falar em midias para nos referirmos a uma novela de televisdo ou a
qualquer outro de seus programas, nao apenas aos informativos. Também podemos chamar de
midias, todos os meios de que a publicidade se serve, desde outdoors até as mensagens
publicitaria veiculadas por jornal, radio e TV. Em todos esses sentidos, a palavra “midia” esta
se referindo aos meios de comunicacdo de massa. Entretanto, o surgimento da comunicagdo
teleinformatica veio trazer consigo a ampliagdo do poder de referéncia do termo “midias” que,
desde entdo, passou a se referir a quaisquer tipos de meios de comunicacéo, incluindo aparelhos,
dispositivos ou mesmo programas auxiliares da comunicacao” (SANTAELLA, 2003, p. 62).
Software — programa: “Um programa, ou software, ¢ uma lista bastante organizada de
instrucdes codificadas, destinadas a fazer com que um ou mais processadores executem uma
tarefa. Através dos circuitos que comandam, os programas interpretam dados, agem sobre
informagdes, transformam outros programas, fazem funcionar computadores e redes, acionam
maquinas fisicas, viajam, reproduzem-se etc.” (LEVY, 1999, p. 41)

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol): “E o idioma dos computadores na
rede internet. Ele permite a divisdo, enderecamento e re-direcionamento dos pacotes. E a
linguagem de comunicacédo de base da rede. Gracas a essa linguagem, todos os computadores
— pequenos ou grandes — falam entre si e se compreendem, seja qual for o ponto do planeta.
Com isso, além de comunicar, os computadores puderam também codificar e decodificar
pacotes de dados que viajavam em alta velocidade pela rede” (SANTAELLA, 2003, p. 87).
Tecnologias digitais: “Tecnologia digital®® é um conjunto de tecnologias que permite,
principalmente, a transformacéo de qualquer linguagem ou dado em numeros, isto €, em zeros
e uns (0 e 1). Uma imagem, um som, um texto, ou a convergéncia de todos eles, que aparecem
para nos na forma final da tela de um dispositivo digital na linguagem que conhecemos (imagem
fixa ou em movimento, som, texto verbal), sdo traduzidos em numeros, que sdo lidos por

dispositivos variados, que podemos chamar, genericamente, de computadores. Assim, a

%0 Extraido de Glossario Ceale: RIBEIRO, Ana Elisa. Tecnologia digital. Disponivel em:
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-
digital#:~:text=Tecnologia%20digital%20%C3%A9%20um%20conjunto,uns%20(0%20e%201). &text=As%20t
ecnologias%?20digitais%20surgiram%20n0,%2C%20a%20economia%2C%20a%20sociedad. Acesso em 25 mar.
2021.


http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital#:~:text=Tecnologia%20digital%20%C3%A9%20um%20conjunto,uns%20(0%20e%201).&text=As%20tecnologias%20digitais%20surgiram%20no,%2C%20a%20economia%2C%20a%20sociedad
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital#:~:text=Tecnologia%20digital%20%C3%A9%20um%20conjunto,uns%20(0%20e%201).&text=As%20tecnologias%20digitais%20surgiram%20no,%2C%20a%20economia%2C%20a%20sociedad
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-digital#:~:text=Tecnologia%20digital%20%C3%A9%20um%20conjunto,uns%20(0%20e%201).&text=As%20tecnologias%20digitais%20surgiram%20no,%2C%20a%20economia%2C%20a%20sociedad
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estrutura que esta dando suporte a esta linguagem esta no interior dos aparelhos e é resultado
de programacd@es que ndo vemos. Nesse sentido, tablets e celulares sdo microcomputadores. As
tecnologias digitais surgiram no século XX e revolucionaram a industria, a economia, a
sociedade”.

Ubiquidade: “Presenca, em todos os lugares, de midias digitais conectadas em rede,
estabelecendo conexdes em qualquer espaco e tempo” (MARTINO, 2015, p. 12).

Virtual: “O termo espago virtual ou apenas virtual ¢ empregado muitas vezes como oposto ao
real, como se aquilo que é virtual ndo tivesse existéncia. Lévi considera que o virtual é parte
integrante do real, ndo se opGe a ele. A expressdo mundo virtual pode se opor a mundo fisico,
mas ndo a mundo real. O mundo virtual existe enquanto possibilidade, e se torna visivel quando

acessado, o que ndo significa que ele ndo seja real” (MARTINO, 2015, p. 30-31).

APENDICES

APENDICE — A: Produto Técnico Tecnolégico — PTT. Blog Click na Leitura. Link de acesso:
http://clicknaleitura.wordpress.com.

ARTIGOS EM DESTAQUES SOSRE BLOG LITERATURA INFANTIL E JUVENIL v PRODUCDES CENTIRCAS v CONTATOS COMENTARIOS

Sobre

Este blog nasceu como produto final da dissertaglio intitulada:
LITERATURA INFANTIL E JUVENIL BRASILEIRA SOB UMA
NOVA PERSPECTIVA: as tecnologias digitais e o ensino de
literatura nas escolas maranhenses, do Mestrado Profissional em
Letras. Uma exigéncia da Universidade Estadual da Regido
Tocantina do Maranhdo - UEMASUL, de que fosse criado um
Produto Técnico Tecnoldgico - PTT ao final da pesquisa. Além
disso, provém também de minhas aspiracdes enquanto leitora e
mediadora de leitura, em contribuir com a doce missdo de formar

novos leitores, e a partir disso, te levar a navegar por mares SOUS&
desconhecidos, se deleitar e desbravar novos horizontes por meio Santos
da experiéncia com a leitura literdria. Nesse sentido, o blog

objetiva disseminar as ideias e sugestdes inseridas na dissertagdo, Professora da Rede
ou de outras fontes que contribuam para desenvolver o letramento Municipal Pliblica da
literdrio de criangas e jovens, bem como auxiliar e apoentar Cidade de Itipava do
caminhos aos mediadores de leituras que se envolvem na drdua, Grajai-MA
mas prazerosa tarefa de formar leitores. Para tanto, utilizo-me

de materiais jd produzidos por outros autores, tais como: livros Endereco pessoal:
para downloads, indicagdes de livros, artigos, dissertacdes, teses Ruz Floriano Peixoto,
entre outros arquivos e experiéncias que versam nessa direciio, e Bairro: Alto Brasil -
possam ser compartilhadas) Grajau-MA, CEP:

65940-000



http://clicknaleitura.wordpress.com/
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ANEXOS

ANEXO — A: Titulos editados e exemplares produzidos por subsetor — Reimpressao.

SUBSETOR
2017 2018 VAR. % 2017 2018 VAR. %
699 646

DIDATICOS -7,61 6.166.600 5.642.274 -8,50

7.614 6.602 13,29 51354225  44.645175 13,06
1.918 1.911 0,35 13626952  13.324.464 2,22
5.848 5.480 6,29 7.128.826 6.932.778 2,75
16.079 14.639 8,96 78.276.603  70.544.691 9,88

Fonte: Pesquisa Producéo e Vendas do Setor Editorial Brasileiro. Ano base 2018.

ANEXO - B: Titulos editados e exemplares produzidos por subsetor — Reimpressao.

TITULOS EXEMPLARES

SUBSETOR
2017 2018 VAR. % 2017 2018 VAR. %

DIDATICOS 10.361 10.080 -2,71 186.366.765 169.562.271 -9,02
OBRAS GERAIS 10.068 10.616 5,44 47.332.089 33.303.042 -29,64

RELIGIOSOS 4.813 4.540 -5,68 57.316.706 55.630.179 -2,94

CTP 7.508 6.954 -7,99 23.992.448 20.874.461 -13,00
32.800 32.189 -1,86 315.008.008 279.369.953 -11,31

_‘
o
X
(nn

Fonte: Pesquisa Producéo e Vendas do Setor Editorial Brasileiro. Ano base 2018.

ANEXO — C: Faturamento e exemplares vendidos — Mercado + Governo.

FATURAMENTO (R$) EXEMPLARES VENDIDOS
SUBETOR

7,32

185.592.860

159.089.701 16,66

DIDATICOS 2.550.251.415,66 2.737.034.241,42

OBRAS GERAIS 1.164.090.206,39 1.084.349.919,74 -6,85 113.805.446 91.198.457 -19,86
RELIGIOSOS 558.975.464,61 564.106.165,71 0,92 61.173.984 59.437.647 -2,84
893.740.450,04 733.959.485,32 -17,88 20.869.230 15.783.109 -24,37
5.167.057.536,71 5.119.449.812,19 -0,92 354.938.361 352.012.073 -0,82

Fonte: Pesquisa Producdo e Vendas do Setor Editorial Brasileiro. Ano base 2018.
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ANEXO — D: recorte sobre o nimero de exemplares produzidos por area tematica no ano de
2017 e 2018.

2017 2018
TEMAS NUMERO DE PART. % NUMERO DE PART. %
EXEMPLARES EXEMPLARES
Didéticos 179.599.663 45,67 162.858.488 46,54
Religido 90.576.879 23,03 87.061.285 24,88
Literatura Adulta 32.244.236 8,2 26.403.505 7,55
Autoajuda 20.296.898 5,16 17.253.098 4,93
Literatura Infantil 15.990.129 4,07 13.538.265 3,87
Literatura Juvenil 9.692.825 2,46 6.579.692 1,88

Fonte: Pesquisa Producéo e Vendas do Setor Editorial Brasileiro. Ano base 2018.

ANEXO - E: limitacGes para o uso das TICs no processo pedagdgico.

Limitacoes para o uso das TIC no processo pedagogico
Lista de fatores — Percentual sobre total de professores

Numero insuficiente de computadores por aluno n 16 “-

Ndmero insuficiente de computadores conectados a internet 15 -

Falta de equipamento que possa ser usado por alunos com _
deficiéncia “ﬂ 15 52 -
Auséncia de suporte técnico 1o TN
Baixa velocidade na conexao de internet 18 -
Equipamentos obsoletos / ultrapassados m 17 “-

Os professores no tém tempo suficiente para preparar

aulas com o computador e a internet 21 33 -

Falta de apoio pedagégico para o uso do computador e _ _
internet 22 21 32 -

= N3o atrapalha em nada = Atrapalha um pouco Atrapalha = Atrapalha muito = Nao se aplica

Fonte: TIC 2010.

ANEXO - F: As formas de aprendizado para o uso das TICs.

Desafios para a integracao das TIC: Suporte e Capacitacao
Forma de aprendizado para o uso das TIC
Percentual sobre o total de professores e alunos

Alunos (%) Professores (%)

Com outras pessoas 40 Fez um curso especifico - 48
Sozinho 38 Sozinho - 38

Fez um curso especifico 25 Com outras pessoas - 27
Com outro professor ou 10 Com outro professor ou I 7
educador da escola educador da escola
Com os alunos / com um 3 Com os alunos / com um | 2
aluno aluno

Fonte: TIC 2010



141

ANEXO — G: Dificuldades para o uso de tecnologias em atividades pedagdgicas.

PROFESSORES DE ESCOLAS URBANAS, POR DIFICULDADES PARA O USO
DE TECNOLOGIAS EM ATIVIDADES PEDAGOGICAS

Total de professores que lecionam em escolas urbanas (%) (2019)

Pressdo para consequir boas notas nas avaliagdes

2
de desempenho 27 I 0
Falta de apoio pedagdgico aos professores para o = 32 l 0
uso do computador e da Internet 20

Pressdo ou falta de tempo para cumprir com o
conteddo previsto

33%

dos professores que

IRTI Es 2 g

Auséncia de curso especifico para o uso do 53 19 I-O
computador e da Internet nas aulas 2 lecionam em escolas
Auséncia de suporte técnico e manutencdo dos co 13 I 0 urbanas afirmam ter
58

equipamentos

participado de um
curso de formagao
continuada sobre

IR i 2 i
6 0
IR i 2 o
IS i 10 §0

0%

Baixa velocidade de conexao a Internet

computador e

Equipamentos obsoletos ou ultrapassados
Internet no dltimo.

Nimero insuficiente de computadores conectados a
Internet

Numero insuficiente de computadores por aluno

20% A% 6 B0% 100%

M Dificulta muito M Dificulta um pouco @ Nao dificulta nada M MNesta escola isso ndo acontece | Nao sabe

Fonla: C(GLER/MNIC S8, Centra Ragional de Exbuados para o Dessmakiments da Sackdada da infors

eesichr  niel egil

Fonte: TIC 2019.
ANEXO — H: Formas de atualizacdo para o uso de tecnologias por professores.

PROFESSORES, FORMAS DE ATUALIZACAO SOBRE O USO DE TECNOLOGIAS

Total de professores que lecionam em escolas urbanas (%) (2019)

Sozinho(a)
Com outras pessoas

Contatos informais com outros professores

I 53
I 54,
I 52

Com videos ou tutoriais on-line | IEEEGEG_—— N 51 ooy
Algum grupo de professores da propria escola [N S5
Revistas e textos especializados sobre computador e Internet [ NRNRNGNINTNINNEGEGEGEEEEEEN -0
Comalunos NN O
Formadores de outras organizages externas 4 escola  [INNNEIEGgGEREEEN 2
- Uso de videos e
Coordenad d | P -
oordenador(a) pedagdgico(a) 40 tutoriais on-line
Cursos especificos sobre computador e Internet [ NNNNEGGEEEEEN -2
(%) 2015 2019
Formadores da secretaria de ensino || N NG 2 &
. Escolas
Diretor(a) da escola | NNRNEGEEN 2 5 pablicas 58 80
Monitor(a) ou responsavel pela sala de informatica da escola [ NG 22 Escolas 63 a3
Outra forma |1 particulares
0 20 40 60 80 100

Fonta: 5L BS/NIC SR, Contres Sagion i 6 Eutos il & DEtansshemens 13 S008I0 83 Wlormaas [t bif

Fonte: TIC 20109.
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ANEXO — I: Acesso a computadores e internet por escolas rurais.

m ESCOLAS RURAIS, ACESSO A COMPUTADORES E A INTERNET PELA
COMUNIDADE QUE RESIDE EM SEU ENTORNO

Total de escolas localizadas em areas rurais com acesso a Internet (%) (2019)

[+) o,

40% 9%

das escolas rurais das escolas rurais
possuem ao tém acesso a rede
menos um por meio de outros

computador com dispositivos.
acesso a Internet.

100
80
60 46
40 34 36

22
2“ - H B
; — I
Nordeste Sudeste Norte Centro-Oeste Sul
TOTAL REGIAD
ete: CGLBR/NIC ER, Contro Ragion al de Esbudos. pa Diris

cesiehr  niel opil
Fonte: TIC 2019.

ANEXO - J: Recursos de comunicacdo disponiveis em escolas urbanas.

A1) ESCOLAS URBANAS, RECURSOS DE COMUNICACAO DISPONIVEIS

Total de escolas localizadas em areas urbanas (%) (2014-2019)

100 — % 97 98 97 94 94
80 70 78 73 64
60
40 28
20 20 13 10 21 19 16 14 = I
° mi . Hw - [
Total Escolas municipais Escolas estaduais Total de escolas puablicas Escolas particulares
TOTAL DE ESCOLAS ESCOLAS PUBLICAS URBANAS ESCOLAS PARTICULARES
URBANAS URBANAS
HBlog = Ambiente ou plataforma virtual de aprendizagem W Perfil ou pagina em redes sociais B E-mail institucional
Escolas piblicas Escolas particulares

2014 2015 2016 2017 2018 2019 | 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Ambiente ou Plataforma Virtual de
) - - 13 13

Aprendizagem
Perfil ou pagina em redes sociais 46 59 64 67 67 73 67 76 85 89 76 94

17 14 - - 44 44 47 64

Fonta: CIGLBS/MIC BR, Centra Regional de Esudos para o Dussmakiments da Sockdade da isformacda [Catic by

eeiel nic. Coil
Fonte: TIC 2019.
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ANEXO - K: Atividades de interac&o entre professores e alunos de escolas urbanas.

EEl PROFESSORES DE ESCOLAS URBANAS, ATIVIDADES DE INTERACAO COM
OS ALUNOS, NO ULTIMO SEMESTRE LETIVO

Total de professores que lecionam em escolas urbanas e usuarios de Internet (%) (2019)

100
80
6565 o 58
60 51 52 52 53 53
48 2347 410 4448 46 47 418810 aa4s 47 4549
o 35 31 31 31 31 35 32 29
0
Total Escolas Escolas Total de Escolas 5% anodo 9° anodo 2°anodo Lingua Multiplas  Matematica
municipais  estaduais escolas  particulares EF EF EM Portuguesa disciplinas
publicas (anos iniciais

do EF)

TOTAL DEPENDENCIA ADMINISTRATIVA DA ESCOLA SERIE PARA QUAL LECIONA DISCIPLINA QUE LECIONA

M Recebeu trabalhos ou ligdes pela Internet
M Tirou dividas dos alunos pela Internet

Disponibilizou conte(do na Internet para os alunos

Fonta: CGLBR/NIC SR, Centro Ragion al de Esbadcs para o Dussrrakim

eesichr el opil
Fonte: TIC 2019.

ANEXO - L: Disponibilizac¢do dos recursos tecnoldgicos nas escolas de EF.

Os percentuais sdo apresentados segundo a dependéncia administrativa (o total de

escolas é destacado entre parénteses ao lado do nome de cada rede).

Federal (n=2) Estadual (n=336) Municipal (n=8.354) Privada (n=773)
Lousa digital I 39% | 03% 58%
Projetor multimidia . 164% - 281% 67,4%
Computador de mesa para alunos . 11,3% . 116% 43,7%
Computador portétil para alunos . 11.3% I 68% 36,9 %
Tablet para alunos I 33% | 13% 17,1%
Internet - 17,9% - FEEL
Internet para alunos I 8,0% I 52% 29,1%
Internet para uso administrativo . 161% - 262%
Internet para ensino e aprendizagem l 9,2% I 6,2% 36,0 %
GRAFICO 55

RECURSOS TECNOLOGICOS DISPONIVEIS NAS ESCOLAS DE ENSINO FUNDAMENTAL SEGUNDO A

DEPENDENCIA ADMINISTRATIVA - MARANHAO - 2019

Fonte: Elaborado por DEED/Inep com base nos dados do Censo da Educacio Bésica.

Fonte: (BRASIL, INEP, 2020, p. 60)
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ANEXO — M: Disponibiliza¢do dos recursos tecnoldgicos nas escolas de EM.

Federal (n=28) Estadual (n=796) Municipal (n=14) Privada (n=193)
Lousa digital _ 714% l 92% I 71% 135%
Projetor multimidia - 50,0%
Computador de mesa para alunos - 286% 59,1%
Computador portatil para alunos I 71% 41,5%
Tablet para alunos 0,0% 26,9 %
Internet

internet para alunos . 143% a8,0%

Internet para uso administrativo _ 64,3%
Internet para ensino e aprendizagem . 143 % 50,3%

GRAFICO 59

RECURSOS TECNOLOGICOS DISPONIVEIS NAS ESCOLAS DE ENSINO MEDIO - MARANHAO - 2019

Fonte: Elaborado por DEED/Inep com base nos dados do Censo da Educagio Basica.

Fonte: (BRASIL, INEP, 2020, p. 64)

ANEXO — N: Demonstrativo de biblioteca/sala de leitura nas escolas maranhense por
dependéncia administrativa.

Etapas de ensino Dependéncia administrativa
Federal Estadual Municipal Privada
Educacéo Infantil Né&o se aplica  N&o se aplica (n=7.350) 8,8% (n=879) 66,4%
Ensino Fundamental (n=2) 100,0%  (n=336) 19,0%  (n=8.354) 14,1%  (n=773) 71,7%
Ensino Médio (n=28)92,9%  (n=796)54,5%  (n=14) 42,9% (n=193) 80,3%

Fonte: (BRASIL, INEP, 2020, p. 57-65), pela autora 2021.

Anexo — O: Conto de Edith Modesto (2004), ilustrado por Renato Mariconi. Disponivel em:
https://novaescola.org.br/conteudo/3174/sonhos. Acesso em 21 de jul. 2020.

Sonhos: 0 romance com o computador

lustracdo: Renato Mariconi


https://novaescola.org.br/conteudo/3174/sonhos
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Finalmente os computadores chegaram a escola. Os alunos olhavam para eles com
orgulho, curiosidade e respeito.

Naquela noite, Marilena foi dormir feliz. Muito romantica, sonhava com um principe
encantado e, para ela, o computador era como um super-herdi. Acreditava que ele transformaria
sua vida. "Mas como? N&o entendo nada de computagéo..." — pensou, insegura. E, para
espantar a preocupacao, virou-se na cama.

De repente, ouviu um ruido estranho. Olhou para o canto do quarto e... iluminado por
uma luz azulada, 14 estava ele: o computador. Intrigada, a menina levantou-se, aproximou-se,
pé ante pé, e qual ndo foi seu espanto quando surgiu na tela do monitor um jovem simpatico
que foi se apresentando:

— Oi, Marilena! Prazer, eu sou 0 S.O.
— Oi! - respondeu ela, bastante surpresa. E pensou: "S.0.? SO espero que nado seja de Serapiano
Osmundo..."
Como se tivesse adivinhado, o rapaz explicou:
— S.0., de "Sistema Operacional”, viu? E foi vocé mesma quem me escolheu...

Sorrindo ao perceber o olhar de espanto da garota, S.O. completou: - ...para coordenar 0s
trabalhos aqui.

A menina sorriu encabulada e tentou fingir que sabia da existéncia de outros "sistemas
operacionais™ e da possibilidade de escolher entre eles. Depois, resolveu confessar:

—E, é... que eu nunca tive um - gaguejou ela.
E comentou, preocupada:
— Computador... parece s6 para homem...

Ai foi a vez de S.O. ficar admirado:

— Para homem? VVocé nunca ouviu falar de Ada Lovelace?

Em meados do século 19, Ada criou o primeiro programa de computador. Ela foi a
primeira programadora do mundo!

— Nessa época ja existia computador? - perguntou a menina, surpresa.

— Bem, computador, computador... - hesitou ele. - Os programas de Ada eram pra ser usados
num avl dos micros... um precursor do computador, planejado por Charles Babbage, um
matematico e cientista meio maluco.

E o rapaz acrescentou com um olhar sedutor:

— Dizem que eles eram apaixonados.
Para Marilena, descortinaram-se novas perspectivas.

E ela sorriu.



